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Welcome

Thank you for purchasing your new Blackmagic Pocket Cinema Camera!

In 2013, we released the original Blackmagic Pocket Cinema Camera. We were excited by creating
a small camera with high dynamic range and groundbreaking image quality that you could take
anywhere. After all your amazing feedback and being asked to make a 4K version, we decided to
do exactly that and introduced Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K in 2018. Now we are happy
to introduce Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K!

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K features a Super 35mm sized sensor and an EF lens
mount. Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K has the same Micro Four Thirds lens mount as the
original Pocket Cinema Camera so you can use all your existing MFT lenses. Blackmagic Pocket
Cinema Camera 4K records 4K video up to 60 frames per second and HD video at 120 frames
per second on CFast or UHS-II SD cards. Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K expands on
these capabilities so you can also record 2.8K video at 120 frames per second and 6K video up to
60 frames per second! The USB-C port lets you record on external drives so you can unplug the
drive from your camera and plug straight into your computer for an instant file workflow.

With 13 stops of dynamic range and dual native ISO, you can record beautiful, clean cinematic
images in varying light conditions. The built in 5 inch LCD touchscreen lets you easily check focus
and see fine details, even in bright daylight, and four built in microphones give you high quality
audio straight into the cameral

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera is made from a carbon fiber reinforced composite so it’s
incredibly robust, very light, and easy to carry with you everywhere you go. Your camera can be
powered via a standard LP-E6 battery, AC adaptor, or an external 12V DC source. We're also proud
to include our Blackmagic RAW codec, offering the flexibility of RAW processing all in a single file,

providing massive performance increases with reduced file sizes.

We are extremely excited to see the creative work you produce using your new Blackmagic
Pocket Cinema Camera, and look forward to your feedback on new features you would like to see
added to your cameral

iuia A

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Which camera are you using?

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K and Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K models
have similar appearances. Both cameras produce incredible, wide dynamic range images and
share the same chassis. The control buttons and software menus are laid out the same way,
and operating the cameras is essentially the same.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K features a Super 35mm sized sensor and an EF lens
mount, and has a 6K icon above the lens mount. Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K
features a Micro Four Thirds sized sensor and a Micro Four Thirds lens mount.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

Which camera are you using?



Getting Started

Blackmagic Pocket Cinema Camera is a small portable digital cinema camera that records high
quality images on CFast 2.0 and UHS-I and UHS-II SD cards or an SSD via the USB-C port.
Your Pocket Cinema Camera is capable of recording clips using professional codecs designed
for post production including Blackmagic RAW and ProRes.

Getting started with your Blackmagic Pocket Cinema Camera is as simple as mounting a lens
and powering your camera.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K uses EF lenses and Blackmagic Pocket Cinema Camera
4K uses Micro Four Thirds lenses. Both of these types of lenses are very popular and
affordable, plus there is an enormous range to choose from. Attaching a lens to your camera is
the same process for Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K and Pocket Cinema Camera 4K.
In both cases, the first step is to remove the protective dust cap. To remove the protective dust
cap, hold down the locking button and rotate the cap counterclockwise until it is released.

To attach an EF mount or Micro Four Thirds lens:

Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual
indicator, for example a blue, red or white dot.

Press the lens mount against the camera mount, and twist the lens clockwise until it
clicks into place.

To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise
until its dot indicator reaches the 10 o’clock position on an MFT lens, or 12 o’clock for an
EF lens. Gently remove the lens from its mount.

Attaching an MFT lens on Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

NOTE When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the sensor is
exposed to dust and other debris so you’ll want to keep the dust cap on whenever
possible.

Getting Started



Now that you've attached a lens, you will need to supply power to your camera. Blackmagic
Pocket Cinema Camera can be powered by inserting an LP-E6 battery into the camera, or from
two NP-F570 batteries in Blackmagic Pocket Camera Battery Grip, or by plugging the supplied
power adapter into the power input.

Inserting a Battery and Powering your Camera

Your camera uses standard removable LP-E6 type batteries. One is included with the camera,
but if you need additional batteries, they can be purchased from your Blackmagic Design
reseller or from most video or photography equipment stores.

On the underside of the camera, press the door release to open the battery door.

With the contacts facing the terminal, insert the LP-E6 type battery until you feel it click
into place under the locking tab.

To release the battery, push the locking tab towards the front of the
camera and the battery will eject.

Close the door to the battery terminal and gently push until it clicks into place.

Move the power switch on the top of your camera to the ‘on’ position. To turn off the
camera, move the power switch to the ‘off’ position.

If you have a Blackmagic Pocket Camera Battery Grip then it’s a good idea to install it now
before you continue. The Blackmagic Pocket Camera Battery Grip is designed to fit the
Pocket Cinema Camera 6K and Pocket Cinema Camera 4K models.

The battery grip adds a horizontal handle to your camera and holds two NP-F570 L-Series
batteries so you can shoot continuously for over two hours. The 12 V DC input can recharge the
batteries in the grip or provide uninterrupted power to the camera while changing the batteries.
You can use the USB-C port to recharge batteries in the grip while the camera is switched off.

To attach Blackmagic Pocket Camera Battery Grip:

Before you start attaching Blackmagic Pocket Camera Battery Grip, switch off your Pocket
Cinema Camera and unplug any external power source.

Open the camera battery compartment and remove Slide the tab near the hinge of the battery
the LP-E6 battery. compartment cover and remove the cover
from the camera.

Getting Started



For safe storage of the battery compartment cover, Close the battery compartment cover so it sits level
clip it into the recess on the underside of the battery with the underside of the battery grip tray.

grip tray.

Insert the battery shaped part of the camera grip Turn the knob on the front of the battery grip to the
into the battery compartment of your camera. The right to tighten the screw firmly and secure the
1/4 inch screw on top of the battery grip should line battery grip to the camera.

up with the 1/4-20 mounting point on the base of the
camera. A small pin next to the 1/4 inch screw helps
maintain correct alignment.

To insert batteries in Blackmagic Pocket Camera Battery Grip:

Twist the locking tab on the end of the battery grip Place two NP-F570 batteries into the battery tray,

anticlockwise to unlock the battery tray. Slide out being careful of their their orientation, and slide

the battery tray. You can do this before or them away from each other. A tab between the

after attaching Blackmagic Pocket Battery Grip to batteries moves up to lock the batteries into place.

your camera. When you want to remove the batteries, press down
on this locking tab and slide the batteries toward
each other.

Getting Started
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Slide the battery tray into the battery grip and turn Twist the locking tab on the end of the battery grip
the locking tab clockwise. It’s important to note that clockwise to lock the battery tray.

you can continue filming while changing batteries in

the battery grip if your camera is powered by an

external source plugged into the DC power input.

When you have Blackmagic Pocket Camera Battery Grip attached and two
batteries inserted, the battery level indicator in the top right corner of the
LCD touchscreen shows two battery icons so you can monitor their charge level
independently. For more information, see the ‘power’ section.

The included 100-240 volt plug pack can be used to simultaneously power the camera and
charge the LP-E6 battery or two NP-F570 batteries if you have Blackmagic Pocket Camera
Battery Grip attached to your camera. The DC power connector locks to the camera so it
cannot be accidentally disconnected.

To plug in external power:

Connect the AC to 12V DC adapter plug to your mains power socket.

Open the rubber protector on the left side of your camera and rotate the locking
DC power connector so that it lines up with the recess on the top of the 12V DC
power input. Gently push the connector into the input until it clicks.

To unplug the connector, pull the sheath away from the connector and remove the
connector from the input.

If you have both external and battery power connected, only external power is used. If you
remove external power while a charged battery is connected, your camera switches to battery
power without interruption.

Your camera’s LP-E6 battery can be charged via USB when the camera is switched off. This is
convenient as you can use a portable power bank to charge the camera when not in use.
Blackmagic Pocket Cinema Camera supports charging via standard 10W USB wall chargers and
can also be used with chargers that support USB-Power Delivery, or USB PD. USB PD chargers
typically have a USB-C connection and up to 20V output, so can provide a faster charge.
Charging the LP-E6 battery via the 12V DC power input is supported when the camera is
switched on or off.

If charging a hot battery immediately after use, charging speed is reduced until
the battery cools below 45 °C or 113 °F. We recommend letting the battery cool down
for 15 minutes before charging.

Getting Started



You are now ready to insert the storage media and start recording!

Storage Media

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera uses standard SD cards, faster UHS-II SD cards or
CFast 2.0 cards to record video.

Using the USB-C expansion port, you can also connect high capacity USB-C flash disks
for increased recording times.

CFast Cards

CFast 2.0 cards are capable of supporting very high data rates, so are perfect for recording
6K, 4K and HD video at high frame rates. Refer to the record duration tables in the ‘recording’
section for details on the maximum frame rates that can be recorded in each format.

NOTE CFast 2.0 cards are generally high speed cards, though some cards have
slower write speeds compared to read speeds, and maximum data rates can differ
between models. For reliable recording with your chosen frame rates, use only the
cards recommended by Blackmagic Design.

To insert a CFast card:

To access the media slots, slide the door on the The spring loaded door opens so you can access
right side toward the back of the camera. the CFast and SD memory card slots.

Insert the CFast card into the CFast card slot until The storage information at the bottom of the LCD
you feel it lock into place. The card should insert touchscreen will show the name and record time
easily without the need for excessive force. remaining of the detected CFast card.

To remove a CFast card, gently push the CFast card
in and then release to eject it.

Storage Media
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Inserting an SD card is like inserting a CFast card. For more information, see
‘To insert an SD Card'.

Choosing a CFast 2.0 Card

When working with high data rate video it’s important to carefully check the CFast card that
you would like to use. This is because CFast 2.0 cards have different read and write speeds.

For a list of CFast 2.0 cards tested and recommended by Blackmagic Design for shooting on
Pocket Cinema Camera, see the ‘Recommended Recording Media’ section.

For the most up to date information on supported CFast cards on Blackmagic
Pocket Cinema Camera, please refer to the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

In addition to CFast 2.0 cards, your camera can record on high speed UHS-I and UHS-II type
SD cards. UHS-I SD cards allow you to use more affordable storage media when shooting
compressed video formats in HD, and even faster UHS-II cards allow you to record
Blackmagic RAW as well as Ultra HD content in ProRes.

With SD cards, you can use more affordable storage media when shooting compressed video
formats in HD.

SDXC and SDHC are a very common media storage format for consumer still and video
cameras. If you've ever shot video using a DSLR, or use a Blackmagic Micro Cinema Camera,
Pocket Cinema Camera or Blackmagic Video Assist, you may already have compatible

SD cards to use.

For projects that don’t require the highest resolution files, or for when long recording durations
are needed, using SD cards can be very economical. Lower capacity and lower speed SD cards
can also be used for storing and loading LUTs and Presets.

Storage Media
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To insert an SD card

To access the media slots, slide the door on the The spring loaded door opens so you can access
right side toward the back of the camera. the media slots.

Al
With the label on the SD card facing the The storage information at the bottom of the LCD
touchscreen, insert the SD card into the SD card touchscreen will show the name and record time
slot until you feel it lock into place. The card should remaining of the detected SD card.

insert easily without the need for excessive force.

To remove a the SD card, gently push the SD card in
and then release to eject it.

Choosing an SD Card

If you are recording 6K, 4K DCI or Ultra HD, then we recommend using the fastest high speed
UHS-II type SD cards available. It’s important to use high speed UHS-II SD cards for 6K, 4K DCI,
Ultra HD and HD recording, or UHS-I cards for HD recording. These cards are rated for fast data
speeds and support larger storage sizes. Generally the faster the cards, the better.

Before using your cards, you need to format them to either HFS+ or exFAT formats. It's easy to
format your media via your camera’s ‘storage’ settings. Refer to the ‘settings’ section for more
information on storage settings.

If you want to, you can format your cards using a Mac or Windows computer. When using your
media on macOS, you can use HFS+ which is the Mac disk format, also known as OS X
Extended. If you are using Windows then you should use exFAT format, which is the Windows
disk format that Mac computers can also read.

For a list of SD cards tested and recommended by Blackmagic Design for shooting on Pocket
Cinema Camera, see the ‘Recommended Recording Media’ section.

For the most up to date information on supported SD cards on Blackmagic Pocket Cinema Camera,
please refer to the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support.

Storage Media
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NOTE For high resolution, high frame rate recording, we recommend using CFast 2.0
media or an external USB-C flash disk, as they are typically faster and available
in higher capacities.

Locking and Unlocking SD Cards

SD cards can be write protected, or ‘locked’, to prevent data from being overwritten. When
inserting an SD card, make sure the card is not write protected. To disable write protection,
slide the plastic switch on the left side of the card to the position closest to the connectors.
You can always set the card to the locked again after recording.

Move the lock tab up or down
to lock or unlock an SD card

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera lets you know if you've inserted a locked SD card by
displaying the word ‘locked’ instead of the card’s duration on the LCD touchscreen, and will
display a padlock icon in the storage menu next to the card name. If the card is locked, you
won’t be able to record video, capture stills, or export LUTs and presets until it is unlocked.

[a)
2

22min | 20min

Format CFAST Card

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera features a high speed USB-C expansion port, which
allows you to record video directly to USB-C flash disks. These fast, high capacity drives
allow you to record video for long periods, which can be important when filming events with
long durations.

Once you have finished recording you can connect the same drive directly to your computer for
editing and post production, without having to copy media across.

Storage Media
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To connect to a USB-C flash disk:

Open the rubber protector on the left side of the Connect one end of a USB type-C cable to your
camera and connect the other end of the cable to USB-C flash disk.
the USB-C port.

NOTE When a USB-C flash disk is connected to your camera, it occupies the

same place as the SD card in your camera’s operating system. This means that

when you have a compatible USB-C flash disk connected, your camera’s SD card slot
is unavailable.

To use the SD card slot instead of the USB-C flash disk, disconnect the USB-C
flash disk from your camera.

Choosing a fast USB-C flash disk

USB-C flash disks are designed to offer fast, affordable storage for a wide range of devices and
are readily available from a variety of consumer electronics outlets. It's important to note that
film making is only one part of the USB-C flash disk market, so choosing the best drive is vital to
making sure you have enough speed to record 6K and 4K footage.

Many USB-C flash disks are designed for home computing and aren’t fast enough to record
6K and 4K video.

For a list of USB-C flash disks tested and recommended by Blackmagic Design for shooting on
Pocket Cinema Camera, see the ‘Recommended Recording Media’ section.

For the most up to date list of recommended USB-C flash disks please go to
www.blackmagicdesign.com/support.

Important Notes About USB-C flash disk Speed

Some models of USB-C flash disk can’t save video data at the speed the manufacturer
claims. This is due to the disk using hidden data compression to attain higher write
speeds. This data compression can only save data at the manufacturer’s claimed
speed when storing data such as blank data or simple files. Video data includes video
noise and pixels which are more random so compression will not help, therefore
revealing the true speed of the disk.

Storage Media
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Some USB-C flash disks can have as much as 50% less write speed than the
manufacturer’s claimed speed. So even though the disk specifications claim a USB-C
flash disk has speeds fast enough to handle video, in reality the disk isn’t fast enough
for real time video capture.

Use Blackmagic Disk Speed Test to accurately measure whether your USB-C flash disk
will be able to handle high data rate video capture and playback. Blackmagic Disk
Speed Test uses data to simulate the storage of video so you get results similar to
what you'll see when capturing video to a disk. During Blackmagic testing, we have
found newer, larger models of USB-C flash disk and larger capacity USB-C flash disks
are generally faster.

Blackmagic Disk Speed Test is available from the Mac app store. Windows and
macOS versions are also included in Blackmagic Desktop Video, which you can
download from the ‘capture and playback’ section of the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

You can format your CFast cards, SD cards or USB-C flash disks using the ‘format card’ feature
on your camera’s storage and formatting menu, or via a Mac or Windows computer. For best
performance, we recommend formatting storage media using your camera.

HFS+ is also known as OS X Extended and is the recommended format as it supports
‘journaling’. Data on journaled media is more likely to be recovered in the rare event that your
storage media becomes corrupted. HFS+ is natively supported by macOS. exFAT is supported
natively by macOS and Windows without needing any additional software, but does not
support journaling.

Tap either storage indicator at the bottom of the LCD touchscreen to enter the
storage manager.

Tap ‘Format CFast card’ or ‘Format SD card’. If you have a USB-C flash disk connected
to your camera, ‘Format drive’ will be displayed instead of ‘Format SD card’.

20min

Format CFAST Card Format SD Card

‘Format SD card’ is replaced with ‘Format external drive’ in your storage and formatting
screen when you have a USB-C flash disk connected to your camera

Tap ‘edit reel number’ if you would like to manually change the reel number. Use the
keypad to enter a new reel number and press ‘update’ to confirm your selection.

Storage Media
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Choose OS X Extended or exFAT format and tap the format button.

format.

0S X Extended

Cancel Edit Reel Number Format CFast Card

Tap ‘edit reel number’ to manually edit the reel number
A confirmation screen will allow you to confirm the card to be formatted, the selected

format and the reel number. Confirm your selection by tapping the format button.
Tap ‘cancel to cancel the format.

Cancel Format CFast Card

Check that you have selected the correct card before formatting

Hold down the format button for three seconds to format your media.

Cancel

The camera notifies you when the format is complete and your drive is ready for use,
or if formatting has failed.

Storage Media
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Tap ‘ok’ to return to the storage manager.

Tap ‘exit’ to leave the storage manager.

When formatting CFast cards, SD cards or USB-C flash disks using your camera, the camera ID
that is generated from the slate and reel number are used to name the media. Your camera
automatically adjusts the reel numbers incrementally each time you format. If you need to
manually enter a specific reel number, tap the ‘edit reel number’ and enter the number you want
to format the card as.

Tap on ‘reset project data’ in the ‘project’ tab of the slate if you're starting a new project and
want the numbering to reset back to 1.

The storage manager on your camera indicates whether you are
currently managing CFast, SD or USB-C flash disk media

If the SD card is write protected, your camera will display the word ‘locked’ instead
of the card’s duration on the LCD touchscreen, and will display a padlock icon in the
storage menu. Unlock the card to format and record. For more information, refer to the
‘SD cards’ section of this manual.

NOTE If you have a USB-C flash disk connected, ‘external drive’ appears over
storage slot 2.

Use the Disk Utility application included with macOS to format your CFast card, SD card, or
USB-C flash disk in the HFS+ or exFAT formats. Remember to backup anything important from
your media first as all data will be lost when it is formatted.

Connect the storage media to your computer and dismiss any message offering to use
your media for Time Machine backups.

Go to applications/utilities and launch Disk Utility.
Click on the disk icon for your camera’s storage media and then click the ‘erase’ tab.
Set the ‘format’ to ‘Mac OS extended (journaled)’ or ‘exFAT".

Type a ‘name’ for the new volume and then click ‘erase’. Your camera’s storage media
will quickly be formatted and made ready for use.

Storage Media

17



Intormal
¥ ] APPLE SSD SMI..
| Macintosh HD

[l untitied 2

Disk Unifity
= o) (i)
Firsthid Ferition  Erase  Restors oot Info

(o)

WISE CFastReader Media

240.08 GB USB External Physical Disk

@ untitied

2400568
Location: External Capacity: 280,06 GB
Conrection: USB  Child count: 1
Partivion Map: Master Boot Record | Type: Disk
SMART. status: Hot Supported | Davice: ikd

Erase

Use Disk Utility on macOS to erase your camera’s storage media
in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format

Preparing Media on Windows

The ‘format’ dialog box can format your camera’s storage media in the exFAT format on a
Windows PC. Remember to backup anything important from your media first as all data will be
lost when it is formatted.

1

o o h~ W

Connect your camera’s storage media to your computer using an external reader,
USB-C cable or adapter.

Open the ‘start’ menu or ‘start’ screen and choose ‘computer’. Right click on your
camera’s storage media.

From the contextual menu, choose ‘format’.

Set the file system to ‘exFAT’ and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Type a volume label, select ‘quick format’ and click ‘start’.

Your storage media will quickly be formatted and made ready for use.

Format DRIVE_01 (D)
Capacity:
119 GB

File system
exFAT

Allecation unit size
128 kilobytes

Restore device defaults

Velume label

| DRIVE 01

Format options
Quick Format

Use the ‘format’ dialog box feature
in Windows to format your camera’s
storage media in the exFAT format

Storage Media

18



NOTE If your recordings are dropping frames, check that your card or drive is on our
list of recommended media for the codec and frame size you are using. For lower data
rates try lowering your frame rate, resolution, or try a compressed codec such as
ProRes. Check the Blackmagic Design website for the latest information at
www.blackmagicdesign.com

NOTE Partitioned media can be used with your Blackmagic Pocket Cinema Camera,
though your camera will only recognize the first partition of your media for recording
and playback.

It's worth noting that if you use the storage and formatting menu to format your media,
the entire drive including all partitions will be erased, not just the first partition that has
been used for recording and playback. For this reason we strongly recommend using
media with one partition only.

Recording

Blackmagic Pocket Cinema Camera features two record buttons. The primary record button is
located on the top of the handgrip for triggering with your index finger when holding the
handgrip of the camera with your right hand.

The second record button is located on the front of your camera to allow you to begin recording
while holding the camera with one hand in situations where you want to record yourself. The
button is located in an easy to reach position, ideal if you are recording yourself for video blogs.

Press one of the ‘record’ buttons on your camera to begin recording immediately. Press ‘record’
again to stop recording.

—=TV T == P

The ‘record’ button located on the The ‘record’ button located on
top panel of your camera the front of your camera

Recording
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Before you start recording, tap and hold the name of the media at the bottom of the
touchscreen to select the memory card or USB-C flash disk you want to use.

The bar over the media type you have selected turns blue to indicate the camera is set
to record to this media. To record to a different card or drive, tap and hold the name of
the media. While recording, the bar is red.

Choosing the Recording Format

Blackmagic Pocket Cinema Camera records using Apple ProRes codecs including ProRes
422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy. ProRes codecs let you fit more
video on your SD card, CFast card or USB-C flash disk. ProRes 422 HQ provides the highest
quality video with the lowest compression. Alternatively, ProRes 422 Proxy gives you far more
recording time with greater compression. Your camera can also record with the Blackmagic
RAW format. You may decide to experiment to see which format best suits your workflow.

It's important to note that Blackmagic Pocket Cinema Camera can use Blackmagic RAW for full
sensor and windowed sensor formats, and must use ProRes for scaled formats.

For more information on windowed and scaled formats, see the 'maximum sensor frame
rates’ section.

Blackmagic Pocket Cinema Camera supports the Blackmagic RAW file format. This format offers
superior image quality, wide dynamic range and a broad selection of compression ratios.
Blackmagic RAW features all the user benefits of RAW recording, but the files are very fast
because most of the processing is performed in the camera where it can be hardware
accelerated by the camera itself. This means that Blackmagic RAW plays back at normal speed
on most computers, without needing to cache it first or lower the resolution.

Blackmagic RAW also includes powerful metadata support so the software reading the files
knows your camera settings. If you like shooting in video gamma because you need to turn
around edits quickly and you don’t have time for color correction, then this metadata feature
means you can select video gamma, shoot in video gamma, and the file will display with video
gamma applied when you open it in software. However underneath, the file is actually film
gamma and the metadata in the file is what'’s telling the software to apply the video gamma.

So what all this means is if you want to color grade your images at some point, then you have
all that film dynamic range preserved in the file. You don’t have your images hard clipped in the
whites or the blacks, so you retain detail and you can color grade to make all your images look
cinematic. However, if you don’t have time for color grading, that’s fine because your images
will have the video gamma applied and look like normal video camera images. You are not
locked in on the shoot and you can change your mind later during post production.

Blackmagic RAW files are extremely fast and the codec is optimized for your computer’s
CPU and GPU. This means it has fast smooth playback and eliminates the need for hardware
decoder boards, which is important for laptop use. Software that reads Blackmagic RAW also
gets the advantage of processing via Apple Metal, Nvidia CUDA and OpenCL.

This means that Blackmagic RAW plays back at normal speed like a video file on most
computers, without needing to cache it first or lower the resolution.

It's also worth mentioning that lens information is recorded in the metadata on a frame by frame
basis. For example, when using compatible lenses, any zoom or focus changes performed over
the length of a clip will be saved, frame by frame, to the metadata in the Blackmagic RAW file.
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Blackmagic RAW works in 2 different ways. You have a choice to use either the constant bitrate
codec, or the constant quality codec.

The constant bitrate codec works in a similar way to most codecs. It tries to keep the data rate
at a consistent level and won'’t let the data rate go too high. This means even if you are shooting
a complex image that might need a bit more data to store the image, a constant bitrate codec
will just compress the image harder to make sure the images fit within the space allocated.

This can be fine for video codecs, however when shooting Blackmagic RAW you really want to
ensure the quality is predictable. What would happen if the images you were shooting needed
more data, but the codec just compresses harder to make a specified data rate? It’s possible
you could lose quality, but not be sure it's happening until you return from a shoot.

To solve this problem, Blackmagic RAW also has an alternative codec choice called constant
quality. This codec is technically called a variable bitrate codec, but what it’s really doing is
allowing the size of the file to grow if your images need extra data. There is no upper limit on
the file size if you need to encode an image but maintain quality.

So Blackmagic RAW set to the constant quality setting will just let the file grow as big as it
needs to be to encode your images. It also means the files could be larger or smaller
depending on what you are shooting. | guess if you leave your lens cap on the lens, you won'’t
waste space on your media!

It is also worth noting that the quality settings for Blackmagic RAW are not obscure names,

but are more meaningful as they are derived from what’s happening technically. So for example
when you have selected the constant bitrate codec, you will see quality settings of 3:1, 5:1,
8:1and 12:1. These are the ratios of the uncompressed RAW file size vs the file sizes you should
expect when shooting in Blackmagic RAW. 3:1is better quality as the file is larger, while 12:1is
the smallest file size with the lowest quality. Many users of Blackmagic RAW find that 12:1 has
been perfectly ok and they have not seen any quality limitations. However it’s best to
experiment and try various settings for yourself.

When using Blackmagic RAW in constant quality you will see the settings are QO and Q5.
These are the compression parameters passed to the codec and they are setting how much
compression is applied in a more technical way. This setting is different because the codec
operates differently between constant bitrate vs constant quality. In this constant quality setting,
you really cannot tell what the file size ratio will become as it varies a lot based on what you

are shooting. So in this case the setting is different and the file will become the size needed

to store your media.

Constant Bitrate Settings

The names for 3:1, 5:1, 8:1 and 12:1 represent the compression ratio. For example,
12:1 compression produces a file size roughly 12 times smaller than uncompressed RAW.

Constant Quality Settings

QO and Qb refer to different levels of quantization. Q5 has a greater level of quantization but
offers a greatly improved data rate. As mentioned above, the constant quality setting can result
in files that grow and shrink quite a lot, depending on what you are shooting. This also means
it's possible to shoot something and see the file size increase to beyond what your media card
can keep up with. It could result in dropped frames. However the benefit is that you can
instantly see if this happens on a shoot and then investigate your settings vs quality.
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Blackmagic RAW Player

The Blackmagic RAW player included in your Blackmagic camera’s software installer is a
streamlined application for reviewing clips. Simply double click on a Blackmagic RAW file to
open it, and you can quickly play and scroll through the file with its full resolution and bit depth.

When decoding frames, the CPU acceleration in the SDK library supports all main architectures,
and also supports GPU acceleration via Apple Metal, Nvidia CUDA and OpenCL. It also works
with the Blackmagic eGPU for extra performance. Blackmagic RAW player is available for Mac,
Windows and Linux.

Sidecar Files

Blackmagic RAW sidecar files let you override metadata in a file without overwriting embedded
metadata in the original file. This metadata includes the Blackmagic RAW settings as well as
information on iris, focus, focal length, while balance, tint, color space, project name, take
number and more. Metadata is encoded frame by frame over the duration of the clip, which is
important for lens data if the lens is adjusted during a shot. You can add or edit metadata in
sidecar files with DaVinci Resolve or even a text editor because it’s a human readable format.

Sidecar files can be used to automatically add new Blackmagic RAW settings to a playback
simply by moving the sidecar file into the same folder as the corresponding Blackmagic RAW
file. If you move the sidecar file out of the folder and reopen the Blackmagic RAW file,

the changed settings are not applied and you see the file as it was originally shot. Any software
that uses the Blackmagic RAW SDK can access these settings. Changes made are saved in the
sidecar file and can then be seen by Blackmagic RAW Player or any other software capable of
reading Blackmagic RAW files.

When shooting video gamma, the file stays in film gamma, and the metadata tells the
Blackmagic RAW processing to display using video gamma. Video gamma is great when you
don’t want to grade the image and want to deliver content quickly, however if you want to pull
up the black parts of the image, or pull down the white areas, all the detail is retained. You
never clip the video and all the detail is still there if you want to access it at any time.

Blackmagic RAW in DaVinci Resolve

Settings can be adjusted for each Blackmagic RAW file, and then saved as a new sidecar file
from the ‘Camera RAW’ tab in DaVinci Resolve for creative effect or optimized viewing. This also
means you can copy your media for another DaVinci Resolve artist and they will have access to
your modified gamma settings automatically on import. In addition to the other metadata your
camera files contain, DaVinci Resolve can read your selected dynamic range, so your clips will
automatically display in DaVinci Resolve with ‘film’, ‘extended video’ or ‘video’ dynamic range.

You can then customize these settings by adjusting the saturation, contrast and midpoint,

as well as the highlight and shadow rolloff. Any adjustments can then be saved as a sidecar file,
so the changes can be seen by anyone else working with the files in post. You can always
return to the original camera metadata at any time.

You can also export a single Blackmagic RAW frame from the ‘Camera RAW’ tab in
DaVinci Resolve, which contains all adjustments, metadata, full resolution and color information
so it is easy to share a single frame grab or reference file with others.

For more information on how to use Blackmagic RAW in DaVinci Resolve, see the
‘Using DaVinci Resolve’ chapter in this manual.
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Blackmagic RAW Software Development Kit

The Blackmagic RAW Software Development Kit is an APl developed by Blackmagic Design.
You can use the Blackmagic RAW SDK to write your own applications to use the Blackmagic
RAW format. This SDK library can be used by any developer to add support for reading, editing,
and saving Blackmagic RAW files. The Blackmagic RAW SDK includes all the generation 4 color
science so you can achieve organic cinematic images across any app that supports it. The
Blackmagic RAW SDK supports Mac, Windows and Linux, and is available as a free download
from the developer page of the Blackmagic website at www.blackmagicdesign.com/developer

The following diagram illustrates the components of the Blackmagic RAW API:

Blackmagic RAW API

.Braw .Sidecar
AVX AVX2 Reader Reader

METAL CUDA OPENCL

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K Maximum Sensor Frame Rates

Resolution Codec Sensor Scan Max Frame Rate
6K 6144 x 3456 Blackmagic RAW Full 50
6K 2.4:1 6144 x 2560 Blackmagic RAW Window 60
5.7K 17:9 5744 x 3024 Blackmagic RAW Window 60
4096 x 2160 ProRes 422 HQ Scaled from 5.7K 60
4096 x 2160 ProRes 422 Scaled from 5.7K 60
4K DCI
4096 x 2160 ProRes 422 LT Scaled from 5.7K 60
4096 x 2160 ProRes 422 Proxy Scaled from 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 HQ Scaled from full 50
3840 x 2160 ProRes 422 Scaled from full 50
3840 x 2160 ProRes 422 LT Scaled from full 50
3840 x 2160 ProRes 422 Proxy Scaled from full 50
Ultra HD
3840 x 2160 ProRes 422 HQ Scaled from 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 Scaled from 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 LT Scaled from 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 Proxy Scaled from 5.7K 60
3.7K Anamorphic 3728 x 3104 Blackmagic RAW Window 60
2.8K17:9 2868 x 1512 Blackmagic RAW Window 120
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HD

Resolution
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

Codec

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Sensor Scan
Scaled from full
Scaled from full
Scaled from full
Scaled from full
Scaled from 5.7K
Scaled from 5.7K
Scaled from 5.7K
Scaled from 5.7K
Scaled from 2.7K
Scaled from 2.7K
Scaled from 2.7K

Scaled from 2.7K

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K Maximum Sensor Frame Rates

4K DCI

4K 2.4:1

Ultra HD

2.8K Anamorphic

2.6K 16:9

HD

Resolution
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 1712
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
2880 x 2160
2688 x 1512
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

Codec
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Sensor Scan
Full

Full

Full

Full

Full

Window

Window

Window

Window

Window

Window

Window

Window

Scaled from full
Scaled from full
Scaled from full
Scaled from full
Scaled from 2.6K
Scaled from 2.6K
Scaled from 2.6K
Scaled from 2.6K
Window

Window

Window

Window

Window

Max Frame Rate
50
50
50
50
60
60
60
60
120
120
120
120

Max Frame Rate
60
60
60
60
60
75
60
60
60
60
60
80
120
60
60
60
60
120
120
120
120
120
120
120
120
120
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NOTE The 2.6K 16:9 shooting format has a sensor area optimized for use with Super
16mm lenses and high frame rates.

These tables show approximate record duration in minutes and seconds based on format,
project frame rate and media size. It's important to note that available resolutions and codecs
differ for Pocket Cinema Camera 6K and Pocket Cinema Camera 4K.

The maximum recording time for your storage media can vary depending on the data capacity
your CFast card, SD card or USB-C flash disk, and the recording format and frame rate you
choose. For example, the storage rate for Apple ProRes 422 HQ at 3840 x 2160 is
approximately 880 Mbps. At 24 frames per second, you can record approximately 47 minutes of
video on a 256GB CFast 2.0 card. At the same settings you can record approximately

23 minutes of video on a 128GB CFast card, which is approximately half the record duration of

a 256GB CFast card.

It should be noted that recording duration of media can vary slightly between different
manufacturers. It can also vary depending on whether the storage media is formatted as exFAT
or Mac OS X Extended.

Simple scenes containing less detail tend to require less data than more dense compositions.
The values in these tables assume shots with a high complexity, which means you may get
slightly longer record times depending on the nature of your shoot.

6K
CFast Frame  Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
Card Rate RAW3:1 RAWS5:1 RAWS8:1 RAW 12:1

Duration Duration Duration Duration

23.98 17 mins 28 mins | 45 mins 67 mins

24 17 mins 28 mins 45 mins | 67 mins
256GB 25 16 mins 27 mins 43 mins | 64 mins
30 13 mins 22 mins 36 mins | 54 mins
50 8 mins 13 mins 21 mins 32 mins
6K 2.4:1
CFast Frame | Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
Card Rate RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1

Duration Duration Duration Duration

23.98 23 mins 38 mins 60 mins | 91 mins

24 22 mins 38 mins 60 mins 91 mins

25 21 mins 36 mins 58 mins | 87 mins
256GB

30 18 mins 30 mins 48 mins 72 mins

50 11 mins 18 mins 29 mins | 43 mins

60 9 mins 15 mins 24 mins 36 mins

Recording

25



CFast
Card

256GB

CFast
Card

256GB

CFast
Card

256GB

Frame
Rate

23.98

24

25

30

50

60

Frame
Rate

23.98

24

25

30

50

60

Frame
Rate

23.98

24

25

30

50

60

75

80

5.7K 17:9

Blackmagic  Blackmagic Blackmagic Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1
Duration | Duration
20 mins 34 mins
20 mins 34 mins
19 mins 33 mins
16 mins 27 mins
10 mins 16 mins
8 mins 13 mins
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Duration | Duration
39 mins 65 mins
39 mins 65 mins
37 mins | 62 mins
31 mins 52 mins
18 mins 31 mins
15 mins 26 mins
4K 2.4:1
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Duration | Duration
50 mins | 84 mins
50 mins | 84 mins
48 mins | 81 mins
40 mins | 67 mins
24 mins | 40 mins
20 mins 33 mins
16 mins 27 mins
17 mins 28 mins

RAW 8:1 RAW 12:1
Duration | Duration
55 mins 82 mins
55 mins | 82 mins
52 mins | 79 mins
44 mins | 66 mins
26 mins 39 mins
22 mins | 33 mins
4K DCI

Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Duration | Duration
104 mins | 155 mins
103 mins | 155 mins
99 mins | 149 mins
83 mins 124 mins
49 mins 74 mins
41 mins 62 mins
Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Duration | Duration
134 mins | 201 mins
134 mins | 201 mins
129 mins | 193 mins
108 mins | 161 mins
65 mins | 97 mins
54 mins | 81mins
43 mins 65 mins
45 mins 68 mins

ProRes
422 HQ

Duration

44 mins

44 mins

42 mins

35 mins

21 mins

17 mins

ProRes
422

Duration

66 mins

66 mins

64 mins

53 mins

32 mins

26 mins

ProRes
422 LT

Duration

95 mins

95 mins

91 mins

76 mins

45 mins

38 mins

ProRes
422 Proxy

Duration
216 mins
216 mins
207 mins
173 mins
104 mins

87 mins
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CFast
Card

256GB

CFast
Card

256GB

CFast
Card

256GB

Frame
Rate

23.98
24
25
30
50

60

Frame
Rate

23.98
24
5
30
50

60

Frame
Rate

23.98
24
25
30
50
60

80

Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic

ULTRA HD

RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1
Duration | Duration | Duration | Duration
41 mins 68 mins | 110 mins | 164 mins
41 mins 68 mins 109 mins | 164 mins
39mins 66 mins | 105 mins | 157 mins
33mins | 55mins 88 mins | 131mins
19 mins 33mins  52mins | 79 mins
16 mins 27 mins | 44 mins | 66 mins
3.7K Anamorphic
Blackmagic | Blackmagic | Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1
Duration | Duration | Duration | Duration
31 mins 51 mins 82 mins | 123 mins
31 mins 51 mins 82 mins | 123 mins
29 mins |49 mins |79 mins 118 mins
24 mins | 41 mins 65 mins | 98 mins
15 mins 24 mins 39 mins | 59 mins
12 mins 20 mins 33 mins | 49 mins
2.8K Anamorphic

Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1
Duration | Duration | Duration | Duration
57 mins | 95mins 151 mins | 226 mins
57 mins | 95mins 151 mins | 226 mins
54 mins | 91 mins 145 mins | 217 mins
45 mins |76 mins | 121mins 181 mins
27 mins 45 mins | 73 mins | 109 mins
22 mins |38 mins | 61mins 91 mins
17 mins 28 mins 45 mins | 68 mins

ProRes
422 HQ

Duration

47 mins

47 mins

45 mins

38 mins

22 mins

18 mins

ProRes
422

Duration

71 mins

71 mins

68 mins

57 mins

34 mins

28 mins

ProRes
422 LT

Duration

101 mins

101 mins

97 mins

81 mins

48 mins

40 mins

ProRes
422 Proxy

Duration
230 mins
230 mins
221 mins
184 mins
111 mins

92 mins
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CFast
Card

256GB

CFast
Card

256GB

CFast
Card

256GB

Frame
Rate

23.98

24

25

30

50

60

120

Frame
Rate

23.98

24

25

30

50

60

120

Frame
Rate

23.98

24

25

30

50

60

120

2.8K17:9

Blackmagic | Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1
Duration | Duration
81 mins 136 mins
81 mins 135 mins
78 mins 130 mins
65 mins | 108 mins
39 mins | 65 mins
32 mins | 54 mins
16 mins 27 mins
2.6K 16:9
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Duration | Duration
87 mins | 144 mins
87 mins | 144 mins
83 mins | 138 mins
69 mins | 115 mins
41 mins 69 mins
34 mins | 58 mins
17 mins 29 mins
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Duration | Duration
159 mins | 264 mins
159 mins | 264 mins
153 mins | 253 mins
127 mins | 212 mins
76 mins 127 mins
64 mins | 106 mins
32 mins 54 mins

Blackmagic

RAW 8:1

Duration

216 mins

215 mins

207 mins

173 mins

104 mins

87 mins

43 mins

Blackmagic

RAW 8:1

Duration

230 mins

229 mins

220 mins

184 mins

111 mins

92 mins

46 mins

Blackmagic
RAW 8:1

Duration

418 mins

418 mins

402 mins

336 mins

203 mins

170 mins

87 mins

Blackmagic

RAW 12:1
Duration

321 mins
320 mins
308 mins
258 mins
156 mins
130 mins

65 mins

Blackmagic

RAW 12:1
Duration

342 mins
342 mins
328 mins
275 mins
166 mins
138 mins

69 mins

HD

Blackmagic
RAW 12:1

Duration

619 mins
618 mins
595 mins
499 mins
303 mins
254 mins

130 mins

ProRes
422 HQ

Duration

189 mins

189 mins

182 mins

152 mins

91 mins

76 mins

38 mins

ProRes
422

Duration

283 mins

283 mins

271 mins

227 mins

137 mins

114 mins

57 mins

ProRes
422 LT

Duration

403 mins

403 mins

387 mins

324 mins

196 mins

163 mins

82 mins

ProRes
422 Proxy

Duration

877 mins
877 mins
843 mins
710 mins
434 mins
363 mins

185 mins
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NOTE It's important to note that Blackmagic RAW is available for shooting formats that
use a full or windowed sensor scan. For all scaled formats, select a ProRes codec.

6K, 6K 2.4:1, 5.7K 17:9, 3.7K Anamorphic and 2.8K 17:9 formats are available on Pocket
Cinema Camera 6K only and use the Blackmagic RAW codec. Pocket Cinema Camera
6K uses ProRes for 4K DCI, Ultra HD and HD formats.

4K 2.4:1, 2.8K Anamorphic and 2.6K 16:9 formats are available on Pocket Cinema
Camera 4K only and use the Blackmagic RAW codec. Pocket Cinema Camera 4K uses
Blackmagic RAW or ProRes for 4K DCI, Ultra HD and HD formats.

Constant quality settings for Q0O and Q5 will display varying record time remaining durations.
The estimated duration for QO is similar to constant bitrate 3:1, and Q5 will display a similar
duration to 12:1, however, as the estimated duration updates every 10 seconds while recording,
the best way to gauge how much recording time you have is to record for 20 seconds and
monitor the duration in the media area of the touchscreen display.

Choosing Frame Rates

Your camera is able to shoot video using many different frame rates and you may be
wondering which is the best one to use.

Generally, when selecting a sensor frame rate, there are some common items to
consider. For many years, there have been presentation standards for film and
television. These have set frame rates that differ between countries, but all share the
same purpose; to display an efficient number of frames every second that portrays
pleasing and convincing motion.

Cinema, for example, uses a standard 24 frames per second and while there have
been recent experiments with faster frame rates, 24 frames per second remains widely
accepted for international audiences.

Television frame rates have generally conformed to technical broadcast standards for
each country. For example, if you were making television content you would typically
record using 29.97 frames per second for North American distribution, and 25 frames
per second for Europe.

However, as technology has improved, today we have more choices and broadcast
standards are changing. It is now common for sporting events to be recorded and
broadcasted at higher frame rates. For example, some sporting events are recorded
and broadcasted at up to 59.94 frames per second in North America, and 50 frames
per second in Europe. This provides smoother motion on fast action and appears
more lifelike.

Alternatively, streaming and online broadcasters normally use frame rates similar to
television, however there is more freedom to experiment due to user selectable
viewing formats, and being limited only to what the audience’s screens are capable
of displaying.

Generally, when choosing a frame rate for a project, let your delivery format guide your
choice. Your camera’s project frame rate should be set to this, and your sensor frame
should be set to ‘match’. This means your clips will play back at the same speed the
event happened in real life.
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If you are looking to create an interesting effect, for example slow motion, then you
can set the sensor frame rate to a higher setting. The higher the sensor frame rate
compared to the project frame rate, the slower the playback speed.

For more information on using off speed sensor frame rates to achieve creative
effects, refer to the ‘touchscreen controls’ section.

Trigger Record

Blackmagic Pocket Cinema Camera automatically sends a signal via the HDMI output that will
trigger recording when connected to equipment that supports the trigger record feature, such
as Blackmagic Video Assist.

This means that when you press record on your camera, your external recorder also starts
recording and stops when you stop recording on the camera. Your camera also outputs
timecode via HDMI, which means the clips recorded on your external recorder has the same
timecode as the clips recorded in your camera.

If your external recorder supports trigger recording, you will need to enable it. This can usually
be enabled via its settings menu.

Playback

Playing Back Clips

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back
your video on the LCD. Press the play button to switch to playback mode. Press the button
again for instant playback of the last recorded clip on the LCD, and on any display connected to
the HDMI output. Hold down the forward or reverse buttons on the LCD to fast forward or
reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip is reached.

Press the forward and reverse buttons to skip to the start or end of clips. Press the reverse
button once to go to the start of the current clip or press twice to skip back to the start of the
previous clip. Press the record button to exit playback and return the touchscreen to the
camera view.

. - —

S

To view your most recently recorded clip on the built in touchscreen,
press the ‘play’ button on the transport controls

Playback
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Camera Features

Record Buttons

Press either of the record buttons to start and stop recording. A record button is
located on the front of the camera to let you start and stop recording more easily if you
are recording yourself.

Settings Wheel

The settings wheel lets you adjust the aperture of compatible lenses mounted to your
camera. With the touchscreen facing you, rotate the wheel left to open the iris, and right
to close. The settings wheel is also used to adjust white balance, shutter angle and ISO
settings. Press the corresponding buttons on the top of the camera, then make your
selection by rotating the settings wheel. After making your selection, press the settings
wheel to quickly dismiss the selection menu.

Stereo Microphones
There are four built in, high quality stereo microphones. Refer to the ‘audio settings’
section for information on microphone audio settings.

Lens Mount

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K has an active EF lens mount and the 4K model
has an active Micro Four Thirds lens mount. This means that you can use lenses with
built-in stabilization on both cameras, as well as use auto focus and auto exposure with
compatible lenses. To use the image stabilizer or ‘IS’ feature found in many active
lenses, set the stabilizer switch to ‘on’ to enable image stabilization on your camera. If
your lens also features a stabilizer mode switch, set it to the appropriate mode for still
shots or for movement. If your lens does not have a physical stabilizer switch, you can
turn ‘image stabilization’ on or off in your camera’s setup menu.

Tally / Record Indicator

Your camera has a small LED on the front of the camera that illuminates red to indicate
that the camera is recording. You can enable or disable the tally light indicator, and
adjust its brightness in the setup menu. See the ‘setup settings’ section for

more information.

Camera Features

31



Right Side

6 CFast Card Slot
Insert CFast 2.0 cards into the slot for record and playback. Refer to the ‘CFast Cards’
section for more information.

7 SD Card Slot
Insert SD cards into the slot for record and playback. Refer to the ‘SD Cards’ section for
more information.

Left Side
£

2 3.5mm Microphone Input
Connect a microphone to your camera’s 3.5mm stereo connector. Mic and line level
audio are supported. The microphone level audio is lower than the line level, so if you
are connecting a microphone to the camera and have line level selected, you will find
the levels are too low. The microphone input also accepts SMPTE compliant
LTC timecode from an external source on the left channel. Valid timecode will be
detected automatically, and embedded in your video file as timecode metadata.
We recommend sending LTC timecode via a line level output, especially if you are not
recording timecode as an audio track.

9 Headphones Input
Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into
the 3.5mm stereo headphones jack. When headphones are plugged in, the speaker
output is muted.

10 HDMI Out

The full size HDMI connector supports 10-bit 4:2:2 1080p HD video with support for
HDR and two channels of embedded audio. Use the touchscreen menu to set a clean
feed or include overlays on the output.
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Power Input

You can use the DC jack to power your camera and trickle charge the battery at the
same time. To connect the power adapter, rotate the plug so it aligns with the recess at
the top of the jack, then push in the plug until it locks. To disconnect the power plug,
retract the locking sheath, then pull out the plug.

Custom Power Solutions

Some customers have been creating custom made power devices as a means to
power their Blackmagic Pocket Cinema Camera. If you are creating your own
power solution with a dummy battery, caution needs to be taken to make sure
you are not supplying too much voltage to your camera, as this can cause
permanent damage. The voltage requirements of the Pocket Cinema Camera
are as follows:

— The battery input connection is rated from 6.2V to 10V max.

— The DC input is rated from 10.8V to 20V max.

— The camera requires 16W when in standby and is not charging the battery.

— The camera requires 30W when charging the LP-E6 type battery.

— When powering your camera with a custom made power source, we recommend
removing the LP-E6 type battery.

— When recording to external media with an active lens, full screen brightness,
full tally brightness, high frame rates and not charging the battery,
Pocket Cinema Camera 6K requires 25W and Pocket Cinema Camera 4K requires 22W.

USB

The USB-C port lets you record directly to an attached USB-C flash disk. When your
camera is switched off, you can recharge its battery via the USB-C port from an
external source such as a battery pack. To update your camera’s internal software,
connect the camera to a computer via the USB-C port and run the camera update
application.

Mini XLR Microphone Input
Plug in external balanced analog audio via the mini XLR connector. A standard XLR
microphone can be connected to your camera using an XLR to mini XLR adapter cable.

The mini XLR input provides phantom power for connecting professional microphones
that aren’t internally powered. For more information on enabling phantom power refer
to the ‘audio’ section in this manual.
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1/4-20 Mounting Point

You can use the 1/4-20 mounting point on the top of your camera to attach an external
microphone or other small accessories.

NOTE The 1/4” mount on the top of the Pocket Cinema Camera should only
be used for lightweight accessories such as small microphones. Do not
support the weight of the camera via the top 1/4” mount by using accessories
like a screw in camera handle in conjunction with a heavy lens. This will
damage the 1/4” mount which will not be covered under warranty. Do not
subject the mount to excessive lever force, such as mounting a heavy
accessory on an extension arm. To mount heavier accessories, we strongly
recommend using a camera cage designed for the Pocket Cinema Camera
that attaches to both the top and bottom 1/4” mount simultaneously.

Record
Press the record button to begin recording immediately. Press again to stop recording.

Still

To capture a single uncompressed DNG frame, press the ‘still’ button. A camera icon
appears briefly in the top right corner of the touchscreen display to let you know you
have successfully captured a still. Image files are saved to the ‘stills’ folder in the root
directory of the media you are currently recording to. These follow the file naming
convention for video clips but the filename has ‘SO0T representing the ‘still number’
as the last four characters of the filename.

ISO

Press the ISO button and then rotate the settings wheel to adjust your camera’s
ISO setting. ISO can be set at 1/3 stop increments between 100 and 25,600.

Shutter

To change the shutter angle or shutter speed, press the shutter button, then rotate the
settings wheel. The touchscreen display will also suggest up to three flicker free
shutter options.

Camera Features
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White Balance

Press the white balance button and then rotate the settings wheel to adjust your
camera’s white balance. You can also quickly enter the ‘auto white balance’ screen

by holding the ‘wb’ button for 3 seconds. Your camera will overlay a white square in
the center of your image, and use this area to perform an auto white balance. For more
information refer to the ‘touchscreen controls’ section.

Power Switch

Power switch for turning on the camera. Slide the switch to the right to power on your
camera, and to the left to power off.

Status LED

When the camera is turned off and plugged into external power via the
12V DC power jack or USB-C port, the indicator illuminates red to indicate
the battery is being charged.

The status LED turns off when the battery is fully charged.

Function Buttons

These buttons can be programmed to a variety of commonly used functions
using your camera’s ‘setup’ menu. By default, button one is set to ‘false color’,
button 2 is set to ‘display LUT’ and button 3 is set to ‘frame guides’.

1/4-20 Mounting Point
Attach your camera to a tripod using the bottom 1/4-20 mounting point.

Battery Door

Push the battery door release towards the lens mount to open the battery door.
To close, simply push the door in until it clicks shut.

Camera Features
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Touchscreen Display

Monitor your clips during recording and playback using the touchscreen display.
Tap and swipe to adjust settings and control your camera.

Iris Button

Pressing the ‘iris’ button automatically sets an average exposure based on the
highlights and shadows in your shot. You can adjust your lens aperture manually by
rotating the settings wheel to the left and right, or by tapping ‘iris’ on the touchscreen
display and adjusting the iris slider.

Focus Button

When using a compatible auto focus lens with your camera, press the ‘focus’ button
once to auto focus. By default the lens will auto focus in the center of the image,
however you can select an alternate auto focus point by tapping on the LCD screen in
the area that you want to focus. Double press the focus button to reset the focus point
to the center of the screen.

NOTE It’s important to know that while most lenses support electronic focus,
some lenses can be set to manual or auto focus modes. In this case you need
to confirm your lens is set to auto focus mode.

HFR Button

Press the HFR or ‘high frame rate’ button to toggle off speed frame rates. To use this
function, simply set the ‘off speed’ frame rate you'd like to use in the ‘frame rate’ menu.
Once this is set, pressing the HFR button will toggle between your chosen off speed
frame rate and project frame rate. It's worth mentioning that this setting can only be
adjusted when the recording is stopped.

For more information on project and off speed frame rates, see the
‘touchscreen controls’ section.

Focus Zoom Button

Press the “focus zoom’ button to zoom in for adjusting focus at the 1:1 pixel scale.
While zoomed in, you can use a pinch to zoom multitouch gesture on the touchscreen
to adjust the zoom level. For more information, see the ‘pinch to zoom’ section.

While zoomed in, you can touch and drag on the screen to view different areas of the
image. To zoom out, press the ‘focus zoom’ button again.

Menu Button
Press the ‘menu’ button to open the dashboard.
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Play Button

Press the play button to switch to playback mode. Press the button again for instant
playback of the last recorded clip on the LCD, and on any display connected to the
HDMI output.

Touchscreen Controls

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s LCD touchscreen features a touch and gesture
based interface that is specifically designed for fast and intuitive operation. By touching and
swiping on different areas of the LCD touchscreen, you can quickly access the camera’s
functions while shooting.
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Your Blackmagic camera’s LCD touchscreen display gives
you easy access to your camera’s most used settings

LCD Monitor Options

Tap the ‘monitor’ icon at the top left of the touchscreen to access the LCD monitor settings.
These settings let you toggle and adjust the appearance of your Pocket camera’s monitoring
features, including zebra, focus assist, frame guides, grids, safe area guides and false color.
When accessing LCD monitor options, the controls for these features appear in a tabbed menu
along the bottom edge of the LCD touchscreen.
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Tap the icon at the top left of your camera’s LCD touchscreen to access LCD monitor options

Zebra

The ‘zebra’ setting toggles the appearance of zebra on the LCD touchscreen, as well as setting
the zebra level for the HDMI output.

Zebra displays diagonal lines over areas of your image that exceed a set exposure level.
For example, setting zebra to 100% shows which areas are completely overexposed. This is
useful for achieving optimum exposure in fixed lighting conditions.

Touchscreen Controls
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Tap the ‘zebra’ icon while accessing ‘LCD monitor options’ to access the zebra settings

To toggle zebra for the LCD touchscreen, tap the switch icon in the bottom left of the screen
while in the ‘zebra’ tab.

Set the exposure level that zebra appears at by dragging the slider left and right, or tapping the
arrow buttons next to the zebra level percentage. Zebra level is adjustable in five percent steps
between 75 and 100 percent exposure.

For information on enabling zebra on your camera’s HDMI output, see the ‘monitor settings’
section in this manual.

If you're shooting in variable light such as outdoors on a partly overcast day,
setting your zebra level lower than 100 can warn you of potential overexposure.

Focus Assist

The ‘“focus assist’ setting toggles the appearance of focus assist on the LCD touchscreen,
as well as setting the level of focus assistance for the HDMI output on your Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

Tap the ‘focus assist’ icon while accessing ‘LCD monitor
options’ to access your camera’s focus assist settings

To toggle focus assistance for the LCD touchscreen, tap the switch icon in the bottom left of the
screen while in the ‘focus assist’ tab.

To set the level of focus assistance for the HDMI output on your camera, tap the ‘low,” ‘medium’
or ‘high’ titles along the bottom of the touchscreen.

The optimum level of focus assistance varies shot by shot. When focusing on actors,

for example, a higher level of focus assistance can help resolve edge detail in faces. A shot
of foliage or brickwork, on the other hand, may show distracting amounts of focus information
at higher settings.

For information on enabling focus assist on your camera’s HDMI output, see the ‘monitor
settings’ section in this manual.

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera has two focus assist modes. You can
switch between ‘peaking’ and ‘colored lines’ focus assistance in the ‘monitor’ settings
menu. For more information, see the ‘monitor settings’ section in this manual.

Touchscreen Controls
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Frame Guides

The ‘frame guide’ setting toggles the appearance of frame guides on the LCD touchscreen.
You can also choose frame guide options for your camera’s HDMI output.

Frame guides include aspect ratios for various cinema, television and online standards.

Tap the ‘frame guides’ icon while accessing ‘LCD monitor
options’ to access your frame guide settings

To toggle the appearance of frame guides on the LCD touchscreen, tap the switch icon in the
bottom left of the screen.

Choose the frame guide you want to use by dragging the slider left and right, or tapping the
arrow buttons on either side of the currently selected aspect ratio. You can also enter a custom
frame guide ratio by tapping on the ratio between the arrow buttons.

The available guides are:

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1

Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic or flat widescreen
cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based on the changing
cinema standards over time. 2.39:1is one of the most prominent standards in use today.
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The LCD touchscreen with 2.40:1 frame guides enabled

2:1
Displays a ratio slightly wider than 16:9 but not as wide as 2.35:1.

1.85:1

Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider
than HDTV 1.78:1 but not as wide as 2.39:1.

16:9

Displays a 1.78:1 aspect ratio compatible with 16:9 HD television and computer screens. This
ratio is most commonly used for HD broadcasting and online videos. The same aspect ratio
has also been adopted for Ultra HD broadcasting.

Touchscreen Controls
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14:9

Displays a 14:9 aspect ratio used by some television broadcasters as a compromise
between 16:9 and 4:3 television sets. Ideally, both 16:9 and 4:3 footage remains legible
when center cropped to fit 14:9. You can use this as a compositional guide if you know your
project may be broadcast by a television station that uses 14:9 cropping.

4:3
Displays the 4:3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help with framing
when using 2x anamorphic adapters.

1:1
Displays a 1:1 ratio slightly narrower than 4:3. This square ratio is growing in popularity on
social media.

4:5
Displays a 4.5 aspect ratio. This vertical aspect ratio is ideal for portraits and viewing on
smartphones.

Custom Frame Guide Ratio

To create your own frame guide ratio for a unique appearance, tap on the ratio displayed
between the arrow buttons. On the ‘custom frameguide’ screen tap the backspace button
to delete the current ratio, then use the numeric keypad to specify a new ratio. Tap ‘update’
to apply your custom frame guide ratio and return to shooting.

Cancel Update

Use the numeric keypad on the ‘custom frame guide’ screen to enter a new frame guide ratio

You can change the opacity of frame guide overlays. For more information see the
‘monitor settings’ section of this manual.

NOTE For information on enabling frame guides on your camera’s HDMI output, see
the ‘monitor settings’ section in this manual.

Touchscreen Controls
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Grids

The ‘grids’ setting toggles the appearance of a rule of thirds grid, horizon meter, crosshair or
center dot on the LCD touchscreen, as well as setting the overlay that will be visible on the
HDMI output.

Sl & o

m Thirds Horizon Crosshair Dot

Tap the ‘grids’ icon while accessing ‘LCD monitor options’ to access the grid settings

Grids and crosshair are overlays that can help with image composition. When ‘grids’ are
enabled, the LCD shows a rule of thirds grid, horizon, crosshair or dot.

To toggle the appearance of grids on your camera’s touchscreen, tap the switch icon in the
bottom left of the screen while in the ‘frame guides’ tab.

To set which overlay you want to display on the LCD and HDMI output, tap the ‘thirds’, *horizon’,
‘crosshair’ or ‘dot’ options. You can select one of ‘horizon’, ‘crosshair’ or ‘dot’ at a time in
conjunction with ‘thirds’. This lets you use a combination of ‘thirds’ and ‘horizon’, ‘thirds’ and
‘crosshair’, or ‘thirds’ and ‘dot’.
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The rule of thirds grid automatically scales to any on screen frame guides

Thirds

The ‘thirds’ setting displays a grid with two vertical and horizontal lines placed in each third of
the image. Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the
human eye typically looks for action near the points where the lines intersect, so it’s helpful to
frame key points of interest in these zones. An actor’s eyeline is commonly framed along the top
third of the screen, so you can use the top horizontal third to guide your framing. Thirds are also
useful to maintain framing consistency between shots.

Horizon

The ‘horizon” meter indicates when your camera is rolled left or right and tilted up or down.
This can help you keep the horizon is level during handheld shots and balance the camera tilt
on a gimbal.

The direction the light gray vertical line moves away from the dark gray crosshair in the
middle indicates the direction your camera is rolled. When the camera is tilted down the light
gray horizontal line moves up and when the camera is tilted up the light gray horizontal line
moves down.

Touchscreen Controls
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The distance the lines move away from the central crosshair is proportional to the amount of
roll or tilt. After you calibrate the camera’s motion sensor, the vertical line turns blue when the
camera is aligned to the roll axis and the horizontal line turns blue to indicate the camera is
aligned to the tilt axis.

Note that if the camera is tilted straight down for an overhead shot or straight up, the horizon
meter takes this into account. If you roll the camera to shoot in portrait orientation, the horizon
meter rotates its axes 90 degrees.

This table shows examples of the horizon meter indicating tilt and roll of the camera.

Horizon meter Description

. Straight and level

b Tilted down and level

1 Straight and rolled left

—|—- Tilted up and rolled right

For normal use, calibrate the horizon meter for straight and level operation. If you want to use
the horizon meter to help maintain a consistent ‘dutch angle’ or a consistent tilt for a low or high
shot, you can calibrate the horizon meter at an incline. For information on how to calibrate the
horizon meter, see the ‘motion sensor calibration’ section.

Crosshair

The ‘crosshair’ setting places a crosshair in the center of the frame. Like thirds, the crosshair is a
very useful compositional tool, making it easy to frame the subject of a shot in the very center of
a frame. This is sometimes used when filming scenes that will be assembled using very fast cuts.
Keeping viewers’ eyes focused on the center of a frame can make rapid editing easier to follow.

Dot

The ‘dot’ setting places a dot in the center of the frame. This works in exactly the same way as
the ‘crosshair’ setting, albeit with a smaller overlay that you may find less intrusive.

For information on enabling grids on your HDMI output, see the ‘monitor settings’
section in this manual.

Safe Area Guides

The ‘safe area guides’ setting toggles the safe area guides on or off the LCD touchscreen, as
well as setting the size of safe area guides for the HDMI output.

Safe areas can be used in broadcast production so the most important parts of a shot can be
seen by viewers. By keeping the most important parts of your shot inside a central ‘safe area,
you can avoid cropping on some televisions, as well as leaving space for a broadcaster to add
bugs, news tickers and other overlays along the edges of the screen. Many broadcasters
require footage to be submitted with important content, such as titles and graphics, contained

inside the 90% safe area.

Touchscreen Controls
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Safe area guides can also be used to assist with framing your shot where you know that the
shot will be stabilised in post production, which can crop the edges of the image. They can also
be used to indicate a specific crop. For example by setting it to 50% when recording at Ultra HD
3840x2160 you can see what a 1920x1080 crop of the frame would look like. The safe area
guides also scale to your frame guides, so they will adjust to indicate the chosen percentage of
your target frame.

-~

The ‘safe area’ indicator set to 85%

To toggle safe area guides for the LCD touchscreen, tap the switch icon in the bottom left of the
screen while in the ‘safe area guides’ tab. To set the level of safe area guides for your camera’s
HDMI output, tap the left or right arrows on either side of the current numerical value at the
bottom of the touchscreen. Alternatively, you can drag the slider left or right.

False Color

The ‘false color’ setting toggles the appearance of false color exposure assistance on the
LCD touchscreen.

False color overlays different colors onto your image that represent exposure values for
different elements in your image. For example, pink represents optimum exposure for caucasian
skin tones, while green is a good match to darker skin tones. By monitoring the pink or green
false color when recording people, you can maintain consistent exposure for their skin tones.

Similarly, when elements in your image change from yellow to red, that means they are now
over exposed.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Mear Black Detail Loss (Caucasian Skin) ‘White Clipping
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Black Detail Lass 38.4%
Middle Grey (18%) Near White Clipping

False Color Chart

To toggle false color for the LCD touchscreen, tap the switch icon in the bottom left of the
screen while in the ‘false color’ tab.

The ‘false color’ exposure assistance tab
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Frames Per Second

The ‘FPS’ indicator displays your currently selected frames per second.

Tap the frames per second indicator to access frame rate settings

Tapping the ‘FPS’ indicator lets you change your camera’s sensor and project frame rates via
a menu at the bottom of the LCD touchscreen.

Project Frame Rate

The project frame rate is the camera’s recording format frame rate and provides a selection of
common frame rates used in the film and television industry. This frame rate is normally set to
match your post production workflow.

8 project frame rates are available including 23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94 and 60 frames
per second.

To adjust your camera’s project frame rate while in the ‘FPS’ menu, tap the left or right arrows
next to the current frame rate at the bottom left of your touchscreen. Alternatively, you can drag
the slider left or right.

Tap the arrows on either side of the project frame
rate or move the slider to make adjustments

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s project frame rate also sets the frame
rate of the HDMI output.

Sensor Frame Rate

The sensor frame rate sets how many actual frames from the sensor are recorded every
second. This frame rate will affect how fast or slow your video will play back at your set project
frame rate.

0:00:00:00" 1400
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OFF SPEED FRAME RATE

With ‘off speed frame rate’ enabled, tap a preset or the arrows on either side
of the sensor frame rate or move the slider to make adjustments

Touchscreen Controls
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By default, the project and sensor frame rates are matched for a natural playback speed.
However, by tapping the ‘off speed frame rate’ switch icon in the bottom right hand side of your
camera’s ‘FPS’ menu, you can independently set the sensor frame rate.

To change the sensor frame rate, tap the arrows next to the sensor frame rate indicator in the
lower left of your touchscreen. You can also drag the slider left or right to increase or decrease
the frame rate. Once you release the slider, the sensor frame rate will be selected. Above the
slider, you can tap on a common off speed frame rate. These are based on your current project
frame rate.

You can create dynamic and interesting speed effects in your clips by varying the sensor frame
rate. Setting the sensor frame rate higher than your project frame rate will create slow motion
during playback. For example, shooting with a 60 FPS sensor frame rate and playing back at a
24 FPS project frame rate creates slow motion at 40% of the real speed of the action.
Alternatively, the lower your sensor frame rate, the faster your clips will appear. The principle is
similar to overcranking and undercranking a film camera. Overcranking speeds up the sensor
frame rate so you can stretch out moments in time during playback to enhance emotion.
Undercranking slows down the sensor frame rate so you can increase the speed of action in
fast moving scenes. The creative possibilities are endless and entirely up to you!

For information on the maximum frame rates available for each recording format and codec,
refer to the table in the ‘recording’ section of this manual.

NOTE When ‘off speed frame rate’ is selected the audio and video are no longer
synced. This is true even if you set the same project and sensor frame rate. For this
reason, avoid selecting ‘off speed frame rate’ if you want to guarantee audio syncing.

Shutter

The 'shutter’ indicator displays your shutter angle or shutter speed. By tapping this indicator,
you can manually change your camera’s shutter values or configure shutter priority auto
exposure modes. The shutter measurement setting can be used to select whether to display
shutter information as ‘shutter angle’ or ‘shutter speed’. See the ‘setup settings’ section in this
manual for more information.
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Tap the shutter indicator to access shutter settings

Shutter angle or shutter speed defines the level of motion blur in your video, and can be used
to compensate for varying light conditions. 180 degrees is the optimum shutter angle for
capturing satisfying motion blur in most conditions, with the equivalent being a shutter speed of
1/50th of a second. However as lighting conditions change, or the amount of movement in your
scene increases, you may decide to adjust accordingly.

For example, 360 degrees is considered ‘wide open’ and allows maximum light onto the sensor.
This is useful for low light conditions with subtle movement in your scene. Alternatively,

if shooting subjects with a lot of movement, a narrow shutter angle like 90 degrees will provide
minimal motion blur for sharper, crisper images. The equivalent shutter speeds compared to
shutter angle depends on the frame rate you are using.

For example, if you are shooting at 25 frames per second, then 360 degrees will equate to
1/25th, and 90 degrees will equate to 1/100th of a second.

Touchscreen Controls
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NOTE When shooting under lights, your shutter can affect the visibility of flicker.
Your Blackmagic Pocket Cinema Camera will automatically calculate a flicker free
shutter value for your current frame rate. It will display up to three suggested flicker
free shutter options at the bottom of the touchscreen display when adjusting your
shutter. These shutter values are affected by mains power frequency in your region.
You can set your local power frequency to 50Hz or 60Hz in the camera’s setup menu.
See the ‘setup settings’ section in this manual for more information.

Tapping the ‘shutter’ indicator brings up the suggested shutter values along the bottom of the
touch screen. If you have auto exposure set to ‘off;’ this screen will show you your currently
selected shutter value, as well as the available flicker free shutter values, based on the mains
power frequency you have selected in your camera’s setup menu. For more information, see
the ‘setup settings’ section in this manual.

NOTE The characteristics of individual light sources may still cause flicker even when
using flicker free values. We recommend always performing a test shoot when not
using continuous lights.

To select one of the flicker free shutter values, simply tap on one of the displayed shutter
values. Using the arrows on either side of the current shutter value indicator, will cycle through
some of the most commonly used values.

(T 86.4° 172.8° 345.6°

Your camera will suggest flicker free shutter values based on the mains
power frequency you choose in the ‘setup’ menu

If you are shooting outside, or using flicker free lights, you can also manually select a shutter
value by double tapping the current shutter indicator at the bottom left of your screen. When
shutter angle is selected, this will bring up a keypad which you can use to set any shutter angle
between 5 and 360 degrees.
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Use the manual shutter keypad to enter your shutter timing of choice when
shooting outdoors or under flicker free lights

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera has three shutter based auto exposure modes.
To select one of these, tap the ‘auto exposure’ button in the far right of the shutter menu.

Touchscreen Controls
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Shutter

This setting automatically adjusts shutter value to maintain a constant exposure while keeping
iris aperture consistent. If you want to maintain a fixed depth of field, this is the setting to
choose. It’s worth mentioning that the subtle automatic adjustments of the shutter may have an
effect on motion blur. It’s also worth keeping an eye out for any flicker that may be introduced
from various light fixtures on indoor shoots. The auto iris feature is not available when the
‘shutter’ auto exposure mode is selected.

Shutter + Iris

Maintains the correct exposure levels by adjusting the shutter, then the aperture. If
the maximum or minimum available shutter value is reached and exposure still cannot be
maintained, your camera adjusts the aperture to keep exposure consistent.

Iris + Shutter

Maintains the correct exposure levels by adjusting the aperture, then the shutter value. If the
maximum or minimum available aperture is reached and exposure still cannot be maintained,
your camera adjusts the shutter value to keep exposure consistent.

Shutter hutter + Iris Iris+ Shutter

While in the shutter menu, tap ‘auto exposure’ to access shutter based auto exposure modes

When an auto exposure mode that effects the shutter or iris is enabled, a small ‘A’
appears next to the shutter or iris indicator at the top of the LCD touchscreen.

Iris

The ‘Iris’ indicator displays your current lens aperture. By tapping this indicator, you can change
the aperture of compatible lenses and configure iris based auto exposure modes.

SHUTTER
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Tap the iris indicator to access iris settings

NOTE To adjust your Iris from the LCD touchscreen, your Blackmagic Pocket Cinema
Camera must be fitted with a lens that supports changing aperture via the camera.

Tapping the ‘iris’ indicator once brings up the iris menu along the bottom of the touchscreen.
You'll see your current lens aperture at the far left of this menu. You can change the aperture
by tapping the left and right arrows on either side of the current aperture, or moving the slider
left or right.

While in the ‘iris’ menu, tap the arrows on either side of
the iris indicator or use the slider to adjust iris settings

Touchscreen Controls
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Tapping the ‘auto exposure’ switch icon at the far right of the iris menu opens the iris auto
exposure menu.

This gives you the following auto exposure options.

Iris
This setting automatically adjusts the aperture to maintain a constant exposure while keeping

shutter angle consistent. This will keep motion blur unaffected, but may affect your depth
of field.

Iris + Shutter

Maintains the correct exposure levels by adjusting the aperture, then the shutter value. If the
maximum or minimum available aperture is reached and exposure still cannot be maintained,
your camera adjusts the shutter value to keep exposure consistent.

Shutter + Iris

Maintains the correct exposure levels by adjusting the shutter, then the aperture. If the
maximum or minimum available shutter value is reached and exposure still cannot be
maintained, your camera adjusts the aperture to keep exposure consistent.

Iris + Shutter Shutter + Iris

While in the iris menu, tap ‘auto exposure’ to access iris based auto exposure modes

When an auto exposure mode that effects the iris or shutter is enabled, a small ‘A’
appears next to the iris or shutter indicator at the top of the LCD touchscreen.

Duration Display

At the top of your camera’s LCD touchscreen, you’ll see your camera’s duration display.
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Your camera’s duration display will turn red while recording.

The duration display provides a timecode counter for checking the duration of your clips and
monitoring timecode during recording and playback. The counter displays a time sequence
showing Hours:Minutes:Seconds:Frames and will changes accordingly as you record or play
back clips. During recording the timecode is red.

The displayed duration starts from 00:00:00:00. The clip duration of the current or last
recorded clip is displayed on the touchscreen. Time of day timecode is embedded into clips for
easier post production.

To see the timecode, simply tap the duration display. Tap the duration display again to
return to clip duration.

Touchscreen Controls
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Additional status indicators may appear around the duration display:

Appears to the left of the duration display when your
Blackmagic Pocket Cinema Camera is using a windowed sensor mode.

4 =

TC Appears to the right of the duration display when showing timecode.

Appears to the right of the duration display if an external LTC timecode is

EXT connected to the 3.5mm stereo input jack and valid.
Appears to the right of the duration display if the camera is running off an
internal timecode after being jam synced’ and disconnected.
ISO

The ‘ISO’ indicator displays the current ISO setting, or light sensitivity. Tapping this indicator lets
you adjust your ISO to suit varying lighting conditions.

i

0@:00:00-00" " 1600 = 5600

Tap the ISO indicator to access ISO settings.

4010

While in the ISO” menu, your camera’s ISO settings appear along the bottom of the LCD
touchscreen. The slider below the presets lets you adjust ISO in 1/3 stop increments.

Depending on your situation, you may choose a lower or higher ISO setting. For example,
in low light conditions ISO 25,600 can be suitable but may introduce some visible noise.
In bright conditions ISO 100 can provide richer colors.

Dual Native ISO

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera has a dual native ISO of 400 and 3,200,
which means that the sensor is optimized for shooting in both low light conditions,
as well as bright daylight.

Adjust the ISO for the varying lighting conditions, and the dual native ISO feature will
operate in the background to make sure your footage is clean and has minimal noise at
low and high ISO settings.

When the ISO setting is between 100 and 1,000 the native ISO of 400 is used as a
reference point. The ISO range between 1,250 and 25,600 uses the native ISO of

3,200 as a reference. If you are shooting in conditions where you have a choice between
ISO 1,000 or 1,250, we suggest closing down one stop on your lens’ iris so that you can
select1ISO 1,250 as it will engage the higher native ISO and provide much cleaner results.
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These charts show the relationship between the ISO selection and dynamic
range allocation.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K Dynamic Range

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
Total Stops 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 121 121 121 121 121 121 121 121 M8 M5 12 109 106 103
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Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K Dynamic Range

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
Total Stops 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 123 123 123 123 123 123 123 123 1220 M8 M5 M2 10 107
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White Balance

The ‘WB’” and ‘TINT’ indicators display your camera’s current white balance and tint.
Tapping these indicators lets you adjust your camera’s white balance and tint to suit varying
lighting conditions.
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Tap the white balance and tint indicators to access white balance and tint settings

Every light source emits a color. For example, a candle flame emits a warm color, and an
overcast sky emits a cool color. White balance settings are used to color balance your image
so white stays white by adjusting the mix of orange and blue in your image. For example, when
shooting under tungsten lamps which emit a warm, orange light, selecting 3200K adds some
blue to the image. This balances the color so white is accurately recorded.

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera comes with white balance presets for a variety of
color temperature conditions. These are:

Y

:0: Bright sunlight (5600K)
TAAY
s 63 Incandescent bulbs (3200K)
N
\‘ 'I
Fluorescent bulbs (4000K)
l’ '\

D& Mixed light (4500K)
c; Cloud (6500K)

You can customize any of these presets by tapping or holding the arrow icons to the left and
right of the temperature indicator in the bottom left of the ‘white balance’ menu. Each tap
moves the color temperature up or down 50K, but holding the arrow icons down will increase
the speed. Alternatively, you can move the temperature slider in the middle of the

‘white balance’ menu.

To further dial in your image, you can adjust the ‘tint.” This adjusts the mix of green and magenta
in your image. For example, adding some magenta can compensate for the green cast of many
fluorescent lights. Many of your camera’s white balance presets include some tint.

< 5600K > <

Tapping the white balance and tint indicator gives you access to five presets, as well
as a white balance indicator and slider on the left, and a tint indicator on the right.
Adjust these to set a custom white balance for your lighting conditions

While in the ‘white balance’ menu, your camera’s current tint setting is shown at the bottom right
of the screen. To adjust the tint, simply tap or hold the arrows to the left and right of the tint
indicator. The available range is -50 to +50 in one unit steps. Holding down on the arrows
speeds up adjustment.

Touchscreen Controls
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NOTE Customizing the white balance or tint will change your preset to ‘CWB,” or

custom white balance. Custom white balances are persistent; your CWB settings will
stay configured between power cycles, and when switching to a preset and back to
CWB. This makes it easy to compare a custom white balance to the last preset used.

Auto White Balance

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera can set white balance automatically. Tapping ‘AWB’
will bring up the white balance screen.

When setting white balance automatically, a square will be overlaid on the center of your image.
Fill this square with a neutral surface such as a white or gray card and tap ‘update WB’. The
camera will automatically adjust its white balance and tint values so the average of the white or
grey inside the white balance square is as neutral as possible. Once updated, this will be set as
your camera’s custom white balance. Holding the WB button on the top of your camera for three
seconds also selects automatic white balance and activates the ‘update WB’ function.

Cancel Update WB

Tapping the ‘AWB’ icon in the white balance menu will bring up the auto white balance screen.
Use this with a white or neutral grey surface to automatically set a neutral white balance

Power

The camera’s power source and energy status are displayed in the top right of the LCD screen.
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While using battery power, tapping the power indicator toggles between displays

AC Displays when your camera is plugged into mains power.

Displays when your camera is plugged into mains power, and

| AC / Charging is simultaneously charging the removable LP-E6 battery or
the NP-F570 batteries if you are using Blackmagic Pocket
Camera Battery Grip.

If your battery supports percentage display, the battery

icon shows the remaining battery level as a percentage,
Percentage and drains in 1% steps. At 20% charge remaining,

the battery bar turns red. To toggle the percentage display on

or off, tap on the battery icon.

Touchscreen Controls

52



The battery included with your camera shows a battery

Battery bars icon that drains in 25% steps. At 20% charge remaining,
LT Ip
!

the battery bar turns red.

If you have Blackmagic Pocket Camera Battery Grip attached
Battery grip bars to your camera, these battery bars allow you to monitor the
state of both batteries independently.

This shows the voltage supplied by the battery, or through
Power source the DC power jack from a plug pack, D-tap adapter cable or
voltage custom power solution. To toggle the voltage display on or
off, tap on the battery icon.

LUT indicator

When you are using a LUT as a preview tool on set, a LUT icon will be displayed in the top left
corner of the screen to indicate that the LUT is currently active.

Histogram

At the bottom left of your camera’s touchscreen you can see the histogram.
The histogram shows the contrast between blacks and whites along a horizontal scale.

The histogram gives you an indication of the tonal range between
shadows and highlights in your clip. It is also a helpful tool for checking the
balance of your exposure and to prevent your highlights from clipping

The left edge of the histogram displays shadows, or blacks, and the far right displays highlights,
or whites. When you close or open the lens aperture, you'll notice the information in the
histogram moves to the left or right accordingly. You can use this to check ‘clipping’ in your
image shadows and highlights. If the left and right of your edges of the histogram come to an
abrupt stop rather than falling off gradually, you may be losing highlight or shadow detail.

NOTE If you don’t see a histogram in the bottom left of your touchscreen, your
LCD monitor settings may be set to display ‘codec and resolution.” See the ‘monitor
settings’ section in this manual for more information.

Record button

Next to the histogram, at the bottom of your Pocket Cinema Camera’s touchscreen, is a round
grey button. This is the ‘record’ button. Tap it once to begin recording, and tap it again to stop.
While recording, the button, the storage indicator, and the timecode at the top of your Pocket
Cinema Camera’s touchscreen turn red.

Touchscreen Controls
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The record button is located next to the storage
indicators at the bottom of the LCD touchscreen

1 A001 |7
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When recording, the record button displays red.

LUT Applied to Clip

If you have chosen to apply a LUT to your recorded clips in the ‘record’ settings tab,
the touchscreen indicates this in standby mode and when recording.

LUT 120|¥1inl émin

The LUT icon lets you know that recorded clips will
have the selected LUT recorded with the clip.

- O 1 A001 ;
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The LUT icon will be displayed when the selected
LUT is being recorded with the clip

Dropped Frame Indicator

The ‘record’ button is overlaid with a flashing ‘" indicator if your camera begins dropping frames
while recording. The time remaining indicator for the affected card also turns red. For example,
if your CFast card is dropping frames, the ‘" indicator appears over the ‘record’ button, and the
time remaining indicator on the CFast card turns red. This lets you know if a particular card is
too slow for your currently selected codec and resolution. The ‘dropped frame indicator’ also
appears if you have dropped a frame on the previously recorded clip. This indicator continues
until another clip is recorded, or the camera is power cycled. Refer to the ‘Choosing a CFast 2.0
card’ and ‘Choosing an SD Card’ sections for more information on how to avoid

dropping frames.

1 A001 A002
@ 120min 96min

Dropped frame indicator for CFast card dropping frames

NOTE You can set your Blackmagic Pocket Cinema Camera to stop recording if
dropped frames are detected to avoid recording unusable footage. See the ‘record
settings’ section in this manual for more information.
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Recording Time Remaining

When a CFast or SD card is inserted, or a USB-C flash disk is attached to your camera, the
storage indicators at the bottom of the touchscreen show how much recording time is left on
the card or USB-C flash disk. The time is shown in minutes and varies according to your
selected frame rate and codec. The indicator automatically recalculates if either of these
settings are changed. When there is approximately five minutes remaining on your card or
drive, the indicator text turns red, then blinks when there is only two minutes remaining.

The indicator displays ‘full’ when a card or drive reaches maximum capacity.

2 hooz

120min | 96min

The storage indicator shows the name of your CFast card, SD card or
USB-C flash disk and the record time remaining in minutes

The card or drive name is also presented in a small bar above the time remaining. The bar turns
blue to indicate the camera is set to record to this card or USB-C flash disk. To record to a
different card or drive, press and hold the name of the card or USB-C flash disk you wish to
record to. While recording, the bar is red.

Tapping the storage indicators opens the storage and formatting menu.

Format CFAST Card Format SD Card

Tap the storage indicators on the LCD touchscreen to access the storage manager

This menu displays the amount of free space on each CFast card, SD card or USB-C flash disk
used by your camera, as well as the name of the card or drive, length of the last clip, total
number of clips, and the file format for each card or drive.

You can format your media from this menu. For more information, see the ‘preparing media for
recording’ section of this manual.

Tapping the card or drive name in the storage menu sets it as the active card or
drive. Your Blackmagic Pocket Cinema Camera fills this card or drive first.

Audio Meter

The peak audio meters display audio levels for channels 1and 2 when using the internal
microphone, or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and
features peak hold indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the
maximum levels reached.

Touchscreen Controls
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To achieve optimum audio quality, ensure your audio levels do not reach 0 dBFS. This is the
maximum level that your camera can record, meaning that any audio that exceeds this level will
be clipped, resulting in distortion.

The colored bars on the audio meter represent peak audio
levels. Ideally your peak audio levels should fall in the
upper end of the green zone. If your peaks enter into the
yellow or red zones your audio is in danger of clipping.

You can tap the audio meter to bring up volume controls for audio input channels 1and 2,
as well as headset or speaker volume.
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Tap the audio meters on the LCD touchscreen to easily
access volume and headset or speaker settings

Double Tap to Zoom

You can magnify any part of your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s preview image by
double tapping the LCD touchscreen. The area you tap will be magnified, and you can move
around the image by dragging your finger around the LCD touchscreen. This is very helpful
when checking focus. To return to standard magnification, simply double tap your camera’s
touchscreen again.

Pinch to Zoom

You can adjust the zoom level on the LCD touchscreen with a pinch to zoom multitouch gesture.
This does not affect the HDMI output.

To start zooming at x2, double tap on the touchscreen or press the ‘focus zoom’ button on the
back of your camera. Then make a pinch gesture to change the zoom level. You can drag your
fingers around the touchscreen to move the area magnified. To return to the standard
magnification, double tap on the touchscreen again or press the ‘focus zoom’ button.

When you double tap on the touchscreen or press the ‘focus zoom’ button, the zoom level
toggles between your previous magnification level and the full view. For example, if you pinch
to zoom to x8 magnification, double tap zooms out, and a further double tap returns to x8.

Touch to Focus

You can focus your lens in any region of the image by tapping and holding on the LCD screen in
the area that you want to focus. Press the ‘focus’ button to focus your lens in the chosen
location. Double press the focus button to reset the focus point to the center of the screen.

Touchscreen Controls
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Full Screen Mode

It can be useful when framing or focusing a shot to temporarily hide your touchscreen’s
status text and meters. To hide them all at once, swipe up or down on the LCD touchscreen.
The record indicator, frame guides, grids, focus assist and zebra remain visible.

To show the status text and meters again, swipe up or down again.

Swipe up or down to hide all status indicators on the LCD touchscreen

Playback Menu

Tap the ‘play’ control button to access the playback menu. You can control previously recorded
clips with your camera’s control buttons or the LCD touchscreen.

When using the LCD touchscreen, tap ‘play’ once to start playback and again to pause. Use the
forward and reverse buttons to skip to the start or end of clips. Tapping ‘forward’ once moves
you to the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or press
twice to skip back to the start of the previous clip. Playback of clips can also be looped by
activating the loop icon.

0 0 0®©

The reverse, play, forward and loop icons

To shuttle, hold down either the forward or reverse transport buttons. This plays your footage
back at twice regular speed in either forward or reverse, depending on which transport key
you held.

Once shuttling, you can change the shuttle rate by tapping the transport keys again. Each time
you tap the transport key in the same direction you double the shuttle rate. The maximum
shuttle rate is x16 normal speed. Tapping the transport key again at x16 speed returns you

to x2 speed. Each time you tap the opposite direction, the shuttle speed halves until you reach
x2 speed. You can return to normal playback by tapping the ‘play’ button.
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The shuttle speed indicator displays the speed and
direction of footage being fast forwarded or reversed

Tapping the ‘record’ control button in playback mode returns your camera to ‘standby’ mode,
ready to record.

Touchscreen Controls
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Swipe up or down on the touchscreen to hide status text while playing back
footage. Enter the slate in playback mode to mark the current clip ‘good take’ in
metadata. For more information, see the ‘entering metadata’ section.

Settings

Press the ‘menu’ button to open your camera’s dashboard. This tabbed menu has settings not
available from the touchscreen. Settings are divided by function into ‘record,” ‘monitor,” ‘audio,
‘setup,” ‘presets, and ‘LUTS’ tabs. Each tab has multiple pages, which you can cycle through by
tapping the arrows at the edge of your camera’s touchscreen, or swiping left or right.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Blackmagic RAW

Constant
Bitrate

6K

4144 x 3456

Tap the ‘record,” ‘monitor,” ‘audio,” ‘setup,” ‘presets,” and ‘LUTS’ headings
to move between your Pocket Cinema Camera’s dashboard tabs

The ‘record’ tab lets you set your video format, codec, and resolution, as well as other settings
that are important for your recorded video, such as dynamic range and detail sharpening.

Record Settings 1

The first page of the ‘record’ settings tab contains the following settings.

Codec and Quality

The ‘codec and quality’ menu is split into two rows. The top row lets you choose between two
codec families, Blackmagic RAW and Apple ProRes, while the bottom row offers quality options
in those families. For example, the quality options available in the ProRes codec family are
ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy. Blackmagic RAW options
are divided between four ‘constant bitrate’ and two ‘constant quality’ settings.

Blackmagic RAW

Constant

Bitrate

Blackmagic RAW options for ‘codec and quality’

Settings

58



ProRes

ProRes options for ‘codec and quality’

The amount of video you can record on your storage media on Blackmagic Pocket
Cinema Camera increases if you choose codecs that use higher compression.
Refer to the ‘record duration’ tables in the ‘recording’ section for more information.

Resolution

This setting works in combination with the ‘codec’ setting. Use it to select the resolution for your
desired recording format. For example, if you want to record Ultra HD clips using ProRes HQ,
select ‘ProRes’ and ‘HQ'’ in the ‘codec and quality’ menu. Now choose ‘Ultra HD’ in the
resolution menu.

Pocket Cinema Camera 6K ‘resolution’ options when using Blackmagic RAW codec

Pocket Cinema Camera 4K ‘resolution” options. Note that in 4K DCI format the
category is ‘resolution’, otherwise it’s ‘resolution - sensor windowed’.

Record Settings 2

The second page of the ‘record’ settings tab contains the following options.

Extended Video

Pocket Cinema Camera 6K options for ‘dynamic range’ and ‘sensor area’

Extended Video

Pocket Cinema Camera 4K options for ‘dynamic range’ and ‘sensor area’
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Dynamic Range

Adjust the ‘dynamic range’ setting by tapping the dynamic range icons. Blackmagic Pocket
Cinema Camera has three dynamic range settings:

Film The ‘film’ setting shoots video using a log curve that allows you to maintain
the greatest dynamic range, and maximizes the information in your video
signal to help you get the most out of color grading software, such as
DaVinci Resolve.

Extended Video The ‘extended video’ setting offers a good balance between ‘video’ and
‘film” dynamic range settings. This setting offers a wider dynamic range
than ‘video,” while applying a mild contrast change with a smooth roll off in
the highlights. ‘Extended video’ is suitable for use with standard broadcast
monitors and is a helpful setting if you have limited time for post production
and want to record your clips with a pleasing ‘look’ applied.

Video The ‘video’ setting is similar to the REC 709 color standard for high
definition video. This lets you work faster by recording directly to the
compressed video formats in a color space suitable for direct delivery or
minimal post processing.

NOTE When recording Blackmagic RAW and ProRes using ‘film’ dynamic range,
the image will appear dull and desaturated on your touchscreen. This is because
the image file contains a lot of data that hasn’t yet been graded to suit a standard
display. However, while recording film dynamic range, you can monitor the video on
the touchscreen and HDMI output using a display LUT, or look up table, designed to
simulate a standard contrast. For more information, refer to the ‘3D LUTS’ section

in this manual.

Sensor Area

Blackmagic Pocket Cinema Camera can be set to use the “full’ sensor area, or for even higher
frame rates, you can use the ‘sensor area’ option to select the sensor area in ‘window’ mode.
This uses only the amount of sensor pixels needed for a given video format rather than scaling
images from the entire sensor. Some formats combine windowing and scaling, for example
Pocket Cinema Camera 6K has HD formats scaled from the full sensor, scaled from a 5.7K
window and scaled from a 2.7K window.

As the ‘window’ modes use only the center of the camera’s sensor, the field of view of any
given lens is narrower due to the crop involved. For example, when using a 20mm lens to shoot
HD footage in windowed sensor mode, the field of view is equivalent to a 40mm lens on
Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K.

The ‘sensor area’ setting is available when shooting below your camera’s maximum resolution,
such as when shooting Ultra HD or HD ProRes video.

The fastest frame rates for Pocket Cinema Camera 6K are available when shooting
2.8K 17:9 windowed and HD scaled from 2.7K windowed. The fastest frame rates for
Pocket Cinema Camera 4K are available in 2.6K 16:9 mode and in HD windowed mode.

For more information on ‘full’ and ‘window’ formats, see the ‘maximum sensor frame
rates’ section.
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Project Frame Rate

The project frame rate provides a selection of frame rates commonly used in the film and
television industry. For example, 23.98 frames per second. This frame rate is normally set to
match your playback speed and audio sync used in your post production workflow and delivery
requirements.

Eight project frame rates are available, including 23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94 and
60 frames per second.

Off Speed Recording

By default, the project and sensor frame rates are matched for a natural playback speed.
However, tapping the ‘off speed recording’ switch icon lets you set your sensor frame rate
independently.

Off Speed Frame Rate

With ‘off speed recording’ enabled, tap the arrows next to the ‘off speed frame rate’ indicator to
set your camera’s sensor frame rate.

The sensor frame rate sets how many actual frames from the sensor are recorded every
second, and frame rate will affect how fast or slow your video will play back at your set project
frame rate.

For more information on off speed frame rates, see the ‘frames per second’ section in the
‘touchscreen features’ section of this manual.

NOTE For information on the maximum frame rates available for each recording format
and codec, refer to the tables in the ‘maximum sensor frame rates’ section.

Preferred Card for Recording

Use this setting to select which storage card or drive your Blackmagic Pocket Cinema Camera
records to first when both slots are in use. The options are ‘CFast Card’, ‘SD Card’ and ‘Fullest
Card'. Picking either ‘CFast Card’ or ‘SD Card’ is a matter of personal preference, but using
either consistently will let you know which card to swap out first as your storage fills up. ‘Fullest
card’ can help group files chronologically when shooting a single camera project.

The setting you choose is applied when a CFast or SD card is inserted. You can override this
setting at any time by entering the storage manager and tapping the card name to set it as
active. It’'s important to note, however, that ejecting and reinserting cards reverts to the current
‘preferred card for recording’ setting.

The ‘fullest card first’ setting is based on the percentage that your recording
media are filled, rather than their sizes or the amount of data used.

Stop Rec If Card Drops Frame

Use this setting to configure the behavior of your Blackmagic Pocket Cinema Camera when
dropped frames are detected. When set to ‘off,’ recording continues with dropped frames.
When set to ‘on,’ your camera stops recording if dropped frames are detected. This can prevent
you wasting time shooting unusable footage if you don’t spot the dropped frame indicator.

Refer to the ‘Storage Media’ section for more information on how to avoid
dropping frames.
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Record Settings 3

The third page of the ‘record’ settings tab contains the following settings.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

‘oNn @ < > ————0O

Timelapse

This setting activates the timelapse feature to automatically record a still frame at the following
intervals:

Frames 2-10
Seconds 1-10, 20, 30, 40, 50
Minutes 1-10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, five seconds,
30 seconds, five minutes etc.

The timelapse feature offers many creative options. For example, setting a two frame timelapse
interval gives your recorded video a high speed effect when played back.

Start recording by pressing the record button. When you press the button again to stop
recording, the timelapse sequence is saved as one single clip, matching the codec and frame
rate set in your camera. This means you can drop the timelapse sequence into your post
production timeline just like any other clip you have recorded.

1 A001 2
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Timelapse mode is indicated by an icon over the ‘record’ button

When you record clips in timelapse mode, the timecode counter updates when a
frame of video is recorded.

Detail Sharpening

Use this setting to sharpen the image. When sharpening is enabled, decrease or increase the
level of sharpening by selecting ‘default’, ‘medium’ or ‘high’.
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When sharpening is enabled, it is applied to ProRes video recorded on camera as well as the
HDMI output.

This setting is intended for live studio production where there is no time for post production and
you want to output the image live to air. We recommend leaving it ‘off’ for images you are
recording for further post production. Detail sharpening is disabled when the codec is set to
Blackmagic RAW.

Record LUT to Clip

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera does not apply, or ‘bake in,” LUTs by default to
recorded footage, however you can choose to ‘bake in’ the LUT to your footage by tapping the
‘record lut to clip’ switch icon.

This can be a useful option for situations where you do not have the time to grade your footage
in post-production, or where you need to give the footage directly to a client or an editor. For
more information, refer to the ‘3D LUTs’ and ‘touchscreen controls’ sections.

Apply LUT in File

If you are shooting with the Blackmagic RAW codec and applying a LUT to the HDMI output of
your camera, the selected LUT will be embedded into the Blackmagic RAW file you are
recording. This means that the LUT will be saved in the header of the file and can easily be
applied to the clip in post production without needing to handle a separate file. When the ‘apply
LUT in file’ switch is set to ‘on’ in the record menu, this clip will open in Blackmagic RAW Player
and DaVinci Resolve with the chosen LUT already applied to it. The LUT can then be easily
toggled ‘on’ or ‘off’ but will always travel with the Blackmagic RAW file as it is written into the
clip itself.

DaVinci Resolve also has an ‘Apply LUT’ switch in the RAW settings palette for enabling or
disabling the 3D LUT in the Blackmagic RAW file. The ‘Apply LUT’ setting in DaVinci Resolve is
the same setting as in the camera. This means that when shooting you can direct the colorist to
use the LUT by setting it in the camera, but they can switch it off easily in DaVinci Resolve by
setting ‘Apply LUT’ to ‘off.

Clips are recorded to your CFast card, or SD card or USB-C flash disk in the Blackmagic RAW
format or to a ProRes QuickTime movie, depending upon which recording format you
have chosen.

The table below shows an example of the file naming convention:

A001_08151512_C001.mov QuickTime Movie Filename
A001_08151512_C001.mov Camera index
A001_08151512_C001.mov Reel Number
A001_08151512_C001.mov Month
A001_08151512_C001.mov Day
A001_08151512_C001.mov Hour
A001_08151512_C001.mov Minute
A001_08151512_C001.mov Clip Number
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Still image files captured using the still button follow the file naming convention for video clips,
however the filename has ‘SO01 representing the ‘still number’ as the last four characters of the
filename in place of the clip number. For information on how to change the camera index, see
the ‘Project Metadata’ section.

The ‘monitor’ tab lets you adjust status text, overlays, and other monitoring options for your
Blackmagic Pocket Cinema Camera’s LCD touchscreen and the HDMI output. Options are
arranged by output between ‘LCD’, ‘HDMI’ and ‘both’, which covers monitor settings that affect
the LCD and the HDMI output. These menus have two pages of options, which you can cycle
through by tapping the arrows at the edge of your camera’s touchscreen, or swiping left or right.

Monitor Settings 1

The first page of the monitor tab contains identical settings for each output. For example, you
can set ‘zebra’ on for the LCD touchscreen, but off for the HDMI output.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Clean Feed

Tap the ‘clean feed’ switch in the ‘LCD’ or ‘HDMI” menus to disable all status text and overlays
for that output, except the record tally indicator.

Your camera will display a record tally even in clean feed mode
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NOTE LUTs will still be applied to outputs with ‘clean feed’ enabled. To disable LUTS,
disable the ‘display LUT’ switch in the ‘Monitor’ menu.

Display 3D LUT

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera can apply 3D LUTs to any output to approximate the
look of color graded footage. This is especially useful when recording clips using ‘film’
dynamic range.

If your camera has a 3D LUT active, use this setting to independently apply that LUT to your
LCD touchscreen or HDMI output.

For more information on loading and using 3D LUTs, see the ‘3D LUTs’ section of this manual.

Tap the switches on the ‘LCD’ or ‘HDMI’ pages to enable monitoring options for the LCD
touchscreen and the HDMI output: focus assist, frame guide, grid, safe area guide, false color.

Zebra

Tap the ‘zebra’ switch in the ‘LCD’ or ‘HDMI’ menus to enable zebra guides for those outputs.
For more information on zebra guides and setting zebra levels, see the ‘touchscreen features’
section in this manual.

Focus Assist

Tap the ‘focus assist’ switch in the ‘LCD’ or ‘HDMI"” menus to enable focus assist for those
outputs. For more information on focus assist and setting focus assist levels, see the
‘touchscreen features’ section in this manual.

Frame Guide

Tap the ‘frame guide’ switch in the ‘LCD’ or ‘HDMI’ menusin the ‘LCD’ or ‘HDMI” menus to
enable frame guides for those outputs. For more information on frame guides and choosing
different guides, see the ‘touchscreen features’ section in this manual.

Grid
Tap the ‘grid’ switch in the ‘LCD’ or ‘HDMI’ menus to enable a rule of thirds grid for those

outputs. For more information on the rule of thirds grid, see the ‘touchscreen features’ section
in this manual.

Safe Area Guide

Tap the ‘safe area’ switch in the ‘LCD’ or ‘HDMI’ menus to enable safe area overlay for those
outputs. For more information on the safe area guide, see the ‘touchscreen features’ section in
this manual.

NOTE Use the ‘safe area guide %’ setting in your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s
‘both’ monitoring settings to set the size of the safe area guide.

False Color

Tap the ‘false color’ switch in the ‘LCD’ or ‘HDMI’ menus to enable false color exposure
assistance for those outputs. For more information on using false color, see the ‘touchscreen
features’ section in this manual.
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LCD Monitor Settings 2

The second page of the ‘LCD’ monitor tab contains settings unique to your LCD touchscreen.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

LcD

‘Status text’ gives you a clear view of your camera’s preview image

Status Text

This setting can be useful to hide the status text and meters on your LCD touchscreen, leaving
only the information necessary to compose or direct a shot. Tap the ‘status text’ switch icon to
toggle the appearance of status text and meters for your camera’s LCD touchscreen. Overlays
such as frame guides, grids, focus assist and zebra remain visible, if enabled. Swiping up or
down on the LCD touchscreen has the same effect.

Display
Instead of a histogram and audio meters, your camera can display codec and resolution
information at the left and right bottom edges of the LCD touchscreen. This can be useful if you

prefer to use false color for dialling in exposure, or are recording audio separately and want to
display additional information in the space normally used by the histogram and audio meter.

Simply tap ‘meters’ or ‘codec and resolution’ in the ‘LCD’ menu to select your preferred view.
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Your Blackmagic Pocket Cinema Camera can display codec and resolution
information in place of the histogram and audio meters

Screen Brightness

Drag the ‘screen brightness’ slider in the ‘LCD’ menu left or right to adjust the brightness of
your camera’s LCD touchscreen.
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HDMI Monitor Settings 2

The second page of your ‘HDMI” monitor tab contains settings unique to your HDMI output.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Cinematographer

Status Text

It can be useful to hide the status text and meters on your HDMI output, leaving only the
information necessary to compose or direct a shot. Tap the ‘status text’ switch icon in the HDMI
monitor menu to toggle the appearance of status text and meters. Overlays such as frame
guides, grids, focus assist and zebra remain visible, if enabled.

To hide or reveal status text and meters on the touchscreen, simply swipe up or down.

Display Status Text For Cinematographer or Director

The LCD touchscreen displays information such as ISO, white balance, and aperture that is
useful to a camera operator or cinematographer setting up individual shots on that camera.
Your camera’s HDMI output, however, can also show information useful to a director or script
supervisor who is keeping track of multiple shots or cameras.

TR GFERATGR REEL
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Your Blackmagic Pocket Cinema Camera can display
director specific status text on its HDMI output

Setting the status text to ‘director’ in the HDMI monitor settings changes the status text for that
output to show the following information.
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= FPS
Displays the currently selected frames per second for that camera. If off speed frame
rate is disabled, only the project frame rate is shown. If an off speed frame rate is being
used, the sensor frame rate is shown, followed by the project frame rate.

= CAM
Displays the camera index as set in your camera’s slate. For more information,
see the ‘slate’ section.

= OPERATOR
Identifies the camera operator as set in your camera’s slate. For more information,
see the ‘slate’ section.

* DURATION DISPLAY
Displays the duration of the current clip while recording, or the last recorded clip
in the following format: hours:minutes:seconds.

= REEL, SCENE, TAKE
Displays the current reel, scene and take. For more information on reels, scenes,
takes and their labelling conventions, refer to the ‘slate’ section.

= DYNAMIC RANGE
The bottom left hand corner of the monitor displays the currently applied LUT, if applied
to that output. If no LUT is applied, ‘film’ or ‘video’ dynamic range is displayed.

= TIMECODE
The bottom right of the monitor displays your camera’s timecode, in the
following format:

hours:minutes:seconds:frames.

Both Monitor Settings 1

Monitor settings that affect both your camera’s LCD and the HDMI output are grouped in the
‘both” menu. For example, setting ‘safe area guide %' to 90% in this menu sets the safe area
guide to 90% for your camera’s LCD and HDMI output.

Monitor settings for both are displayed over 2 pages, containing the following settings.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

White

Frame Guides

Tap the left or right arrows in the ‘frame guides’ menu setting to cycle through frame guide
options for all outputs on your camera. The options are detailed in the ‘touchscreen features’
section of this manual, and are also accessible from the LCD monitoring menu in your LCD
touchscreen head up display. It's worth noting that you can individually select whether frame
guides appear on the LCD touchscreen and HDMI output in their respective ‘monitor’ menus.
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Guide Opacity
Tap the left or right arrows in the ‘guide opacity’ menu setting to choose the opacity of the

areas blocked out by frame guides on your LCD touchscreen and HDMI output. The options are
25%, 50%, 75% and 100%.

Focus Assist

Your camera has two focus assist modes, including ‘peak’ and ‘colored lines.’

Peak When ‘peak’ style focus assist is selected, areas of the shot that are in focus
are heavily sharpened on your LCD touchscreen or HDMI output, but not in
the recorded image itself. This causes focused parts of your shot to ‘pop’
out of the softer background on screen. As no additional overlays are used,
this can be a very intuitive way to tell when focus is dialled in, especially
when the subject you’re focusing on is physically well separated from other
elements in shot.

Colored Lines When ‘colored lines’ style focus assist is selected, a colored line is
superimposed around the parts of the image that are in focus. This can be a
little more intrusive than ‘peak’ style focus assistance as the lines are drawn
over your image, but especially in busy shots with a lot of visible elements, it
can be a precise focus aid.

Focus Assist Level

To set the level of focus assistance for your LCD and HDMI output, tap the ‘low,” ‘medium’
or ‘high’ setting.

NOTE Setting the focus assist intensity level does not affect whether focus assistance
is enabled on your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s LCD and HDMI output. You
need to turn focus assistance on individually for each output in the LCD and HDMI
output monitor menus.

The optimum level of focus assistance varies shot by shot. When focusing on
actors, for example, a higher level of focus assistance can help resolve edge detail in
faces. A shot of foliage or brickwork, on the other hand, may show distracting amounts
focus information at higher settings.

Focus Color

Use this setting to change the color of focus line overlays when using ‘colored lines’ style focus
assistance. Changing the focus line color can make it easier to tell focus assistance lines apart
from your image. The available options are ‘white,” ‘red, ‘green, ‘blue’ and ‘black.’

Zebra Levels

Set the exposure level that zebra appears at by tapping the arrow icons on either side of this
setting. Zebra level is adjustable in five percent steps between 75 and 100 percent exposure.

For more information, see the ‘zebra’ guide in the ‘touchscreen features’ section of this manual.
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Both Monitor Settings 2

The second page of the ‘both’ monitor tab contains the following options:

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Horizon

Page 2 of ‘monitor’ options for both LCD and HDMI

Grids

To set which combination of grids and crosshair you want to display on your camera’s
LCD touchscreen and HDMI output, tap the ‘thirds’, ‘horizon’, ‘crosshair’ or ‘dot’ options in
this setting.

For more information, see the ‘grids’ guide in the ‘touchscreen features’ section.

Safe Area Guide %

Adjust the size of the safe area overlay on the touchscreen and HDMI output by tapping the
arrows to the left and right of the percentage displayed in this setting. This percentage
indicates the size of the safe area in relation to the image frame. Most broadcasters require a
90% safe area.

Anamorphic Desqueeze

Your Pocket Cinema Camera can apply an anamorphic desqueeze to the LCD touchscreen and
HDMI output. In 16:9 and 17:9 formats you can enable “1.33x anamorphic desqueeze’. When you
record in ‘3.7K anamorphic’ format on Pocket Cinema Camera 6K or ‘2.8K Anamorphic’ format
on Pocket Cinema Camera 4K, your camera applies ‘2x anamorphic desqueeze’ automatically.

The ‘audio’ tab lets you adjust the audio input and monitoring settings on your camera.

The audio settings for the camera are spread over two pages and divided between
channels 1and 2.

You can map each audio channel to a different source, as well as adjusting various settings
such as gain control.

Settings

70



Audio Settings 1

The first page of the ‘audio’ tab contains the following settings.

RECORD MONITOR SETUP PRESETS

3.5mm Left - Line

Channel Source

Use the ‘channel 1 source’ and ‘channel 2 source’ buttons to select your audio source for each
audio channel. Below is a description of each channel source setting.

Camera Left or Right
Records from your camera’s internal microphones.

Camera Mono
Creates a single audio channel from your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s built in
microphone’s left and right channels.

XLR Line
Uses your camera’s XLR input to record line level audio.

XLR Mic

Records mic level audio from your camera’s XLR input. If phantom power is enabled
and you have your XLR input set to ‘mic’ you’ll also see a +48V’ indicator here. It is also
important to ensure that the 48V switch gets turned ‘off’ when you disconnect your
phantom powered microphone.

3.5mm Left — Line
Uses only the left channel of the 3.5mm input as line level audio.

3.5mm Right - Line
Uses only the right channel of the 3.5mm input as line level audio.

3.5mm Mono - Line
Creates a mono mix of the left and right channel from the 3.5mm input as line
level audio.

3.5mm Left — Mic

Uses only the left channel of the 3.5mm input as mic level audio.
3.5mm Right - Mic

Uses only the right channel of the 3.5mm input as mic level audio.
3.5mm Mono - Mic

Creates a mono mix of the left and right channel from the 3.5mm input as mic
level audio.

None
Disables your audio channel.
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NOTE When selecting the 3.5mm input as an audio source, the channel 1and channel
2 source both need to be line level or mic level. This means that if you select

‘3.5mm left - line” as your channel 1 source, the available options for the 3.5mm input
on channel 2 will all be line level: ‘3.5mm left - line’, ‘3.5mm right - line’ and

‘3.5mm mono - line’. The mic level options will be grayed out.

Channel 1/2 Level

The level meters help you set the correct audio level.

Channel 1/2 Gain

Use these sliders to adjust the recording levels of your chosen channel 1and 2 sources.

Audio Settings 2

The second page of the ‘audio’ tab contains the following settings.

RECORD MONITOR SETUP PRESETS

——0

PPM (-20dBFS)

Headphones Volume

This slider adjusts the output levels for headphones attached to the 3.5mm headphone jack.
Move the audio slider left or right to adjust levels.

Speaker Volume

This slider adjusts the output levels for the built in speaker. Move the audio slider left or right to
adjust levels.

XLR Phantom Power

Your camera’s XLR input can provide 48V phantom power so you can use microphones that
aren’t self powered. When your camera is set to ‘XLR’ audio input, simply tap the ‘phantom
power’ switch icon to enable phantom power.

Audio Meters
Select an ‘audio meters’ standard for the peak level meters.

Audio meter setting Standard
PPM (-20 dBFS) SMPTE RP.0155
PPM (-18 dBFS) EBU R.68
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NOTE Itis standard practice to plug in your XLR cable before switching phantom
power on. It is also important to switch phantom power to ‘off’ when you no longer
have a phantom powered microphone connected. Connecting equipment that doesn’t
require phantom power when still in phantom power mode can damage your
equipment, as the camera outputs a charge when in this mode. Phantom power can
also take quite a while to discharge after switching it off.

Please be aware that you should wait a few minutes when switching off phantom
power before plugging in any other microphones or XLR audio equipment.

The ‘setup’ tab contains your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s identification settings,
software version, function button settings and other camera settings not directly linked to
recording or monitoring. This menu has four pages, which you can cycle through by tapping the
arrows at the edge of the LCD touchscreen, or swiping left or right.

Setup Settings Page 1

The first page of your camera’s ‘setup’ tab contains the following settings.

RECORD MONITOR PRESETS

2015/11/15 14:15 5 English

Shutter Angle

Date and Time

Set your camera’s date and time by tapping the ‘date and time’ setting. The date format is year,
month, day and the time format is 24 hour. Date and time are also used for time of day timecode
if an external timecode source is not connected.

Language

Pocket Cinema Camera supports 11 popular languages: English, Chinese, Japanese, Korean,
Spanish, German, French, Russian, Italian, Portuguese and Turkish.

English

Update
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The language page will also appear on initial start up.
To select your language:
Tap on the ‘language’ and select your language from the list.

Select ‘update’ to return to the setup menu.

Shutter Measurement

Use this setting to select whether to display shutter information as ‘shutter angle’ or
‘shutter speed’.

It's worth mentioning that when using shutter angle, the shutter conforms to the frame rate.
For example, 180 degrees produces the same motion blur, no matter which frame rate you use.

When using shutter speed, however, the shutter is given an absolute value determined
independently of the frame rate, so the results differ if you change the frame rate.

For example, when shooting at 24 frames per second, a 1/48th of a second shutter speed
produces pleasing motion blur at the equivalent of a 180 degree shutter angle. Change the
frame rate to 48 frames per second and 1/48th of a second shutter speed no longer offers the
same motion blur, now producing the equivalent of a 360 degrees shutter angle. In this
example, when the frame rate is changed to 48 fps, you would also need to change the shutter
speed to 1/96th of a second to produce the same effect as a 180 degree shutter angle.

Flicker Free Shutter Based On

Use this setting to change the mains power frequency your camera uses to calculate flicker free
shutter settings.

When shooting under lights, your shutter can affect the visibility of flicker. Your Blackmagic
Pocket Cinema Camera automatically calculates a flicker free shutter value for your current
frame rate and suggests up to three shutter values. Shutter values are affected by the
frequency of the local mains power supply used to drive those lights. In most PAL countries, this
frequency is 50Hz, while NTSC countries typically use 60Hz power. Tap ‘50Hz’ or ‘60Hz’ to set
the right frequency for your region.

NOTE Characteristics of various light sources may still cause flicker even when using
flicker free shutter values. We recommend performing a test shoot when not using
continuous lights.

Image Stabilization

Pocket Cinema Camera 4K has an ‘Image Stabilization’ option to enable or disable image
stabilization on lenses without a physical switch.

Timecode Drop Frame

Use the ‘timecode drop frame’ option to use drop frame timecode when using NTSC project
frame rates of 29.97 and 59.94. Drop frame timecode skips a small number of frames from the
timecode at set intervals. This keeps your project timecode accurate despite each second not
containing a whole number of frames at NTSC frame rates.
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Setup Settings Page 2

The second page of the ‘setup’ tab contains the following settings.

RECORD MONITOR AUDIO PRESETS

Preset

Set Function Button

On the top of your Blackmagic Pocket Cinema Camera you'll notice three function buttons.
The dots on the buttons represent function 1, function 2 and function 3. These can be mapped
to frequently used features and are quickly accessible when using your camera.

The function buttons are represented by dots
and are located on the top of your camera

To set these buttons, select a function button and then the behavior, settings and parameters
you want for that function.

Toggle

Button Behavior Setting Parameter
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Function 1/2/3 Behaves as

Once you have selected the function button you want to map, you can select a behaviour.
The available options are:

Preset When set to this behavior, pressing a function button recalls a combination
of a setting and a parameter.

To set a preset, select the setting you want to use from the ‘setting’ menu,
and adjust that setting by tapping the arrow icons on either side of the
‘parameter’ menu.

For example, to set the F1 button to recall a preset aperture of f8, select
the ‘preset’ behavior, tap the ‘iris’ setting, and tap the arrows on either
side of the ‘parameter’ menu until you get to f8.” Tapping the preset again
returns your camera to the previous setting.

Toggle On/Off When set to this behavior, pressing a function button toggles a particular
setting on or off. The ‘setting’ menu is greyed out in this mode. Instead,
tap the left or right arrows in the parameter menu to scroll through the
available options. These are ‘off speed recording’, ‘ois’, ‘clean feed’,
‘display LUT’, ‘frame guides’, ‘focus assist’, ‘false color’, ‘zebra’, ‘grid’ and
‘safe area guide’.

Use the ‘Toggle On/Off’ behaviour to select the output this setting applies
to. Tap any combination of ‘LCD’ and ‘HDMI’ to select. If the output for an
option cannot be selected, such as ‘off speed rec’ which always applies to
all outputs, the separate ‘LCD’ and ‘HDMI’ settings are disabled.

Setup Settings Page 3

The third page of the ‘setup’ tab contains the following settings.

RECORD MONITOR PRESETS

“oN @

Tally Light LED

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera has a tally light on the front of the camera that
illuminates red when your camera is recording. The tally light can be enabled or disabled by
tapping the ‘tally light LED’ switch icon.

LED Brightness
To set the brightness of the tally light LED, tap ‘low, ‘medium,” or ‘high’
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Hardware ID

The ‘Hardware ID’ indicator displays an 8 character identifier for your Blackmagic Pocket
Cinema Camera. This is unique to each camera. A longer, 32 character version of this ID is also
included in the metadata for Blackmagic RAW and ProRes video. This can be useful for
identifying which footage came from a particular camera.

Software

Displays the version number of currently installed software. See the ‘Blackmagic Camera Setup
Utility” section for more information on updating software.

Playback

This setting allows you to select whether to play back a ‘single clip’ or ‘all clips’ on the

LCD touchscreen from SD card, CFast card or USB-C flash disk. ‘All clips’ plays back through all
matching media sequentially, and ‘single clip’ plays one clip at a time. This also applies for the
loop function. Selecting loop on ‘all clips’ plays through all of the clips on the recording media
and then loop. Selecting ‘single clip’ loops one clip at a time.

Setup Settings Page 4

The fourth page of your camera’s ‘setup’ tab contains these Bluetooth® settings.

RECORD MONITOR AUDIO PRESETS

The camera Bluetooth name will be the letter of your camera as selected in the
slate, followed by the 8 character hardware ID for your camera

Bluetooth®

Bluetooth control lets you control your camera wirelessly from portable devices. Using the
‘Blackmagic Camera Control App’ you can change settings, adjust metadata and trigger record
remotely from an iPad. Enable or disable Bluetooth by tapping the ‘Bluetooth’ switch icon in the
‘setup’ menu. When Bluetooth is enabled, the camera can be detected by Bluetooth devices up
to 30 feet away. Your camera uses the same set of commands for Bluetooth control as it does
for ‘Blackmagic SDI Camera Control Protocol’, so you can write your own applications to control
almost every setting in the camera remotely. For example, monitoring options and audio
settings, to the camera’s inbuilt DaVinci Resolve color corrector or even lens control.

For more information see the ‘Blackmagic Camera Control’ document available at
www.blackmagicdesign.com/au/developer/
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To pair your camera with an iPad for the first time:

Enable Bluetooth by tapping the ‘Bluetooth’ switch icon in the ‘setup’ menu.

Open the ‘Blackmagic Camera Control App’ and select the camera you would like
to pair it with. Available cameras are listed by a camera letter, followed by a unique
hardware ID. For example A:A0974BEA.

Connect

Select the Blackmagic Pocket Cinema Camera you would like to pair with

NOTE When you install the Blackmagic Camera Control App and run it for the
first time, you will be asked if you want to ‘allow location access.” If you select
‘while using the app,” GPS readings from your iPad will be included in the
metadata of the files you shoot, allowing you to geotag your footage. This
information can be viewed in Blackmagic DaVinci Resolve version 15 or higher.

If you do not want to allow the use of this information, select ‘never’

To change settings, go to settings, privacy, location services, camera control
on your iPad.

When you try to connect for the first time the Blackmagic Camera Control App will
request a six digit code to pair with the camera. This code will be displayed on the
camera’s LCD screen. Type this code into the iPad and press ‘pair’.

Bluetooth Pairing Request
"Pocket Cinema Camera 6K B:E0S"
would like to pair with your iPad. Enter
the code shown on "Pocket Cinema
Camera 6K B:EDS"

Cancel
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When your camera connects to your iPad, it confirms it is paired.

RECORD MONITOR AUDIO PRESETS

If pairing the camera to your iPad fails, the camera presents an error message.
Try connecting again.

RECORD MONITOR AUDIO PRESETS

NOTE If you are not using Bluetooth to control your Blackmagic Pocket
Cinema Camera, it is a good idea to turn Bluetooth off for the purpose
of security.
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Disconnect Current Device

Use this setting to disconnect your Blackmagic Pocket Cinema Camera from the iPad it is
currently paired with.

Clear Paired Devices
Use this setting to clear the list of devices that your camera has been paired with.

Controlling Your Camera with the Blackmagic Camera Control App

Once you have successfully paired your camera to your iPad, you can change settings, adjust
metadata and trigger record remotely using the iPad app.

400

Card 1 Card 2

OOOOO2 ,] 4 21min Noﬁc-ard

Once paired, the Blackmagic Camera Control app will display this screen,
allowing you to adjust your settings and start recording

Card 1 Card 2

OOOOOSOé 21min Noce]rd

Tap the slate icon in the lower right corner to access and update the slate

Blackmagic Pocket Cinema Camera uses Bluetooth LE to communicate with devices for
wireless control. This is the same type of protocol used in portable devices, and uses a minimal
amount of battery power.

Settings

80



Setup Settings Page 5

The fifth page of the ‘setup’ tab has controls to perform a factory reset, remap pixels and to
calibrate the horizon meter.

RECORD MONITOR AUDIO PRESETS

Factory Reset

To reset the camera to its default factory settings, tap the ‘reset camera settings’ button. On
the confirmation page, tap ‘reset’ to confirm this action. Your camera erases any stored LUTs
and presets, and resets all settings. It is a good practice to export your presets to a memory
card as a backup before performing a factory reset. After a factory reset, you can restore your
presets quickly by importing them from the memory card. It is important to note that a factory
reset also resets the horizon meter, so you should recalibrate the motion sensor after a factory
reset to help ensure its accuracy.

When selecting ‘reset’ you will be prompted to confirm your action

Pixel Remapping

The CMOS sensor used in your Blackmagic Pocket Cinema Camera is made up of millions of
pixels that respond to light. Some pixels can change in brightness over time following sensor
calibration in the factory. As a result, they become more visible and become what is known
commonly as hot pixels. All camera sensors, regardless of manufacturer, will develop hot pixels.

To solve this, we have a calibration feature built into the camera which you can run if you see
any hot pixels in the image.

To begin this process, simply put on the lens cap and run the pixel remapping feature by
tapping the ‘remap pixels’ button. The process takes approximately one minute to complete.
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Motion Sensor Calibration

To calibrate the horizon meter, place your camera on a surface you know is level and tap the
‘calibrate motion sensor’ button. It is essential that you keep the camera stable during
calibration. The process takes approximately five seconds to complete.

The ‘presets’ tab lets you save and recall up to 12 collections of settings. This is very useful
when one camera is used for multiple projects. For example, you may use your camera for a
variety of different shoots, from documentaries to music videos, with very different settings
between types of projects. Your camera’s ‘presets’ function lets you save the setup for a
particular project or type of shoot and come back to it quickly and easily when required. You
have 12 preset slots to use.

You can also import and export presets, which is very useful for setting up a multi camera shoot.
Simply set up one Blackmagic Pocket Cinema Camera to suit your project, then export that
preset for all the other Blackmagic Pocket Cinema Cameras on set.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Indoor Interview

The presets tab allows you to quickly switch between settings that you have saved

NOTE Your camera can save up to 12 presets to its internal memory.

Preset buttons

The button icons along the bottom of the ‘preset’ menu correspond with the following functions.

+ v (8 S Ty

Add Load Update Manage Delete

Saving and loading presets

To create a new preset, tap the ‘add’ icon. This brings up a touch keyboard on your LCD where
you can name your preset. Enter a name and tap ‘update’ to save all of your current settings to
that preset.

If your camera already has a preset loaded with the same name, you can choose to overwrite
the existing preset or keep both.
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Cancel Update

Enter a name for your preset by tapping the ‘add’ icon
in the preset tab and using the touch keyboard

Once you have a preset saved, tap its name in the preset menu to select it. To load a preset,
tap the ‘load’ icon.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS LUTS

Indoor Low Light

Qutdoor Sports

Select a preset and tap the ‘load’ icon to load it. Selected presets will appear solid blue,
while currently loaded presets have a blue line along the bottom of their icon

You can update a preset by tapping the ‘update’ icon. This will bring up a prompt asking you if
you want to update the preset with your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s current setting.
Tap ‘update’ to confirm.

Importing presets

To import a preset, tap the ‘manage’ icon at the bottom of the ‘presets’ menu. Tap ‘import
presets’, then tap ‘import’ to confirm. This brings up the presets import screen. If your preferred
preset is not on the active card or drive, switch between recording media by tapping a media
button at the top of the touchscreen. You can import presets from a USB-C flash disk, CFast

or SD card.

Your camera searches the root directory and ‘Presets’ folder on your selected media, and lists
available presets. Any presets you have saved elsewhere are not visible.

Tap a preset to select it, then tap ‘import’ to confirm your selection and copy it to the next
available slot on the camera.

NOTE If all 12 of your camera’s preset slots are full, the import menu is unavailable,
and you need to delete an existing preset to make room.
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If the preset you want to import has the same name as a preset already saved to your camera,
you can choose to overwrite the existing preset or keep both. At the top right of this screen,
you'll see the number of remaining empty preset slots available on your camera. You are able
to import as many presets as you have free slots on your camera.

Exporting presets

To export a preset to a card or USB-C flash disk, tap the preset you want to export, then tap the
‘manage’ button. Tap ‘export selected preset’, then tap the media where you want to export the
preset. If a preset with the same name is already present, choose whether to overwrite the
preset or keep both. The camera exports the preset to a ‘Presets’ folder.

Deleting presets

To delete a preset, select it and tap the ‘delete’ icon. When you are prompted to confirm your
choice, tap ‘delete’.

The ‘LUTS” menu lets you import, export and apply 3D LUTs to your camera’s outputs.

RECORD MONITOR AUDIO SETUP PRESETS LUTS

Pocket 4K Film to Extended Video

Select a 3D LUT using your camera’s LUTS tab

Introducing 3D LUTs

3D LUTs can be applied to images on your camera’s LCD touchscreen and HDMI output. LUTs
work by telling your camera what color and luminance output to show for a particular color and
luminance input. For example, a LUT may tell your camera to display a vibrant, saturated blue
when it receives a relatively dull blue input. This can be useful when shooting Blackmagic RAW
footage, or using ‘film’ dynamic range, both of which have an intentionally undersaturated, ‘flat’
appearance. By applying a LUT, you can get an idea of what your footage will look like after it
has been graded.

It is easy to create 3D LUTs using DaVinci Resolve or other color correction software, and LUTs
are available online from a variety of sources. Up to 10 17 point or 33 point 3D LUTs up to

1.5 megabytes each can be stored on the camera. Once loaded, you can choose to display

a given LUT on your camera’s LCD touchscreen and HDMI output.

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera supports 33 point 3D LUTs in .cube format created in
DaVinci Resolve and 17 point 3D LUTs converted to Resolve .cube format via LUT conversion
programs. Your camera processes 3D LUTs using high quality tetrahedral interpolation.

For more information on displaying LUTs, see the ‘monitor settings’ section
in this manual.
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NOTE Your Blackmagic Pocket Cinema Camera does not apply, or ‘bake in, LUTs by
default to recorded footage, however you can choose to ‘bake in’ the LUT to your
footage.

This can be a useful option for situations where you do not have the time to grade
your footage in post-production, or where you need to give the footage directly to a
client or an editor.

When you are using LUTs as a preview tool on set, the information on the LUT
applied is saved as metadata with your recordings. DaVinci Resolve can display this
information in the ‘LUT used’ field in the metadata tab, which can be helpful for
colorists to verify the name of the LUT that was used on set.

Built-in LUTs
A number of built in LUTs are provided that allow you to preview different looks when shooting
in ‘film” dynamic range or Blackmagic RAW.

Each camera provides LUTs that are specific to the sensor:

Pocket 4K Film to Extended Video / Pocket 6K Film to Extended Video

Displays a wider dynamic range than the ‘Pocket 4K Film to Video’ or ‘Pocket 6K Film to
Video’ LUT, and applies a mild contrast change with a smooth roll off in the highlights.

Pocket 4K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma
Displays a hybrid between REC 709 and a log image.

Pocket 4K Film to Rec 2020 PQ Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 PQ Gamma

Displays a gamma curve that is based on what we can perceive with our eyes, for efficient
encoding of HDR images.

Pocket 4K Film to Video / Pocket 6K Film to Video

Similar to the REC 709 color standard for high definition video, and has a high level of
contrast and saturation. You may find this setting useful when using Blackmagic Pocket
Cinema Camera alongside other broadcast cameras using the REC 709 color space.

LUTs buttons

The button icons along the bottom of your camera’s ‘LUTS’ screen correspond to the
following functions:

v / S |

Load Media Manage Delete

Importing LUTs

To import a 3D LUT, tap the ‘manage’ icon at the bottom of the ‘LUTs’ menu. Tap ‘import LUT’,
then tap ‘import’ to confirm. This brings up the LUT import screen. If your preferred 3D LUT is
not on the active card or drive, switch between recording media by tapping a media button at
the top of the touchscreen. You can import LUTs from a USB-C flash disk, CFast or SD card.
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Your camera searches the root directory and ‘3DLUTSs’ folder on your selected media, and lists
available LUTs. Any LUTs you have saved elsewhere are not visible.

Tap a LUT to select it, then tap ‘import’ to confirm your selection and copy it to the next
available slot on the camera.

NOTE If you want to import a new LUT but all 10 3D LUT slots are full, you need to
delete an existing LUT to make space.

If the LUT you want to import has the same name as a LUT already saved to your camera, you
can choose to overwrite the existing LUT or keep both. At the top right of this screen, you'll see
the number of remaining empty LUT slots available on your camera. You are able to import as
many LUTs as you have free slots on your camera.

NOTE If you have trouble importing a LUT, it may be the wrong size. You can use a
LUT editor like Lattice to check its size, or open it in any text editor on your computer.
Next to the tag ‘LUT_3D_SIZE’ is a number indicating the LUT’s size. If this value is not
17 or 33, you can use Lattice to resize your 3D LUT to 17 points.

Applying a LUT

Once you have a LUT saved onto your camera, tap it in the LUT menu to select it, and tap the
‘load’ icon. This enables the LUT for all outputs on your camera. To display the loaded LUT on
your camera outputs, switch on ‘display LUT” in the monitor menu. See the ‘monitor settings’
section for more information.

Exporting LUTs

To export a LUT to a card or USB-C flash disk, tap the LUT you want to export, then tap the
‘manage’ button. Tap ‘export selected LUT’, then tap the media where you want to export the
LUT. If a LUT with the same name is already present, choose whether to overwrite the LUT or
keep both. The camera exports the LUT to a ‘3DLUTS’ folder.

Deleting LUTs

To delete LUTs you are no longer using or make room for more, select the LUTs you want to
delete and tap the delete icon. When you are prompted to confirm your choice, tap ‘delete’.

Embedded 3D LUTs

When a 3D LUT is used while shooting Blackmagic RAW on Blackmagic Pocket Cinema
Camera, the selected LUT will be embedded into the Blackmagic RAW file that you are
recording. The 3D LUT is actually saved with your recorded files in the header of the .braw file,
and can easily be applied to footage in post production without needing to handle a

separate file.

So when Blackmagic RAW files are delivered to an editor or colorist, they will be able to easily
access the LUT that was used while filming, which greatly reduces the possibility that the wrong
3D LUT could be applied to a clip. They can then choose whether to apply the 3D LUT when
editing or color grading the footage, and can disable he 3D LUT at any time.

When the ‘apply LUT in file’ switch is set to ‘on’ in the record menu, the recorded clip will open
in Blackmagic RAW Player and DaVinci Resolve with the chosen 3D LUT already applied to it.
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The 3D LUT can then be easily toggled ‘on’ or ‘off” but will always travel with the Blackmagic
RAW file as it is written into the clip itself. DaVinci Resolve also has an ‘Apply LUT’ switch in the
RAW settings palette for enabling or disabling the 3D LUT in the Blackmagic RAW file.

The ‘Apply LUT’ setting in DaVinci Resolve is the same setting as in the camera. This means that
when shooting you can direct the colorist to use the LUT by setting it in the camera, but they
can switch it off easily in DaVinci Resolve by setting ‘Apply LUT’ to ‘off".

Entering Metadata

Metadata is information saved inside your clip, such as take numbers, camera settings and
other identifying details. This is extremely useful when sorting and processing footage in

post production. For example, take, shot and scene numbers are essential organisational tools,
while lens information can be used to automatically remove distortion or better match

VFX assets to plates.

Your Blackmagic Pocket Cinema Camera automatically saves some metadata to each clip, such
as camera settings, timecode, date and time. You can use your camera’s slate to add many
additional details.

Swipe left or right on your camera’s touchscreen from the main view to bring up the slate.

The slate is divided into ‘clip’ and ‘project’ tabs. The ‘clip’ tab contains information that may vary
clip by clip, while ‘project’ is where you enter details common between clips, such as the project
name, director, and camera and operator ID.

Metadata entered into the slate is viewable on the HDMI output when set to
‘director view.” See the ‘monitor settings’ section in this manual for more information.

‘Clip’ metadata

Making changes to clip metadata works differently in standby mode to playback mode. In
standby mode, when your camera is ready to record, clip metadata gets saved to the next clip
recorded, except the ‘good take last clip’ button applies a ‘good take’ tag to the most recently
recorded clip. In ‘playback’ mode, when you are reviewing footage already shot, the ‘good take’
button is shown and clip metadata is always attached to the current clip being viewed.

Next Clip

GOOD TAKE
LAST CLIP

When the camera is in playback mode, ‘slate for’ identifies the clip the
slate applies to and shows the ‘good take’ button. In standby mode, the
slate is for ‘next clip’ and shows the ‘good take last clip’ button.
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Slate for

This setting shows the clip which the metadata currently displayed in the ‘clip’ applies to.
In ‘playback’ mode it applies to the current clip, and in ‘standby’ mode it refers to the next clip
you record.

Lens Data

These settings display information about the current lens fitted to your camera. Many electronic
lenses automatically supply information such as the lens model, aperture and focal length. If you
are using a lens that does not provide this information, or you want to enter additional data, you
can tap the pencil icon in this setting to enter the information manually. This will bring up the
‘lens data’ menu, which contains the following information:

PROJECT

OLYMPUS

Reset Lens Data

The ‘lens data’ menu showing information automatically populated from an
attached lens, and filter information that has been manually entered

* Lens Type
Shows the lens model. If your lens type is not automatically shown here, you can tap
this setting to enter the data manually. Your camera has an internal database stored
for many commonly used lenses, so if you need to enter data manually, your camera
will suggest names automatically as you type. This makes entering data much faster.

Cancel Update

Use the touch keyboard to enter lens data if it is not provided automatically

= lIris
Shows the iris aperture setting at the start of your clip. This information can be
displayed in f- or T-stops depending on the lens used, if supplied automatically.
Tap this setting to enter data manually.
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* Focal length
Shows the focal length setting of the lens at the start of the recorded clip. When
automatically supplied, this is shown in millimeters. Tap this setting to enter the focal
length manually.

= Distance
Shows the focus distance settings of the lens for the recorded clip. Some lenses can
provide this data automatically and it will be provided in millimeters. You can also enter
this data manually.

= Filter
Shows the current lens filters used. Tap this setting to enter data manually. You can
make multiple entries separated by commas.

Schneider

Cancel Update

Filter information needs to be entered manually

NOTE You can clear lens data at any time by tapping the ‘reset lens data’ icon in the
‘lens data’ menu. You will be prompted to confirm your choice. If you confirm, all lens
data will be cleared and repopulated with any lens data automatically provided by the
currently fitted lens. If you have manually entered any information into these fields, you
will need to reset the lens data the next time you mount a lens, otherwise the manually
entered value will remain.

Reel
Displays the current reel.
Your Blackmagic Pocket Cinema Camera automatically increments reel numbers, so there is

usually no need to enter this manually. When you are moving to a new project and want to start
from reel ‘" again go into the project tab of the slate and tap ‘reset project data’.

Scene

The ‘scene’ indicator shows the current scene number, and can also show the current shot
number and type.

The number on this indicator always refers to the current scene. You can adjust it with the left
and right arrows on either side of the scene number, or tap the scene number to enter the
scene number editor.

Scene numbers range from 1to 9999.
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By adding a letter to the scene number in the scene number editor, you can also indicate the
current shot. For example 23A indicates scene twenty three, shot one. If you have a shot letter
added to your scene number, your camera suggests the next scene number and shot letter
whenever you enter the scene number editor. For example, if your current scene number is 7B,
the camera suggests ‘8" and ‘7C’.

The scene number indicator can also show information about the current shot type in the top
right corner. You can select these in the scene number editor at the right hand side of the
shot keyboard.

The shot types available are:

ws wide shot

MS medium shot
MCU medium close up
CuU close up

BCU big close up
ECU extreme close up

Cancel Update

When entering ‘scene’ metadata, the camera prompts you with scene number
suggestions to the left of the touch keyboard, and shot types to the right

Take

The ‘take’ indicator shows the take number for the current shot. You can adjust it by tapping the
left or right arrows on either side of the take number, or tapping the indicator to enter the take
number editor.

When the shot number or scene letter advance the take number reverts to ‘1’
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You can add descriptions in the take number editor. These are on the right of the take number
keyboard and correspond to the following scenarios:

‘Pick up.” This refers to a reshoot of a previous take to add additional material

P/U
after principal photography has wrapped.

VFX ‘Visual effects.’ This refers to a take or shot for visual effect use.

'Series.' This refers to a situation in which multiple takes are shot while the

SER ) )
camera is kept running.

Tap 'A' to enable 'auto take increment' when
in 'standby' mode. This will automatically
advance the take number for each clip
recorded. A small 'A" appears next to the
take number on the slate when enabled.

Cancel

When entering ‘take’ metadata, your Blackmagic Pocket Cinema Camera will
offer prompts for additional shot types to the right of the touch keyboard

Good take

Tap the ‘good take’ indicator to tag good takes for easy recall in post production. This button
applies the ‘good take’ tag to the clip currently being viewed in ‘playback’ mode. If the camera
is in ‘standby’ mode and ready to record, the ‘good take last clip’ button applies a ‘good take’
tag to the last clip recorded.

Int / Ext

Tap ‘int’ or ‘ext’ to add a ‘interior’ or ‘exterior’ tag to the next clip in standby mode, or the current
clip in playback mode.

Day / Night
Tap the ‘day’ or ‘night’ icons to add a ‘day’ or ‘night’ tag to the next clip in standby mode, or the
current clip in playback mode.
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‘Project’ Metadata

Project metadata behaves the same way whether you are in ‘standby’ or ‘playback’ mode.
This metadata always refers to your project as a whole and is independent of clip numbers.

PROYECTO

John Hoffman

Reset Project Data

Enter project details using your camera’s ‘project’ slate tab

Project name

Displays your current project name. Tap the pencil icon to change the project name.

Director

Displays the director’s name for the current project. Tap the pencil icon to change
the director name.

Camera

Displays a single letter camera index. Tap the pencil icon to change the camera index.

Camera Op

Displays the camera operator. Tap the pencil icon to change the camera operator name.

HD Monitoring Output

The camera’s full size HDMI connector outputs 1080p HD video so you can easily connect to
monitors or even consumer television sets to preview your images. This 10-bit output also
supports HDR and on screen overlays showing full camera status, making it perfect for on
set monitoring.

HDMI monitoring can be helpful when accessing the LCD is impractical, such as when the
camera is secured high on a jib arm, on a crane, or mounted on a vehicle. Monitoring
information is displayed on your HDMI output by adjusting the HDMI overlays options in the
display settings menu. HDMI overlays provide frame guides and information such as recording
details and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always turn
overlays off for a clean HDMI output.

By using a converter like the Blackmagic Micro Converter HDMI to SDI, you can convert the
signal to SDI, allowing you to connect to SDI monitors, capture devices, broadcast switchers
and other SDI devices. You can even power the Blackmagic Micro Converter HDMI to SDI via
your Blackmagic Pocket Cinema Camera’s USB port.
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Using DaVinci Resolve

Shooting with your Blackmagic Pocket Cinema Camera is only part of the process of creating
film and television content, and just as important is the process of media backup and
management as well as editing, color correction and encoding final master files. Your
Blackmagic Pocket Cinema Camera includes a version of DaVinci Resolve for macOS and
Windows so you have a complete solution for shooting and post production!

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

NOTE We recommend using the latest version of DaVinci Resolve for accurate color
treatment of clips shot using Pocket Cinema Camera. Version 16 or later will provide
accurate color for all Blackmagic cameras and the latest Blackmagic RAW features.

After connecting your CFast, SD card or SSD to your computer, you can use DaVinci Resolve’s
‘clone’ tool, in the ‘media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended
as any type of media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating
backups means your shots will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to
backup your media, you can then add your clips to the DaVinci media pool, then edit, color
correct, and finish your production without ever having to leave DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more
than a simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end
digital film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and
color correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your camera files.
Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than you
immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use

DaVinci Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual on the Blackmagic
website, where you can also find many training courses and tutorial videos.

Before you import your clips and start editing, you will need to set up your project using the
project manager.

The project manager is the first screen you will see when launching DaVinci Resolve, but you
can open the manager at any time by clicking on the ‘home” icon at the bottom right of the user
interface. This is helpful when you want to open previous projects and create new ones.

To create a new project, click on ‘new project’ at the bottom of the window and give your
project a name. Click ‘create’.
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Using the ‘cut’ page, you can start working on your edit immediately.

The project manager shows all projects belonging to the current user

For more information about the Project Manager, refer to the DaVinci Resolve manual which is
available to download on the Blackmagic Design website support page.

The ‘cut’ page gives you a fast, dynamic editing workflow that lets you quickly assemble, trim
and edit clips efficiently.

Two active timelines let you work with your entire edit plus a detailed area simultaneously.
This means you can drop clips anywhere on a large timeline, then refine your edit in a detailed
timeline within the same workspace. Using this workflow, you can edit on a laptop without
needing to zoom in and out and scroll as you work, which can be an enormous time saver.

The Cut Page Layout

When you open the cut page, you will see the media pool, viewer window and timeline.
These three primary windows give you complete control over your edit.
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The ‘cut’ page default workspace, with the media pool in icon view
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For more information on the Cut page, see the ‘Using the Cut Page’ chapter in the
DaVinci Resolve manual.

Media Tabs
At the top left corner of the user interface you will see five tabs.

Click on these tabs to open the media toolsets you will use when creating your edit.
For example, the first tab is the media pool and you can see it is already selected. The other
tabs are for the sync bin, media transitions, titles and effects.

&2 Media Pool

- The media pool contains all your clips, folders and files you imported using
the media page. You can also import files directly from the cut page, so you don’t have
to go back to the media page if you want to import a new clip.

- This powerful feature automatically syncs all your clips via timecode, date
and time so you can choose angles from all cameras on a multi camera project.

- If you click on the neighboring transitions tab, you will see all the video and
audio transitions you can use in your edit. These include common transitions such as
cross dissolves and motion wipes.

. Next to transitions is the ‘titles’ tab. Here you can select the title type you
want to use. For example a scroll, standard text or lower thirds title. There are also a
list of Fusion templates you can use for more animated dynamic titles which can be
customized in DaVinci Resolve’s ‘Fusion’ page.

. The fifth tab is the ‘effects’ tab. This provides all the different filters and effects
you can use to bring more life to your edit, for example customizable blurs, glows and
lens effects. There are many powerful effects to choose from and you can find them
quickly using the search tool.

Use the search tool near the media tab icons to find the exact items you are
looking for. For example, if you have the transitions tab selected, type “dissolve” in the
search tool and only dissolve transition types will be shown in the viewer, making it
quicker for you to find the dissolve transition you want.

Viewer Tabs

In the top left corner of the viewer window you will see the viewer mode buttons.

| e s |

The viewer mode buttons
These buttons control which viewer is currently being used, including ‘source clip’, ‘source tape’,

and ‘timeline’. These viewer modes give you an enormous amount of control when selecting
clips for your edit and it's worth spending a moment to look at how they work.
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E’ Source Clip The source clip viewer displays a single clip from the media pool and
you can set in and out points along the entire length of the viewer
timeline. This gives you greater control. Select a source clip to view
by double clicking on a clip in the media pool, or dragging it into

the viewer.
j-@-i Source Tape Source tape lets you view all the source clips in the media pool.
------- This powerful feature is helpful if you want to quickly search through

all your clips to find a specific event. As you scrub the playhead over
the clips, you will see their thumbnails selected in the media pool.
This means once you have found the clip you want to edit, you can
click on the source clip tab and its corresponding source clip will
appear in the viewer automatically.

The source tape viewer really lets you take advantage of non-linear
editing, giving you the freedom to work on your edit, find shots
quickly, try new ideas and stay in the moment.

Dj:' Timeline The timeline viewer lets you view the edit timeline so you can play
c— back your project and refine your edits.

Importing Clips to the Media Pool

Now you can start importing media into your project. You can do this in the media pool window
of the cut page using the import tools at the top.

Select one of the import options to
add media to your project

[\ Import Media The import media option will import individual media files selected
sl, from your storage location.

E' Import Media Folder To import a folder from your media storage, select the import folder

sl, option. When importing a folder, DaVinci Resolve will keep the file
structure, treating each folder as a separate bin so you can navigate
between bins to find your videos and other media files.

To import media:

Click on the ‘import media’ or ‘import media folder’ icon.
Navigate to your media storage for the media you want to import.
Select the file or folder and click ‘open’.
Once you've added media to your project, it is a good time to save your changes. DaVinci

Resolve features a fast, on the go autosave called ‘live save’. Once you save you project once,
‘live save’ will save further changes as you make them, removing the risk of losing your work.

For more information on ‘live save’ and other auto save functions, refer to the DaVinci
Resolve Manual.
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Now that you are familiar with the media tabs and viewer mode buttons, you can open the
media pool and quickly start adding clips to your timeline.
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The timeline of the cut page, comprising the upper timeline and the zoomed in timeline below

The timeline is where you will build your edit and is like a board with tracks you can attach clips
to, move them around and trim their edits. Tracks let you layer clips over others which gives you
more flexibility to try different edits and build transitions and effects. For example, you can try
an edit with a clip on one track without affecting other clips on tracks below it.

There are different ways to add clips to the timeline, such as smart insert, append, place on
top and more.

Appending Clips

When selecting takes and assembling an edit, you will likely want to add these shots to your
timeline one after the other. The append tool is perfect for this task and will get you editing
very fast.

Click on the append icon to quickly
add clips to the end of the last clip

To append a clip:
Double click on a clip in the media pool to open it in the viewer.

Using the scratch trim tool, drag the in and out points to select the precise duration of
your shot. You can also press the 9’ and ‘0’ keyboard shortcuts to set in and out points.

08:57:36:16
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Now click the ‘append’ icon underneath the media pool.

0]

v

Your first clip will be placed at the head of the timeline.

Repeat steps 1to 3 to keep adding more clips and they will automatically append,
ensuring there are no gaps in the timeline.

Appending clips ensures there are no gaps between them on the timeline

You can speed up the process further by assigning a keyboard shortcut to the
‘append’ icon. For example, if you assign the ‘P’ key, you can set your in and out points
using ‘" and ‘O’ then press ‘P’ to append the clip. Refer to the DaVinci Resolve manual
for information on how to assign shortcut keys.

With clips added to the timeline, you have complete control to move them around and
trim edits.

To trim an edit, hover the mouse over the start or end of a clip, then click and drag it left or right.
For example, drag the end of the clip left or right to decrease or increase its duration. You might
notice that all clips after that edit will shift on the timeline to accommodate the new adjustment.
This is one way the ‘cut’ page helps to save you time.

You can even pick the clip up and drop it on a new video track in the large timeline without
having to zoom in or out. This speeds up the edit process because it minimizes time navigating
a long timeline.

After you have finished editing clips using the ‘cut’ page, you might want to add a title. The next
section will show you how.

Placing a title on your timeline is easy and you have many options.

To see the different types of titles you can use, click on the ‘titles’ media tab at the top left
corner of the user interface. In the selection window you will see all the different title generators
you can use, from lower thirds, scrolls, to a standard text title. You can even add any of the
Fusion titles which are animated titles that you can customize.

A good example is to add a standard title.
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To do this:

Click on the ‘text’ title and drag it onto the timeline. It doesn’t matter which timeline,
but for greater accuracy we recommend using the detailed timeline. The title will
automatically create a new video track for the title and will snap to the playhead.

Release the mouse and the title will appear on the new track. You can now move it or
change its duration like you would another video clip.

To edit the title, click on the new title clip and a ‘tools’ icon will appear underneath the
clip viewer. Click on the tools icon.

You will now see a row of tools you can use to modify the title clip. For example
transform, crop, dynamic zoom and more. For this example, click on the ‘title’ tool.

Now click ‘open inspector’.

This will open the inspector window where you can type in the title you want and edit the text
settings, for example tracking, line spacing, font type, color and more.

You have a lot of options to customize the title exactly how you want it. We recommend playing
with all the different settings to see how they can change the appearance and shape of
your title.

Blackmagic RAW clips give you maximum flexibility in post production. This lets you make
adjustments to clips, such as white balance and ISO settings, as if you were changing the
original camera settings. Working with Blackmagic RAW also retains more tonal information
within shadows and highlights, which is useful for recovering details, for example in blown out
skies and dark areas of the picture.

It's worth shooting in Blackmagic RAW if you are after the highest possible quality, or for shots
where there is an extreme variance between highlights and shadows and you may need to
push and pull those regions as much as possible in the grade.

The speed and small file size of Blackmagic RAW means you don’t need to make proxy files
and playback is just like a standard video clip. This section of the manual describes the features
of Blackmagic RAW and how to use Blackmagic RAW files in your DaVinci Resolve workflow.

Itis a good practice to adjust the Blackmagic RAW settings for your clips on the
‘color’ page before you start color grading.

Clip Settings for Blackmagic RAW

When you first import Blackmagic RAW files, DaVinci Resolve will decode the camera data
contained in the files using the ISO, white balance and tint settings used at the time of shooting.
If you're happy with the look of these settings, you can start editing right away.

The great thing about shooting Blackmagic RAW is that you're not tied to these settings at all!
The breadth of available post processing options when working with Blackmagic RAW files
mean that you'll develop your own workflow over time. Experimenting with the ‘clip’ settings for
each clip in the ‘camera raw’ tab will show you just how powerful and flexible working with
Blackmagic RAW can be.
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Camera Raw EBlackmagic RAW

Gamma Controls

In the ‘camera raw’ tab, select ‘clip’ from the ‘decode using’ drop down menu
to make adjustments to your clip’s Blackmagic RAW settings

Once you have set DaVinci Resolve to enable clip settings for Blackmagic RAW, the clip settings
and gamma controls are now adjustable. Adjusting these settings to optimize your clips can
bring them close to a full primaries grade. This is especially powerful when using DaVinci
Resolve’s scopes which can help you neutralize and balance the clips ready for applying a look.

The following information contains descriptions for the clip and gamma controls.

ISO

The ISO value can be changed by increasing or decreasing this setting. This setting is helpful
if you need to set the clip to a brighter or darker starting point for optimization.

Highlight Recovery

Check the box to reconstruct highlight information in clipped channels using information from
non-clipped channels.

Color Temp

Adjust the color temperature to warm or cool the image. This can be used to help neutralize
the color balance in each image.

Tint

Adjusting this setting will add green or magenta into the image to help balance the color.

Exposure

Use this setting to refine the overall brightness of the image.

Saturation

Saturation controls default at 1 and range from -1 for the minimum saturation to +4 for
maximum saturation.

Contrast

Defaulting at 1.0, drag the slider to the left for the least amount of contrast at O or to the right
to increase the contrast up to 2.

Midpoint
In Blackmagic Design Film, your middle gray value defaults to 0.38, or 38.4%. Drag the slider

to the left to lower your midpoint or to the right to raise it to 100. When contrast is adjusted away
from the default setting, you can modify your highlight and shadow rolloff.
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Highlight Rolloff
Adjust the highlights by dragging the slider to the left to lower the value to O, or to the right to
increase the highlights to 2. The default value is 1.

Shadow Rolloff
Drag the slider to the left to lower your shadows to O or to the right to raise your shadows to 2.

White Level

Adjust the white point of the gamma curve by dragging the slider from the highest value
of 2 to the lowest value of O. The default value is 1.

Black Level

Raise the black point of the custom gamma curve by dragging the slider to the right from
the lowest value of -1to a maximum of 1. The default value is O.

Use Video Black Level

Check the box to set your black levels to video.

Export Frame

Clicking the ‘export frame’ button lets you export a single frame from your Blackmagic RAW clip.
Update Sidecar
Click this button to update the Blackmagic RAW sidecar file for the current clip.

Any changes you have made to your Blackmagic RAW clips will be identified by the gamma
setting changing to Blackmagic Design Custom.

Camera Raw Blackmagic RAW

Gamma Controls

If you want to revert your clip to one of the default gamma options
available, simply select it from the gamma dropdown menu.

Gamma controls are disabled for footage shot with the ‘video’ dynamic range,
but you have not lost your Blackmagic RAW data. Simply select Blackmagic Design
Film or Blackmagic Design Extended Video from the dropdown gamma menu and
make your adjustments.

Saving your Blackmagic RAW changes

Adjust the gamma controls for your Blackmagic RAW clip.

Click the ‘update sidecar’ button.
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A ‘sidecar’ file will now be created in the same folder as your .braw file. When another user
imports the Blackmagic RAW files, the sidecar files will automatically be read by DaVinci
Resolve. If you make additional adjustments, press ‘update sidecar’ again.

To remove your sidecar file, you can simply delete it from its location on your
media drive.

Project Settings for Blackmagic RAW

If you need to make a setting change that is common to all the clips, for example a global
change to the white balance or ISO setting, you can set the clips to use the project ‘camera raw’
settings and make global changes from there.

To set project settings for Blackmagic RAW:

Enter the project settings menu by clicking ‘file,” and selecting ‘project settings.’

In the ‘Camera RAW’ tab, you'll see a dropdown menu next to RAW profile. Click on the
arrow to select Blackmagic RAW from the list.

Select ‘project’ in the ‘Decode Using’ dropdown menu.
Set the white balance setting to ‘custom’.

Select ‘Blackmagic Design Custom’ from the dropdown gamma menu. Set the
color space to ‘Blackmagic Design’. This will also set the gamma setting to
‘Blackmagic Design Film’.

Choose your resolution from the ‘Decode Quality’ menu. A lower resolution will give
you better playback on limited systems. You also have the flexibility to change to full
resolution later on before delivery for the highest quality output.

Now you can adjust the camera settings for your clips such as saturation, contrast and midpoint.
This will affect all clips in your project that are set to decode using ‘project’.

Now with your clips on the timeline and titles added, you can start color correcting using the
‘color’ page. The color page is extremely powerful and will define the overall look of your film,
but for this example a good place to start is to neutralize all your clips so they are consistent.
You can also return to the ‘cut’ or ‘edit’ page at any time if you want to make changes to

your edit.

The color page lets you adjust the look of your edit and in many ways color correction is an art
form in itself. You are really adding emotion to your work when you add color correction. It's an
incredibly creative part of the workflow and very satisfying when you learn these skills and can
see your work come alive! This is usually the first step and is referred to as primary color
correction, or adjusting the primaries. After primary color correction is done, you can then make
secondary color correction adjustments which is where you can make extremely precise color
adjustments of specific objects in your images. That is a lot of fun, but is normally done after
primaries because it helps make the process more efficient and you will get a better result!

First click on the ‘color’ tab to open the color page.

You'll see the camera raw settings, color wheels, curves palettes and general color correction
tools as well as the preview and nodes window. Don’t feel overwhelmed by the vast array of
features in front of you, they are all there to help you get the most amazing looking pictures.
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This getting started section will show the basics, but for more detailed information refer to the
relevant sections in the manual. They will show you exactly what all the tools are for and how to
use them in easy to follow steps. You'll learn the same techniques the professionals use in high
end color correction facilities.

Generally, the first step for primary color correction is to optimize the levels for shadows, mid
tones and highlights in your clips. In other words adjust the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings.
This will help get your pictures looking their brightest and best with a clean, balanced starting
point from where you can begin grading the ‘look’ of your film. To optimize the levels, it’s helpful
to use the scopes.

Using Scopes

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images and a little practice.

The parade scope helps you optimize
highlights, mid tones and shadows

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The ‘color wheels’ palette contains the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which will generally
constitute your first adjustment. If you've previously had experience with color correction,
these should resemble controls you've seen in other applications for doing color and
contrast adjustments.

Color Wheels Primaries Wheels

Gamma =4 Offser

The ‘ift, ‘gamma’, ‘gain’ and ‘offset’ color wheels give you total control over the
color and tonal balance of your clips. To make a uniform adjustment to all colors for
each tonal region, drag the dial underneath the color wheels back and forth
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For more accurate control of each color using a mouse, you can change the color wheels to
‘primaries bars’ which let you adjust each color and luminance channel for the lift, gamma and
gain controls separately. Simply select ‘primaries bars’ from the dropdown menu near the top
right of the color wheels.

. With your clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’
dial underneath the first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects
your image. You'll see the brightness of the dark regions of your picture increase
and decrease.

Set it to where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too
much, you'll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid
this. The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of
the parade scope.

. Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts
the highlights which are the brightest areas of your clip. The highlights are shown on
the top section of the waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are
best positioned just below the top line of the waveform scope. If the highlights rise
above the top line of the waveform scope, they will clip and you will lose details in the
brightest regions of your image.

- Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide
it back and forth. As you increase the gamma you’ll see the brightness of the image
increase. Notice the middle section of the waveform will also move as you adjust the
gamma. This represents the mid tones of your clip. The optimal position for mid tones
generally falls between 50 to 70% on the waveform scope. However, this can be
subjective based on the look you are creating and the lighting conditions in the clip.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve.

Custom

-0

Soft Clip [

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window

Secondary Color Correction

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the lift, gamma and gain adjustments
affect the whole image at the same time and so they are called primary color corrections.

However, if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the
image and then adjust only that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections
so you can keep working parts of your image until everything is just right! You can even use
windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.
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Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side
of a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the
audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

Using the HSL qualifier to select colors in your image is helpful
when you want to make areas of your image ‘pop’, to add contrast,
or to help draw the audience’s attention to certain areas of your shot

To qualify a color:

Add a new serial node.
Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘selection range’ picker tool is selected.
Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button above the
viewer to see your selection.

Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection.
Now you can make corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself.

Use power windows to mask out areas you don’t want
to be affected by the HSL qualifier secondary adjustments
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For example, you can track a window on a person in order to make color and contrast changes
just to that person without affecting his or her surroundings. By making corrections like this you
can influence the audience’s attention on areas you want them to notice.

To add a power window to your clip:

Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on a shape icon.
Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The red
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Power windows let you make secondary corrections to specific parts of your image

Tracking a Window

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you can use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature. The
tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you can
match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.

Tracker

You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action

Using DaVinci Resolve

106



To track a window to a moving object:

Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective
3D settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking
the relevant ‘analyze’ checkboxes.

Click on the ‘“forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

While making secondary color corrections you can also add ResolveFX or OpenFX plugins to
create fast, interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and
effects on your clips on the ‘edit’ page. ResolveFX are installed with DaVinci Resolve, OFX
plugins can be purchased and downloaded from third party suppliers.

After installing a set of OFX plugins, you can access them or ResolveFX plugins on the color
page by opening the OpenFX inspector to the right of the ‘node editor’. Once you create a new
serial node, simply click the ‘OpenFX’ button to open the FX library and drag and drop a plugin
onto the new node. If the plugin has editable settings, you can adjust these in the adjoining
‘settings’ panel.

In the ‘edit’ page you can add plugin filters, generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto the video clip or
track above your clip on the timeline depending on the plugin requirements.

OFX plugins are a quick and easy way to create an imaginative and interesting look
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Mixing Audio in the Edit Page

Once you have edited and color corrected your project, you can begin to mix your audio.
DaVinci Resolve has a helpful set of features for editing, mixing and mastering audio for your
project directly in the ‘edit’ page. For projects requiring more advanced audio tools, the
Fairlight page provides you with a full audio post production environment. If you are already
familiar with the edit page and want to move straight to Fairlight, skip this section and move
onto the next.

Adding Audio Tracks

If you are working in the edit page and want to mix a basic sound edit with lots of sound effects
and music, you can easily add more audio tracks when you need them. This can be helpful
when building your sound, and separating your audio elements into individual tracks, for
example, dialogue, sound effects and music.

To Add an Audio Track to the Edit Page

Right click next to the name of any audio track on your timeline and select ‘add track’ and
choose from the options, including ‘mono’, ‘stereo’, and ‘5.1°. This will add the track to the
bottom of the track list. Alternatively select ‘add tracks’ and select the position you would like
the new track or multiple tracks placed.

Your new audio track will appear on the timeline.

If you wish to change the type of track after creating it, right click next to the name
of the track and select ‘change track type to’ and select the type of audio track you
want, such as stereo, mono or 5.1.

Adjusting Audio Levels in the Timeline

Each clip of audio in the timeline has a volume overlay that lets you set that clip’s level by
simply dragging it up or down with the pointer. This overlay corresponds to the Volume
parameter in the Inspector.

03.16_01_MS-Pool Shot
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Dragging a volume overlay to adjust the clip level

For projects requiring more advanced audio tools, the Fairlight page provides you with a full
audio post production environment.
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The Fairlight Page

The ‘Fairlight’ page in DaVinci Resolve is where you adjust your project audio. In single
monitor mode, this page gives you an optimized look at the audio tracks of your project, with
an expanded mixer and custom monitoring controls that make it easy to evaluate and adjust
levels in order to create a smooth and harmonious mix. Don’t feel overwhelmed by the vast
array of features in front of you, they are all there to help you deliver the best audio quality
for your project.

This guide provides a basic overview of the features on the Fairlight page, but to learn more
about all the details for each feature, refer to the DaVinci Resolve manual. The DaVinci Resolve
manual provides details on the purpose of each tool and describes how to use them in easy to
follow steps.

The Audio Timeline

. At the left of each track is a header area that displays the track number,
track name, track color, audio channels, fader value and audio meters. The track
header also contains different controls for locking and unlocking tracks, plus solo and
muting controls. These controls can help to keep your tracks organized, and let you
preview individual tracks one at a time.

- Each track on the Fairlight page is divided into lanes, which show each
individual channel of clip audio for editing and mixing. The edit page hides these
individual audio channels, displaying only a single clip in the timeline to make it easier
to edit multi channel sources without needing to manage a huge number of tracks.

Al Marration

*0Opening Captain VO.wav
A2 AMBO1

Amblence_ Drama, Ambient Breathing Drone.aif- L SDR0235 Wind, Moaning Texturec

Ambience_Drama, Ambient Breathing Drone.aif - R SDRO235 Wind, Moaning Textured

The track header on track Al indicates a mono track with a single lane for mono audio,
and the A2 track header indicates a stereo track with two lanes to accommodate stereo audio
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What is a Bus?

A bus is essentially a destination channel to which you can route multiple audio tracks from the
timeline, so that they are mixed together into a single signal that can be controlled via a single
channel strip.

. ‘Main busses’ are typically the primary output of a program and each new
project you create starts out with a single ‘main bus’, to which all tracks are routed by
default. The ‘main bus’ combines all of the tracks in the timeline into one signal so that
you can adjust the overall level of the audio mix once you have adjusted the level of
each individual track.

. ‘Sub busses’ allow you to combine multiple tracks of audio that belong to the
same category such as dialogue, music or effects so that everything in that category
can be mixed as a single audio signal. For example, if you have five dialogue tracks,
you can route the output of all five dialogue tracks to a ‘submix bus’, and the level of all
dialogue can then be mixed with a single set of controls. This submix can be rendered
separately or sent to the main bus for render.

The Mixer

Each audio track in your timeline corresponds to an individual channel strip in the Mixer, and by
default there’s a single strip on the right for the ‘main bus’ labeled ‘MT. Additional channel strips
will appear on the right hand side with a set of controls for each additional ‘main’ and ‘submix
bus’ you create. A set of graphical controls allows you to assign track channels to output
channels, adjust EQ and dynamics, set levels and record automation, pan stereo and surround
audio, and mute and solo tracks.

Audiol  Audioz  Audio3  Audiod  Audie5  Audiob  Audio7  AudioB  Audio®  Audiel0 Audioll  Audic1Z  Maini
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The audio mixer, with channel strips corresponding to the tracks in the timeline

Using the Equalizer to Enhance your Audio

After adjusting the audio levels of your audio clips in your project, you may find that the audio
needs further finessing. In some cases you may find that the dialogue, music and sound effects
are competing for the same frequency on the audio spectrum, making your audio too busy and
unclear. This is where using EQ can help, as it allows you to specify the parts of the audio
spectrum that each track occupies. You can also use an equalizer to help remove unwanted
elements from your audio by isolating and reducing the level on particular frequencies that
contain low rumbles, hums, wind noise and hiss, or simply to improve the overall quality of your
sound so it is more pleasing to listen to.
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DaVinci Resolve provides EQ filters that can be applied at a clip level to each individual clip or
at the track level to affect entire tracks. Each audio clip in the timeline has a four band equalizer
in the inspector panel, and each track has a 6 band parametric equalizer in the mixer panel. The
graphical and numeric controls for boosting or attenuating different ranges of frequencies, and
different filter types allow you to define the shape of the EQ curve.

Clip Equalizer

The four band equalizer can be
applied to every clip in the timeline

Outer bands let you make band filter adjustments using hi-shelf, lo-shelf, hi-pass and lo-pass
filters. A pass filter affects all the frequencies above or below a particular frequency, by
removing those frequencies completely from the signal. For example, a high pass filter will
allow the high frequencies to pass through the filter while cutting the low frequencies.

Any frequencies outside the cutoff frequency are cut gradually in a downward sloping curve.

A shelf filter is less aggressive, and is useful when you want to shape the overall top end or low
end of the signal without completely removing those frequencies. The shelf filter boosts or cuts
the target frequency and every frequency either above or below it evenly, depending on
whether you use a high shelf or low shelf.

The middle sets of band controls let you make a wide variety of equalization adjustments, and
can be switched between lo-shelf, bell, notch, and hi-shelf filtering options.

. Bell filters boost or cut frequencies around a given center point of the bell curve,
and as the name suggests the shape of the curve is like a bell.

. Notch filters allow you to specifically target a very narrow range of frequencies.
For example, removing a mains hum at 50 or 60Hz.

. Low shelf filters boost or cut the target frequency at the low end, and every
frequency below it

. High shelf filters boost or cut the target frequency at the high end, and every

frequency above it

To add EQ to an individual clip:
Select the clip in the timeline that you want to add the EQ filter to.

Click on the inspector and then click the ‘clip equalizer’ enable button.
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To add EQ to a track:

Double click in the EQ section for one of your tracks in the mixer to open the equalizer
for that track.

Select the band filter type from the dropdown menu for the band you want to adjust.

The EQ section in the mixer panel indicating
an EQ curve has been applied to track one

Equalizer - Track 1

The 6 Band parametric equalizer that can be applied to every track

Once you have added EQ to your clip or track, you can adjust the EQ for each band. Note that
controls may vary depending on which band filter type is selected.

To adjust the EQ for a band filter:
Select the band filter type from the dropdown menu for the band you want to adjust.
Adjust the ‘frequency’ value to select the center frequency of the EQ adjustment.
Adjust the ‘gain’ value to boost or attenuate the frequencies governed by that band.

Use the ‘Q factor’ value to adjust the width of affected frequencies.

Use the reset button to reset all controls in the EQ window to their defaults.

Fairlight has many controls you can use to improve the quality of each audio track. You can add
more tracks and arrange buses to organize them, plus add effects like delay or reverb, and
generally perfect your audio mix.

Now that you have completed your edit, you can open the Fusion page to add 2D or 3D visual
effects and motion graphics right within DaVinci Resolve. Unlike layer based compositing
software, Fusion uses nodes, giving you the freedom to build complex effects while routing
image data in any direction. The nodes window clearly shows every tool used along the way.
If you have experienced the node workflow in the color page, this will feel familiar to you.
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The Fusion Page

The Fusion page features 2 viewer windows across the top with transport controls to view your
media, an inspector window to the right to access tool settings, and a nodes window at the
bottom where you build your composition. While the viewers and transport controls are always
visible, clicking on the icons on the interface toolbar at the very top of the display will let you
show or hide the nodes and inspector windows, or reveal or hide additional windows including
the effects library and editors for spline and keyframes.

1=al[ clips = Nodes
. N

- The media pool functions the same way as it appears in the edit page.
Simply drag additional media from your bins directly to your composition.

- The effects library is where you will find your Fusion tools and
templates sorted into categories including particle, tracking, filters and generators.
You can either click on the tool or drag it to the nodes area to add it to your
composition. The media pool and effects library take up the same screen area, so you
can swap between the two to keep your viewers as large as possible.

- Clicking the clips tab will reveal or hide thumbnails representing clips on your
timeline. The thumbnails are located underneath the nodes editor, letting you instantly
navigate to other clips.

03 00:00:00:00

Create New Composition

Create a new version of your composition by right clicking on a
thumbnail and selecting ‘create new composition’.
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The viewers are always visible and let you see the different views of your
composition, for example an overall 3D perspective via the merge 3D node, a camera
output, or your final render output. These viewers also let you see how your changes
are affecting a specific element.

You can choose which nodes to view by clicking on a node and typing ‘1’ for the left
viewer or ‘2’ for the right viewer. White button icons appear beneath the node to let
you know which viewer it is assigned to. If you’re using external video monitoring, there
will be a third button available to route your media to your external video monitor.

You can also assign a node to a viewer by dragging the node
into the viewer itself.

The transport controls underneath the viewers let you skip to the start or end of the
clip, play forward or reverse, or stop playback. The time ruler displays the entire range
of a clip, with yellow marks indicating the in and out points.

Mediain1 MediaOut

The yellow marks on the time ruler indicate your clip’s in and out points on your
timeline. If you are using a Fusion clip or compound clip, the time ruler will only show
you the duration of the clip as it appears on the timeline, without handles.

The nodes window is the heart of the Fusion page where you build your node
tree by connecting tools together from one node’s output to another node’s input.
This area will change size depending on which editors are open, for example the spline
or keyframes editor. A toolbar at the top of the nodes area features the most commonly
used tools for fast access.

When the spline editor is open, it will appear to the right of the nodes window.
This editor lets you make precise adjustments to each node, such as smoothing the
animation between two keyframes using bezier curves.

Keyframes for each tool can be added, removed or modified using the
keyframes editor. This also appears to the right of the nodes viewer.

The metadata window will show you metadata available for the active clip,
including the codec, frame rate and timecode.

The inspector in the top right corner displays all settings and modifiers
available for one or more selected nodes. Additional tab options will appear to provide
quick access to other settings for nodes sorted by category.
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The text inspector contains additional tabs for text,
layout, transform, shading, image and settings.

Getting Started with Fusion

To get started with Fusion, simply position your playhead over any clip on your timeline and
click on the ‘Fusion’ tab to open the Fusion page.

On the Fusion page, your clip is immediately available in a media input node labelled ‘Medialn’.
Every composition will begin with a ‘mediain’ and a ‘mediaout’ node. This mediain node
represents the top most clip of your timeline at the playhead, and ignores any clips underneath.
Any adjustments you've applied to the clip on the edit page, such as transform tools and
cropping changes, are also included.

Medialn1 —_— —_— MediaOut1

The media output node, named ‘MediaOut’, is the node that sends the output
back to your timeline on DaVinci Resolve’s edit page.

ResolveFX or OFX plug-ins applied to clips in the edit page are not applied in
the Fusion page. This is because Fusion effects occur prior to color correction and
OFX/ResolveFX processing. If you want OFX applied before Fusion effects, right click
the clip in the edit page and select ‘new fusion clip’ before clicking on the Fusion page.

Understanding Nodes

It can be helpful to think of each node as a visual icon representing a single tool or effect.
Nodes are connected to other nodes to build the overall composition, much like ingredients

in a cake. It's important to understand the inputs and outputs of each node as this will help you
navigate the flow of your composition while building detailed visual effects.

Some tools have multiple inputs and outputs you can connect to other nodes. The merge node,
for example, lets you attach a foreground input, background input, and a mask input for
mattes or keys.

D Foreground input
o Merget e ———] D Background input
: D Effect mask input

Merge1 Effect Mask [ ] oOutput
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Multiple outputs on nodes means a single node can connect to many different nodes in your
composition, so you don’t have to duplicate clips as you would in layer based software.
Arrows on the line between connected nodes are a great visual indicator to show you which
direction the image data is flowing.

Adding Nodes to the Node Editor

Adding effects is as simple as placing nodes on the line between the ‘mediain’ and
‘mediaout’ nodes.

There are a few ways you can do this. You can hold down the shift button and drop a node
between two nodes, or click on the node you want to attach an effect to and select the

tool you want to add. The new node will automatically connect to the tool selected. You can
also add a node anywhere on the node window and manually connect nodes by dragging the
output of one to the input on another.
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The most commonly used tool is the 2D or 3D merge node. This node is like
a central hub that combines tools on the node editor into a single output.

The merge node has controls for how the inputs are managed, including settings for size,
position, and blend. These settings are all accessible in the inspector panel when the merge
node is selected.

The toolbar above the node panel contains the most commonly used tools as icons that you
can either click on to add the node, or drag the tool to the node panel. If you want to see all the
complete tools available, click on the ‘effects library’ in the top left corner and expand the ‘tools’
option. Here you'll find all the tools sorted by category, as well as a set of pre-built ‘templates’
you can use, for example lens flares, shaders and backgrounds.

Once you’re familiar with the tool names, you can hold down ‘shift” and press
‘spacebar’ on your keyboard and a ‘select tools’ menu will appear. As you type the tool
name, the menu will suggest the relevant tool. This is a very fast way to select the tool
you want.

Adjusting Nodes Using the Inspector Panel

Adjust your node settings using the inspector panel. Simply click on the node you want to
modify and the panel will update to display its settings and controls.

With Fusion, you don’t have to be viewing the node you're editing, as you can modify one node
while viewing another in your composition. For example, you can modify the size and center
position of a ‘text+’ node while the merge node is in the viewer, letting you view the text relative
to the background.

Using DaVinci Resolve

116



Point

0819157 0600328 »
o0
0819

1.0

Mediain! - . Mprgr , Media0ut! "

Selected nodes appear with a red border. Here the inspector
panel is displaying the layout tab controls for the text node.

There are different parameters and settings you can adjust for every node depending on its
task, from sizing and center positions to changing the number of particles in an emitter node.
Setting keyframes and changing the settings over time will animate the effect.

Working with Keyframes

In the inspector window, set a keyframe by right clicking on a setting and choosing ‘animate’
from the contextual menu. The keyframe icon to the right of the setting will turn red. This means
keyframes are now active and any changes you make will be applied to the current frame only.
When two or more keyframes are created by changing the setting parameters on a different
frame, a transition is interpolated between them. Arrows on each side of the keyframe icon let
you move the playhead to those exact positions on the timeline.

The splines panel gives you further control over keyframe animation. You can select keyframes,
such as the first and last, and smooth the animation between them into a bezier curve by typing
‘shift’ +°s’, or right clicking on a keyframe and selecting ‘smooth’.

Here, the ‘size’ keyframe animation has been smoothed into a bezier curve.
You can click the bezier handles to shorten or lengthen the curve, or the
keyframe square icons to move the keyframe location.
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Using the Motion Tracker and Adding Text

To get a better idea of how to use Fusion, we have included the following examples to show
how to use the tracker tool to track an element in a clip, plus add text and attach it to the
element using the tracking data.

The ‘tracker’ tool tracks pixels over time on the x & y axis, and generates data you can use to
attach other elements. This is great for when you want to match the position of text to a moving
object, such as a car driving along the road, or a bird as it flies across frame.

In the ‘effects library’, select the ‘tracking’ tool and drag it to the line between the
‘mediain’ and the ‘mediaout’ nodes. Now click the tracker node to reveal its properties
in the inspector.

Type ‘1" on your keyboard to see the ‘tracker’ node on the left viewer. The clip will
appear in the viewer together with the tracker at its default position. Hover your mouse
pointer over the tracker to reveal the tracker handle. Click on the tracker handle at the
top left corner and drag the tracker to an area of interest on your clip. High contrast
areas work well, for example the badge on the hood of a car. The tracker will magnify
the image area for extra precision.

In the inspector window, click on the ‘track forward’ button to start tracking.
A notification window will appear when the tracking is done. Click OK.

Tracking options in the inspector panel include track reverse from last frame or
current frame, stop track or track forward from current frame or first frame.

Track reverse or forward from current frame is great for situations where
your area of interest disappears during the render range, such as a car or bird
moving out of frame. This lets you track only the relevant footage.

Now you can take that tracking data and apply the motion path to a text tool.

Click on the ‘textt’ node icon from the toolbar of commonly used nodes and drag it to
the node panel near the ‘tracker’ node. Connect the ‘text’ output square to the green
foreground input on the ‘tracker’.
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Click on the ‘tracker’ node and type ‘I’ so you can see the merged results on your left
hand viewer. In the ‘tracker’ inspector panel, click on the ‘operations’ tab. You can see
the tab’s name by hovering the mouse pointer over it. Click the dropdown menu next to
operation and select ‘match move’.

Click the ‘text’ node to reveal the properties in the inspector. Type your text into the
text box and change the font, color and size to suit your composition.

This will apply the tracking position data from your tracker to your text. If you want to
change the text offset, click on the ‘trackers’ tab back in the inspector panel and use
the x and y offset scroll wheels to modify the position.

0.05
0.215536
0.125
0.447269 ¥ 0.380694
X Offset 1 0.0101

0.0

Scroll wheels at the bottom of the tracker inspector
panel let you adjust the offset position for the text.

Now you can play back your composition and see your text attached to the object you
have tracked!

media0uts

The green square is the tracker’s current position along the green path,
and the red dashed line is the offset position used to animate the text.

For some shots you might want to remove track points after tracking, such as when the
object you are tracking disappears off the screen. The keyframe editor makes this a
very simple process.
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Click on the keyframes tab above the inspector to open the keyframes editor.

Any nodes with keyframes applied will have a small arrow next to the node label, and
only the parameter with keyframes added will appear in the list below. Click on the
magnify icon and drag a box around the area you want to edit. This will zoom into that
area so you can see the keyframes easier.

Move the playhead to the location of the last keyframe you want. Now select the
keyframes you wish to remove by drawing a box around them with your mouse.
The keyframes will highlight yellow. Right click and choose delete from the menu.

If your effects are particularly system intensive, right clicking on the transport
controls area will give you viewer options, including proxy playback, helping you get
the most out of your system while you build your composition. Refer to the
DaVinci Resolve manual for further detail on all the playback options.

You have now completed your first composition animating text to match a movement in
your footagel!

If you want to track an area of the image that contains a flat surface you want to enhance or
replace, you can use the planar tracker. Tracking 2D planes can be helpful for changing labels
and signs in a moving image, or even adding an image to a monitor or TV in your shot.

For more information about the planar tracker and the many powerful tools in the
DaVinci Resolve Fusion page, see the DaVinci Resolve manual.

As you build visual effects in the Fusion page, it's worth noting if the effect you are
building is a 2D effect, or a 3D effect, as this will determine which merge tool is used.
You may discover yourself frequently combining 2D and 3D effects in the one
composite. In this scenario, it’s helpful to remember that any visual effect using the
3D space needs to be rendered as a 2D image before it can be merged into a
2D composite.

We believe you will have lots of fun with Fusion and exploring Fusion’s visual effects with the
power of DaVinci Resolve’s edit, color, and Fairlight pages. With all these tools at your finger
tips, DaVinci Resolve is incredibly powerful and there is really no limit to what you can create!
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Now you've edited, graded, added vfx and mixed your audio, you'll want to share it with others.
You can use the Quick Export button, or menu selection, to output the contents of the Timeline
as a self contained file in one of a variety of different formats, or use the additional features of
the ‘deliver’ page.
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The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select
from many different video formats and codecs

You can choose File > Quick Export to use one of a variety of export presets to export your
program from any page of DaVinci Resolve. You can even use quick export to export and
upload your program to one of the supported video sharing services, including YouTube,
Vimeo, and Frame.io.

To use Quick Export:

In the ‘edit’, ‘fusion’, or ‘color’ page, optionally set in and out points in the timeline to
choose a range of the current program to export. If no timeline in or out points have
been set, the entire timeline will be exported.

Choose File > Quick Export.

Select a preset to use from the top row of icons in the quick export dialog,
and click ‘export’.

Choose a directory location and enter a file name using the export dialog, then click
‘save’. A progress bar dialog appears to let you know how long the export will take.

Quick Export

The quick export dialog
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This page lets you select the range of clips you want to export, plus the format, codec and
resolution you want. You can export in many types of formats such as QuickTime, AVI, MXF
and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUYV, ProRes, DNxHD, H.264
and more.

To export a single clip of your edit:
Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. Choose from a number
of export presets, for example YouTube, Vimeo and audio presets, or you can set
your own export settings manually by leaving it set to the default ‘custom’ preset and
entering your own parameters. For this example, select YouTube, then click on the
arrow next to the preset and select the 1080p video format.

The frame rate will be locked to your project frame rate setting.

Underneath the presets you will see the timeline filename and the target location for
your exported video. Click the ‘browse’ button and choose the location where you want
to save your exported file and then select ‘single clip’ from the render option.

Immediately above the timeline, you’ll see an options box with ‘entire timeline’ selected.
This will export the entire timeline, however you can select a range of the timeline if
you want to. Simply choose ‘in/out range’ and then use the ‘i’ and ‘0’ hot key shortcuts
to choose the in and out points in your timeline.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add to render queue’ button.

Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page.
Now all you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in
the render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your
new rendered clip and watch your finished edit.

Now that you have a basic knowledge of how to edit, color, mix audio and add

visual effects, we recommend experimenting with DaVinci Resolve. Refer to the
DaVinci Resolve manual for more details on how each feature can help you make the
most of your project!
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Working with Third Party Software

To edit your clips using your favorite editing software such as DaVinci Resolve, you can copy
your clips from your camera to an external drive or RAID and then import your clips into the
software. You an also import your clips directly from your storage media using a dock or
adapter for your CFast or SD card, or via the USB-C port for a USB-C flash disk.

Edit directly from your CFast or SD card by removing it from your camera and
mounting it on your computer using a CFast 2.0 reader/writer or CFast drive

To import your clips from a CFast 2.0 or SD card:

Remove the CFast or SD card from your Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Mount the CFast or SD card to your Mac or Windows computer using a CFast 2.0 card
reader SD card reader or CFast drive.

Double click on the CFast or SD card to open it and you should see folders that contain
your Blackmagic RAW files or a list of QuickTime movie files. Depending on the format
you chose to record in, you might have a mixture of files, but they should all use the
same naming convention.

Drag the files you want from the CFast or SD card onto your desktop or another drive, or
you can access the files straight from the CFast or SD card using your editing software.

Before you unplug the CFast or SD card from your computer, it is important to always
eject your CFast or SD card from macOS or Windows. Removing your card without
ejecting can corrupt footage.

To import your clips from a USB-C flash disk:
Unplug the USB-C flash disk from your camera.

Mount the USB-C flash disk to your Mac or Windows computer via a USB-C port on
your computer. USB 3.0 is preferable as USB 2.0 is not fast enough to edit video in
real time.

Double click on the USB-C flash disk to open it and you should see a list of QuickTime
movie files or Blackmagic RAW files. Depending on the format you chose to record in,
you might have a mixture of files, but they should all use the same naming convention.

Drag the files you want from the USB-C flash disk onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the USB-C flash disk using your
NLE software.

Before you unplug the USB-C flash disk from your computer, it is important to eject the
USB-C flash disk first.
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To edit your clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project and set a suitable
video format and frame rate. This example uses ProRes 422 HQ 1080p24.

Project Name: | Untitled Project

J
In Event:  7-18-18 b

Starting Timecode:  00:00:00:00

24p B

Rate

Video: 1080p HD Q 1920x1080
Format Resolution

a ®

Rendering: Apple ProRes 422
Codec

<»

Standard - Rec. 709
Color Space

Audio:  Stereo & askHz <]
Channels Sample Rate

Use Automatic Settings Cancel ﬁ

Final Cut Pro X project settings

Launch Final Cut Pro X, go to the ‘menu’ bar and select ‘file/new project’.
A window will open containing project settings.

Name your project and select the ‘custom’ checkbox.

Set the ‘video properties’ settings to 1080p HD, 1920x1080 and 24p.

Set your ‘audio’ and ‘render properties’ settings to ‘stereo, 48kHz, and Apple
ProRes 422 HQ’

Click OK.

To import your clips into your project, go to the ‘menu’ bar and select ‘file/import/media’.
Choose your clips from your CFast card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.

To edit your clips using Avid Media Composer 2018, create a new project and set a suitable
video format and frame rate. For this example, clips are set using 1080p24.

New Project

Stereoscopic:

Fllm Off

Search Data Folder:

Default

Projact Folder
Manage Presets

Setting the project name and project options in Avid Media Composer 2018
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Launch Avid Media Composer 2018 and the ‘select project” window will appear.
Click the ‘new project’ button and name your project in the ‘new project’ window.

In the “format’ drop down menu select HD 1080 > 1080p/24 and click ‘ok’ to create
the project.

Double click the project in the ‘select project’ window to open it.
Select file > input > source browser and navigate to the files you wish to import.
Select your ‘target bin’ from the drop down menu and click ‘import’.

When the clips appear in the media bin you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

To edit your Apple ProRes 422 HQ clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create a
new project and set a suitable video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 HQ 1080p25.

an:  fMacintosh HD

General

Mercury Playback Engine GPU Acceleration (OpenCL) ~

at: Timecode

at:  Audio Samples

Setting the project name and project options in Adobe Premiere Pro CC
Launch Adobe Premiere Pro CC. In the ‘welcome’ window select ‘new project’.
A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking ‘browse’ and
selecting your desired folder. Once you’ve selected your location folder click OK in the
‘new project’ window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC ‘menu’ bar, select ‘file/import” and choose the clips
you want to edit. Your clips will appear in the project window.

Drag the first clip you wish to edit onto the ‘new item’ icon at the bottom right of the
project window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.
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Blackmagic Camera Setup Utility

After downloading the Blackmagic Camera Setup utility software and unzipping the
downloaded file, open the resulting disk image to reveal the Blackmagic Camera
Setup Installer.

Launch the installer and follow the on screen instructions. After the installation has finished,

go to your applications folder and open the Blackmagic Cameras folder, where you'll find this
manual, the Blackmagic Camera setup utility, plus a documents folder containing readme files
and information. You'll also find an uninstaller for when updating to later versions of Blackmagic
Camera Setup.

Camera Setup

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

After downloading the Blackmagic Camera Setup utility software and unzipping the
downloaded file, you should see a Blackmagic Camera Setup folder containing this PDF manual
and the Blackmagic Camera Setup Installer. Double-click the installer and follow the on screen
prompts to complete the installation.

In Windows 10, click the start button and select ‘all apps’. Scroll down to the Blackmagic design
folder. From here you can launch Blackmagic Camera Setup.

In Windows 8.1, select the down arrow icon from the ‘start’ screen, and scroll down to the
Blackmagic Design folder. From here you can launch Blackmagic Camera Setup.

After installing the latest Blackmagic Camera Setup utility on your computer, connect a USB-C
cable between the computer and your camera.

The USB-C port is located on the left side panel. Simply open the rubber cap to
access the port.

Launch the Blackmagic Camera Setup utility and follow the on screen prompts to update the
camera software.

Blackmagic Camera Setup Utility
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Recommended Recording Media

Recommended for Pocket Cinema Camera 6K

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 6K Blackmagic RAW 5:1 up to
50 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Card Name

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG4GA CFast 2.0

DC-SMANAI1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Storage
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
512GB
64GB
128GB
256GB
512GB

1B

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 5:1 up
to 60 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand

Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

Card Name

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG4GA CFast 2.0

DC-SMANAI1GA CFast 2.0

Storage
512GB
256GB
64GB

128GB
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Brand
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

Card Name

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D

CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Storage
64GB
128GB
128GB
128GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 2.8K 17:9 Blackmagic RAW 3:1 up
to 120 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital

ProGrade Digital

Card Name

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG64GA CFast 2.0

DC-SMANAI1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Storage
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB

512GB
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Brand
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk
Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

Card Name

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Storage
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 4K DCI ProRes HQ up to 60 fps
on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power

Silicon Power

Card Name

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMAN64GA CFast 2.0

DC-SMANA1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

Storage
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB

512GB
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Brand
Sony
Sony
Wise
Wise
Wise

Wise

Card Name

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Storage
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 1080 ProRes 422 HQ up
to 120 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

Card Name

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG64GA CFast 2.0

DC-SMANAI1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D

CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Storage
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B
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Recommended for Pocket Cinema Camera 4K

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 4K DCI Blackmagic RAW 3:1up
to 60 fps on Pocket Cinema Camera 4K.

Brand

Angelbird
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk

Wise

Wise

Wise

Wise

Card Name

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG4GA CFast 2.0

DC-SMANAI1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3700x CFast 2.0

Professional 3400x CFast 2.0

Professional 3500x CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500x CFast 2.0

Storage
512GB
1B
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
256GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
512GB
128GB
256GB
512GB

1B

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 4K DCI ProRes HQ up to 60 fps
on Pocket Cinema Camera 4K.

Brand

Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
ProGrade Digital

ProGrade Digital

Card Name

AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG64GA CFast 2.0

DC-SMANAIGA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3700x CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Storage
128GB
256GB
512GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB
256GB

512GB
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Brand
SanDisk
SanDisk
SanDisk
Sony
Sony
Wise
Wise
Wise

Wise

Card Name

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500x CFast 2.0

Storage
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 4K DCI Lossless RAW up
to 30 fps on Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
KomputerBay
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Card Name

AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0

3400x CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

Storage
128GB
256GB
512GB
256GB
128GB
256GB
512GB
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB

512GB

The following CFast 2.0 cards are recommended for recording 4K DCI 3:1 RAW up to 60 fps on
Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K.

Brand

Angelbird
Angelbird
Angelbird

CinediskPro

Card Name
AV PRO CF
AV PRO CF
AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0

Storage
128GB
256GB
512GB

256GB

Recommended Recording Media
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Brand
KomputerBay
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Card Name

3400x CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

Recommended for Pocket Cinema Camera 6K

Storage
128GB
256GB
512GB
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB

512GB

The following SD cards are recommended for recording 6K 16:9 Blackmagic RAW 5:1 up to
30 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba

Wise

Card Name

AV PRO SD V90

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-1I 270MB/s SDXC

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Storage
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB

128GB

The following SD cards are recommended for recording 6K 16:9 Blackmagic RAW 8:1 up to
30 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba
Toshiba

Wise

Card Name

AV PRO SD V90

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Storage
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB

128GB
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The following SD cards are recommended for recording 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 12:1 up
to 60 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba

Toshiba

Card Name

AV PRO SD V90
Tough SF-G32T
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC

Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

Storage
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB

128GB

The following SD cards are recommended for recording 4K DCI ProRes HQ up to 60 fps on
Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Sony

Sony

Sony

Wise

Wise

Toshiba

Card Name

AV PRO SD V90

Power SDXC USH-II

Prime SDXC USH-II

V90 UHS-II 250MB/s SDXC
V90 UHS-II 250MB/s SDXC
Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T
SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC

Storage
64GB
64GB
128GB
128GB
256GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB

128GB

The following SD cards are recommended for recording 1080 ProRes 422 HQ up to 120 fps on
Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
Sony

Sony

Card Name

AV PRO SD V90

Power SDXC USH-II

Prime SDXC USH-II

Professional 2000x UHS-11 300MB/s SDXC

Professional 2000x UHS-11 300MB/s SDXC

V90 UHS-1I 250MB/s SDXC
Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Storage
64GB
64GB
128GB
64GB
128GB
256GB
32GB

64GB
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Brand
Sony
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Wise

Wise

Card Name

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-1I 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-1I 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC
SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Recommended for Pocket Cinema Camera 4K

Storage
128GB
64GB
128GB
128GB
256GB
64GB

128GB

The following SD cards are recommended for recording 4K DCI Blackmagic RAW 12:1 up to
30 fps on Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
Lexar
ProGrade Digital
SanDisk

Sony

Sony

Sony

Toshiba
Toshiba

Wise

Wise

Wise

Card Name

AV PRO SD V90

Power UHS-1I SDXC

Power UHS-II SDXC

Professional 2000x UHS-II 300MB/s SDXC
V90 UHS-II 250MB/s SDXC
Extreme Pro UHS-1 95MB/s SDXC
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

SF-G64 300MB/s UHS-II SDXC
Exceria Pro UHS-Il N502 SDHC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Storage
64GB
64GB
128GB
64GB
256GB
512GB
64GB
128GB
64GB
32GB
64GB
64GB
128GB

128GB

The following SD cards are recommended for recording 4K DCI ProRes HQ up to 60 fps on
Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Wise
Wise
Sony

Sony

Card Name

SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Storage
64GB
128GB
64GB

128GB

Recommended Recording Media

135



The following SD cards are recommended for recording 4K DCI 4:1 RAW up to 60 fps on Pocket

Cinema Camera 4K.

Brand
Sony
Sony

Toshiba

Card Name
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC

Storage
64GB
128GB

32GB

The following SD cards are recommended for recording 4K DCI Lossless RAW up to 24 fps on
Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Wise
Wise
Toshiba
Sony

Sony

Card Name
SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Storage
64GB
128GB
32GB
64GB

128GB

The following SD cards are recommended for recording 1080p Lossless RAW up to 60 fps on
Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Wise
Wise
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Toshiba

Sony

Recommended for Pocket Cinema Camera 6K

Card Name

SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC

Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC

Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC

Tough SF-G128T

Storage
64GB
128GB
64GB
128GB
32GB
64GB
128GB
256GB

128GB

The following USB-C drives are recommended for recording 6K Blackmagic RAW 5:1 up to 50
fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand

Wise

Card Name

PTS-1024 Portable SSD

Storage

1B
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The following USB-C drives are recommended for recording 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 5:1 up to
60 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Samsung
Samsung

Wise

Card Name

Portable SSD T5

Portable SSD T5

PTS-1024 Portable SSD

Storage
250GB
2TB

1B

The following USB-C drives are recommended for recording 2.8K 17:9 Blackmagic RAW 3:1 up
to 120 fps on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Samsung
Samsung
Wise

Wise

Card Name

Portable SSD T5

Portable SSD T5

PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Storage
250GB
2TB
512GB

1B

The following USB-C drives are recommended for recording 4K DCI ProRes HQ up to 60 fps on
Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Samsung
Samsung
Samsung
SanDisk
Wise
Wise

Wise

Card Name

Portable SSD T5

Portable SSD T5

Portable SSD T5

Extreme Portable SSD

PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Storage
250GB
1B

2TB

1B
512GB
1B

1B

The following USB-C drives are recommended for recording 1080 ProRes 422 HQ up to 120 fps
on Pocket Cinema Camera 6K.

Brand
Samsung
Samsung
Samsung
SanDisk
Wise
Wise

Wise

Card Name

Portable SSD T5

Portable SSD T5

Portable SSD T5

Extreme Portable SSD

PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Storage
250GB
1B

2TB

1B
512GB
1B

1B
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Recommended for Pocket Cinema Camera 4K

The following USB-C drives are recommended for recording 4K DCI Blackmagic RAW 3:1 up to
60 fps on Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Angelbird
Angelbird
G-Technology
Samsung

Wise

Card Name
SSD2GO PKT
SSD2GO PKT
G-DRIVE Mobile SSD
Portable SSD T5

PTS-512 Portable SSD

Storage
512GB
2TB

1B

2TB

512GB

The following USB-C drives are recommended for recording 4K DCI ProRes HQ up to 60 fps on
Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Angelbird
Angelbird
Glyph
Lacie
Samsung
Samsung
SanDisk
Seagate
Wise
Wise

Wise

Card Name

SSD2GO PKT
SSD2GO PKT

Atom

Portable SSD
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Extreme Portable SSD
Fast SSD

PTS-256 Portable SSD
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Storage
512GB
2TB
500GB
500GB
500GB
1TB
1B
250GB
256GB
512GB

1B

The following USB-C drives are recommended for recording 4K DCI Lossless RAW up to 30 fps
on Pocket Cinema Camera 4K.

Brand
Angelbird
Angelbird
Samsung
Wise
Wise

Wise

Card Name

SSD2GO PKT
SSD2GO PKT
Portable SSD T5
PTS-256 Portable SSD
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Storage
512GB
2TB

1TB
256GB
512GB

1TB
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The following USB-C drives are recommended for recording 4K DCI 3:1 RAW up to 60 fps on
Pocket Cinema Camera 4K.

Brand Card Name Storage
Angelbird SSD2GO PKT 512GB
Angelbird SSD2GO PKT 2TB
Samsung Portable SSD T5 500GB
Samsung Portable SSD T5 1TB
Wise PTS-256 Portable SSD 256GB
Wise PTS-512 Portable SSD 512GB
Wise PTS-1024 Portable SSD 1B
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Developer Information

Blackmagic cameras with Bluetooth LE implement a variety of features and commands that
allow users to control their cameras wirelessly. Developers have full access to these features for
their custom applications.

The following services and characteristics describe the full range of communication options that
are available to the developer.

Service: Device Information Service
UUID: 180A

Characteristics

Camera Manufacturer

UUID: 2A29

Read the name of the manufacturer (always “Blackmagic Design”).
Camera Model

UUID: 2A24

Read the name of the camera model (“Pocket Cinema Camera 6K” or

“Pocket Cinema Camera 4K”).

Service: Blackmagic Camera Service
UUID: 291D567A-6D75-11E6-8B77-86F30CA893D3

Characteristics

Outgoing Camera Control (encrypted)
UUID: 5DD3465F-1AEE-4299-8493-D2ECA2FBEIBB

Send Camera Control messages

These messages are identical to those described in the Blackmagic SDI Camera Control
Protocol section below. Please read that section for a list of supported messages and required
formatting information.

For an example of how packets are structured, please see the ‘example protocol packets’
section in this document.

Incoming Camera Control (encrypted)
UUID: B864E140-76 A0-416A-BF30-5876504537D9

Request notifications for this characteristic to receive Camera Control messages from
the camera.

These messages are identical to those described in the Blackmagic SDI Camera Control
Protocol section below. Please read that section for a list of supported messages and required
formatting information.
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Timecode (encrypted)
UUID: 6D8F2110-86F1-41BF-9AFB-451D87E976C8

Request notifications for this characteristic to receive timecode updates.

Timecode (HH:MM:SS:mm) is represented by a 32-bit BCD number:
(eg. 09:12:53:10 = 0x09125310)

Camera Status (encrypted)
UUID: 7FEB691D-95DC-4FC5-8ABD-CA74339B51B9

Request notifications for this characteristic to receive camera status updates.

The camera status is represented by flags contained in an 8-bit integer:

None =0x00
Camera Power On = 0x01

Connected =0x02
Paired =0x04
Versions Verified =0x08
Initial Payload Received =0x10

Camera Ready =0x20

Send a value of 0x00 to power a connected camera off.

Send a value of Ox01to power a connected camera on.

Device Name

UUID: FFACOC52-C9FB-41A0-B063-CC76282EB89C

Send a device name to the camera (max. 32 characters).

The camera will display this name in the Bluetooth Setup Menu.
Protocol Version

UUID: 8F1IFD018-B508-456F-8F82-3D392BEE2706

Read this value to determine the camera’s supported CCU protocol version.

NOTE Encrypted characteristics can only be used once a device has successfully
bonded or paired with the Blackmagic Camera. Once a connection has been
established, any attempt to write to an encrypted characteristic will initiate bonding.
For example, writing a ‘Camera Power On’ (0x01) message to the Camera Status
characteristic.

Once bonding is initiated, the camera will display a 6-digit pin in the Bluetooth Setup
Menu. Enter this pin on your device to establish an encrypted connection. The device
will now be able to read, write and receive notifications from encrypted characteristics.
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Version 1.4

If you are a software developer you can use the Blackmagic SDI and Bluetooth Camera Control
Protocol to construct devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design, our
approach is to open up our protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview

This document describes an extensible protocol for sending a unidirectional stream of small control
messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream. The video stream
containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device addressing is used
to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as,
and can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region
of VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum
of 255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a
maximum of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sentin a single frame,
it should use heuristics to determine which packets to prioritize and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.

Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data
block. The maximum packet size is 64 bytes.

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
Destination device (uint8)  devices are numbered O through 254 with the value 255 reserved to indicate a
broadcast message to all devices.

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of
Command length (uint8) the included command data. The length does NOT include the length of the
header or any trailing padding bytes.

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands O through 127 are reserved for commands that apply
to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Command id (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set

Reserved (uint8) to zero

Developer Information

142



Command data (uint8[])

Padding (uint8[])

The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with Ox0 bytes.
Any padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and or the command identifier to
determine which messages to process. The receiver should use the command length to skip
irrelevant or unknown commands and should be careful to skip the implicit padding as well.

Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

Parameter (uint8)

Data type (uint8)

Currently defined values are:

0: void / boolean

1: signed byte

2: signed 16 bit integer

3: signed 32 bit integer

4: signed 64 bit integer

5: UTF-8 string

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters O through 127 are device

specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for parameters
that apply to multiple types of devices.

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message
must contain an integral number of data elements.

A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with O meaning false and all other values
meaning true.

Data elements are signed bytes

Data elements are signed 16 bit values

Data elements are signed 32 bit values

Data elements are signed 64 bit values

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.

128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with
5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.
The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2™1.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).
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Group

Lens

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)

0: assign value

1: offset / toggle value

The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range. A void parameter may only be
'assigned' an empty list of boolean type. This operation will trigger the action
associated with that parameter. A boolean value may be assigned the value
zero for false, and any other value for true.

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values. The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range. It is not valid to apply an offset to a void value.
Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved.

Operation types 128 through 255 are available for device specific purposes.

Data (void)

The data field is O or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.

0.0

01

0.2

0.3

0.4

0.5

0.6

0.7

0.8

0.9

Parameter
Focus

Instantaneous autofocus

Aperture (f-stop)

Aperture (normalised)
Aperture (ordinal)
Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber

aperture values from minimum

true = enabled, false = disabled

Move to specified focal length

Move to specified focal length:

Start/stop zooming at specified
rate: -1.0 = zoom wider fast, 0.0

Type Index Minimum Maximum Interpretation

fixed16 - 0.0 1.0 0.0 = near, 1.0 = far

void - - -

fixed16 - -1.0 16.0 = SQrt(2°AV))

fixed16 - 0.0 1.0 0.0 = smallest, 1.0 = largest
Steps through available

int16 — (6] n
(0) to maximum (n)

void B B B trigger instantaneous auto
aperture

boolean - - -

int16 - 0 max in mm, from minimum (O) to
maximum (max)

fixedi6 | - 0.0 10 0.0 = wide, 1.0 = tele

fixed16 - -1.0 +1.0

= stop,
+1=zoom tele fast
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Group

Video

1.0

1.2

13

19

110

m

112

113
114

115

Parameter

Video mode

Gain (up to Camera 4.9)

Manual White Balance

Set auto WB

Restore auto WB

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Recording format

Set auto exposure mode

Shutter angle

Shutter speed

Gain

ISO

Display LUT

Type

int8

int8

int16

int16

void

void

int32

int16

int8 enum

int8 enum

int16

int8

int32

int32

int8
int32

int8

Index

[0] = frame rate

[1=M-rate

[2] = dimensions

[3] =interlaced

[4] = Color space

[0] = color temp

[1] = tint

[0] = file frame rate

[1] = sensor frame
rate

[2] = frame width
[3] = frame height

[4] =flags

[0] = selected LUT

[1=enabled or not

Minimum

2500
-50

100

Current
sensor
frame rate

-128
0

Maximum

128

10000
50

42000

36000

5000

127
2147483647

Interpretation

fps as integer

(eg 24, 25, 30, 50, 60)
0 =regular, 1= M-rate

0=NTSC,1=PAL, 2 =720,
3=1080, 4 = 2kDCl, 5 = 2k16:9,
6 = UHD, 7 = 3k Anamorphic,

8 =4k DCI, 9 = 4k 16:9,

10 = 4.6k 2.4:1,11= 4.6k

0 = progressive,
1=interlaced

0=YUV

1X, 2Xx, 4%, 8x, 16x, 32X, 64X,
128x gain

Color temperature in K
tint

Calculate and set auto white
balance

Use latest auto white balance
setting

time in us

Steps through available
exposure values from minimum
(0) to maximum (n)

0 =film, 1= video,
2 = extended video

0 = off, 1=low, 2 = medium,
3 =high

fps as integer
(eg 24, 25, 30, 50, 60, 120)

fps as integer, valid when
sensor-off-speed set (eg 24, 25,
30, 33,48, 50, 60, 120),

no change will be performed if
this value is setto O

in pixels
in pixels
[0] = file-M-rate

[1]=sensor-M-rate, valid
when sensor-off-speed-set

[2] = sensor-off-speed
[3] =interlaced
[4] = windowed mode

0 = Manual Trigger, 1=lris,
2 = Shutter, 3 = Iris + Shutter,
4 = Shutter + Iris

Shutter angle in degrees,
multiplied by 100

Shutter speed value as a
fraction of 1, so 50 for 1/50th of
a second

Gain in decibel (dB)
ISO value

0 = None, 1= Custom,
2 = film to video,
3 =film to extended video

0 = Not enabled, 1=Enabled
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Group

Audio

Output

Display

ID

2.0
21
2.2
23

25

2.6

3.0

31

3.2

33

4.0

4.1

4.2
4.3

44

4.5

4.6

Parameter
Mic level

Headphone level

Headphone program mix

Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlay enables

Frame guides style
(Camera 3.x)

Frame guides opacity
(Camera 3.x)

Overlays
(replaces .1and .2
above from
Cameras 4.0)

Brightness

Exposure and focus tools

Zebra level

Peaking level

Color bar enable

Focus Assist

Program return feed enable

Type

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16

int8

fixed16

boolean

uint16
bit field

int8

fixed16

int8

fixed16

int16
bit field

fixed16
fixed16

int8

int8

int8

Index

[0] chO
[1] cht

[0] = frame guides
style

[1] = frame guide
opacity

[2] = safe area
percentage

[3] = grid style

Ox1=zebra,
0x2 = focus assist,
Ox4 = false color

[0] = focus assist
method

[1] = focus line color

Minimum
0.0

0.1

0.1

0.1

0.0
0.0

0.1

0.0

0.0
0.0

Maximum
1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

1.0

100

100

1.0

1.0
1.0

30

30

Interpretation

0.0 = minimum, 1.0 = maximum
0.0 = minimum, 1.0 = maximum
0.0 = minimum, 1.0 = maximum
0.0 = minimum, 1.0 = maximum

0 =internal mic,
1=line level input,

2 =low mic level input,
3 = high mic level input

0.0 = minimum, 1.0 = maximum
0.0 = minimum, 1.0 = maximum

true = powered,
false = not powered

bit flags:

[0] = display status,

[1] = display frame guides
Some cameras don't allow
separate control of frame
guides and status overlays.

0=HDTV,1=4:3,2=2.41,
3=2.39:1,4=2351,
5=1.85:1, 6 = thirds

0.0 =transparent, 1.0 = opaque

0=off,1=2.4:1,2=2.39:1,
3=2.35:1,4=1.85:1,5=16:9,
6=14:9,7=4:3,8=21,
9=4:5,10=11

0 =transparent, 100 = opaque

percentage of full frame
used by safe area guide
(0 means off)

bit flags:

[O] = display thirds,

[1] = display cross hairs,
[2] = display center dot,
[3]=display horizon

0.0 = minimum, 1.0 = maximum
0 =disable, 1=enable

0.0 = minimum, 1.0 = maximum
0.0 = minimum, 1.0 = maximum

0 = disable bars,
1-30 = enable bars with timeout
(seconds)

0 = Peak,

1= Colored lines
0 =Red,

1= Green,

2 = Blue,

3 =White,

4 = Black

0 =disable, 1-30 = enable with
timeout (seconds)
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Group ID | Parameter Type Index Minimum Maximum Interpretation
Sets the tally front and tally rear
50  Tally brightness fixedls | — 0.0 1.0 brightness to the same level.
0.0 = minimum,
1.0 = maximum
Sets the tally front brightness.
51 Front tally brightness fixed16 - 0.0 1.0 0.0 = minimum,
Tally _ ;
1.0 = maximum
Sets the tally rear brightness.
0.0 = minimum,
5.2 | Rear tally brightness fixed16 - 0.0 1.0 1.0 = maximum
Tally rear brightness cannot be
turned off
0 =internal,
6.0 | Source int8 enum | — 0 2 1=program,
Reference 2 = external
6.1 Offset int32 - - - +/- offset in pixels
[0]time _ _ BCD - HHMMSSFF (UCT)
7.0 | Real Time Clock int32
[1] date _ _ BCD - YYYYMMDD
) 1ISO-639-1two character
74 System language string [0-1] _ _ language code
7.2 | Timezone int32 _ _ _ Minutes offset from UTC
. BCD - sODDdddddddddddd
Confi- ; )
R where s is the sign:
guration [0] latitude _ _ 0 =north (+), 1=south (-);
DD degrees, dddddddddddd
decimal degrees
7.3  Location int64
BCD - sDDDdddddddddddd
where s is the sign: 0 = west (-),
[1] longitude _ _ 1=east (+); DDD degrees,
dddddddddddd decimal
degrees
[O] red -2.0 2.0 default 0.0
[1 green -2.0 2.0 default 0.0
8.0 | Lift Adjust fixed16
[2] blue -2.0 2.0 default 0.0
[3] luma -2.0 2.0 default 0.0
[0] red -4.0 4.0 default 0.0
[1] green -4.0 4.0 default 0.0
8.1 Gamma Adjust fixed16
[2] blue -4.0 4.0 default 0.0
[3]luma -4.0 4.0 default 0.0
[O] red 0.0 16.0 default 1.0
[1 green 0.0 16.0 default 1.0
8.2 | Gain Adjust fixed16
Color [2] blue 0.0 16.0 default 1.0
Correction [3] luma 0.0 16.0 default 1.0
[0] red -8.0 8.0 default 0.0
[1 green -8.0 8.0 default 0.0
8.3 | Offset Adjust fixed16
[2] blue -8.0 8.0 default 0.0
[3]luma -8.0 8.0 default 0.0
[0] pivot 0.0 1.0 default 0.5
8.4 | Contrast Adjust fixed16
[1] adj 0.0 2.0 default 1.0
8.5 | Luma mix fixed16 - 0.0 1.0 default 1.0
[0] hue -1.0 1.0 default 0.0
8.6 | Color Adjust fixed16
[1] sat 0.0 2.0 default 1.0
8.7 | Correction Reset Default void - - - reset to defaults
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Group

Parameter

Type

Index

Minimum

Maximum

Interpretation

Media

10.0

Codec

int8 enum

[0] = basic codec

0 = CinemaDNG,
1=DNxHD,

2 =ProRes,

3 =Blackmagic RAW

[1] = code variant

CinemaDNG:

0 =uncompressed,
1=lossy 3:1,

2 =lossy 4:1

ProRes:
0=HQ,
1=422,
2=1LT,

3 =Proxy,
4=444,
5=444XQ

Blackmagic RAW:
0=Q0,
1=Q5,
2=31,
3=51,
4=81,
5=12:1

101

Transport mode

int8

[0] = mode

0 = Preview,
1= Play,
2 =Record

[1]=speed

-ve = multiple speeds
backwards,

0 = pause,

+ve = multiple speeds forwards

[2]=flags

1<<0 = loop,

1<<1=play all,

1<<5 = disk1 active,

1<<6 = disk2 active,

1<<7 = time-lapse recording

[3]=slot 1storage
medium

0 = CFast card,
1=SD,
2 =SSD Recorder

[4] =slot 2 storage
medium

0 = CFast card,
1=SD,
2 =SSD Recorder

10.2

Playback Control

int8 enum

[0] = clip

0O = Previous,
1= Next

PTZ
Control

1.0

Pan/Tilt Velocity

fixed 16

[0] = pan velocity

1.0

-1.0 = full speed left,
1.0 = full speed right

[1] =tilt velocity

1.0

-1.0 = full speed down,
1.0 = full speed up

11

Memory Preset

int8
enum

[0] = preset
command

0 =reset,
1=store location,
2 =recall location

int8

M=

preset slot
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Operation

trigger instantaneous
auto focus on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on
camera 4 (10 ms =10000
us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode
on all cameras

subtract 0.3 from gamma

adjust for green & blue
(-0.3 ¥= 0xfd9a fp)

all operations combined

Packet
Length

12

12

12

16

16

76

0 1
header
S
2 =
4 4
255 5
4 8
4 6
255 9
4 12
4 4
1 0
4 6
1 0
8 1

command

o

128

reserved

4 5
command
> 8
5 9}
> £
9 o
© ©
O o
0 1
0] 6
1 5
4 2
1 0
8 1
0 1
4 8
4 2
24 1
0 (6]

type

o

128

128

128

Byte

7 8
data

C

0o

©

[}

o

o

]

(0] 1

0 0Ox10

1 0x33

(0] 24

1 0

0 255

0 1

1 0x33

0 6]

0x27 0x00 0x00

0ox01 O 0

5 0 0 0
5 3 0
0x01 O 0 255

Ox9a Oxfd Ox9a Oxfd O (6]

Developer Information

9

12

0

0

0

0x10 0x27 0x00 0x00
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the ‘Send us an email’
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the ‘Find your
local support team’ button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Setup utility software is installed on your
computer, open the About Blackmagic Camera Setup utility window.

— On macOS, open Blackmagic Camera Setup utility from the Applications folder.
Select About Blackmagic Camera Setup utility from the application menu to reveal
the version number.

— On Windows, open Blackmagic Camera Setup utility from your Start menu or Start
Screen. Click on the Help menu and select About Blackmagic Camera Setup utility to
reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to
avoid updating any software if you are in the middle of an important project.

Help
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Regulatory Notices

X

Disposal of Waste of Electrical and Electronic Equipment Within the European Union.
The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of with
other waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be handed
over to a designated collection point for recycling. The separate collection and recycling
of your waste equipment at the time of disposal will help conserve natural resources and
ensure that it is recycled in a manner that protects human health and the environment.
For more information about where you can drop off your waste equipment for recycling,
please contact your local city recycling office or the dealer from whom you purchased
the product.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference when the equipment is operated

in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. Operation of this product in

a residential area is likely to cause harmful interference, in which case the user will be
required to correct the interference at personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:
This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

ISED Canada Statement
This device complies with Canadian standards for Class A digital apparatus.

Any modifications or use of this product outside its intended use could void
compliance to these standards.

Connection to HDMI interfaces must be made with high quality shielded
HDMI cables.

This equipment has been tested for compliance with the intended use in a
commercial environment. If the equipment is used in a domestic environment,
it may cause radio interference.

Bluetooth®

The product is a Bluetooth wireless technology enabled product.
Contains transmitter module FCC ID: QOQBGM113

This equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth for an uncontrolled
environment.

Contains transmitter module IC: 5123A-BGM113

This device complies with Industry Canada’s license-exempt RSS standards and
exception from routine SAR evaluation limits given in RSS-102 Issue 5.

Certified for Japan, certificate number: 209-J00204. This equipment contains
specified radio equipment that has been certified to the technical regulation
conformity certification under the radio law.

Regulatory Notices
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This module has certification in South Korea, KC certification number:
MSIP-CRM-BGT-BGM113

Hereby, Blackmagic Design declares that the product is using wideband transmission
systems in 2.4 GHz ISM band is in compliance with directive 2014/53/EU.

The full text of the EU declaration of conformity is available from
compliance@blackmagicdesign.com

Safety Information

Blackmagic Pocket Cinema Camera is suitable for use in tropical locations with an
ambient temperature of up to 40°C.

No operator serviceable parts inside product. Refer servicing to your local
Blackmagic Design service center.

During sunny conditions, consider shading of the camera to prevent exposure of the
camera or lithium battery to extended periods of sunlight. Keep lithium batteries away
from all sources of heat.

When using the supplied power adapter, use only at altitudes not more than 2000m
above sea level.

State of California statement

This product can expose you to chemicals such as trace amounts of polybrominated
biphenyls within plastic parts, which is known to the state of California to cause cancer
and birth defects or other reproductive harm.

For more information go to www.P65Warnings.ca.gov.

Safety Information
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship
for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this
warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without
charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping
charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties,
taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obliged under this warranty:
a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper
use or connection to incompatible equipment, ) to repair any damage or malfunction caused by
the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been
modified or integrated with other products when the effect of such a modification or integration
increases the time or difficulty of servicing the product.

THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES,
EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC
DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS DURING THE
WARRANTY PERIOD IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER.
BLACKMAGIC DESIGN WILL NOT BE LIABLE FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE
VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC
IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES
THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2019 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘URSA’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trademarks of the respective companies with which they
are associated.

The Bluetooth word, mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by
Blackmagic Design is under license. Other trademarks and trade names are those of the respective owners.
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ETHATEZ O, LNEBBTOFRBENAEETT, 12V DCERANTLP-E6N\Y T U—%FET 3
BEAATEAYTEATTHERETEE T,

FERERTHR B> TVWBN\Y T —2FRET2HE. Ny TU—D45EUTICRS
FTARBREIBECADET, ABAIICIBAFEBEVWTNNYy T —2nEI e HRBLET,

BEEANL —IAT AT EBAT BRI T BEOERFFIZT T !

EU oI

161



ARL=I AT T

Blackmagic Pocket Cinema Camerald, £ 7 A DI ICEFEDSDA— R, BEDUHS-1171— K| CFast
20h—RZERALET,

Ffo. USB-CHLRR—K CKBEDUSB-CT7 Iy Va7 AV EERLT WEKEZERI S LD
TEXT,

CFasth—R

CFast 20— KRB ICEED T — Y EENAEERIZH. 7L —ALL—bD6K, 4K, HDEFT A D
IERICRBE T, 74—V hCIRBRARERBEARTL —AL—~OFEMIF. TIEF 7Y a> D TR
RESE—B, 22RBLTZE W,

AE 2RMICCFast 201 —RIEFBERA—RTIN, EELAHARENFTHIAAREELEANRT
EWEDEHD, BRT —VBEEEETETIVICE>TERDET, FEITZ7L—LL—h
TEEEDSWINFEZ TS Ik, Blackmagic Designh\ #B 92— REFERA LTI W,

CFasth—RZHEATS:

=
—
[l =

XF4FRAOYMITFIERATBICIE. AASHADR RZICIERATU Y ITHRHWTWBD T, BENRERRSE
FHEBHEICAN>TATARIETET, N3EEEEI, TTHSCFastE LUSDXEY—H
—ROAAYKNCFIERATELD,

CFasth—RA'BEESINDE T, H—KR%ECFast2Ov LCDY v FROU—VERILODANL —VIERIC, EH
NMCZEURLAHET, I—RiE. BEICHEANDIDE ENfcCFasth— RO AR & B A RERFEN KRS
BREEBICHEATESIETTY, CRasthi—RZRDOH nx9,

Flclk, CFasth—R & KDL THT 1T 7

rENhET,

ANL—YRFAT
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SDA—RDEA S EIF. CFasth—ROEBAFTEEMTWET, F#IE 'SDH—REEBAT S, 228
LTSN,

CFast 2.0h—K DR
CFast— R A I/ EZAFEENERDH. BT —9L—NETAZRSEIF FHI B CFast
20— RAEBEICERINCENEBICEETT,

Pocket Cinema CameraTDRF Z X R & LT, Blackmagic Designic KD 7R b 7= #E 5B CFast 2.0
A—ROUZNZ, THBINFEAT 47, £72avESRLTIZEI W,

Blackmagic Pocket Cinema Camera®xdJ5CFasth—RICEE I 2R #F1EHK . Blackmagic Designtr
R—htEyvd—%sBLTIZEV, www.blackmagicdesign.com/jp/support

CFast 2.0lchlZx. ®EUHS-I/UHS-I17 1 ZDOSDA—RICHUSRFIEE T T, HDDEMBE T A 74—~
Y R TIERT 2B G FDBEMIEDIANL —I AT 17 THBUHS-| SDH—REZFERATEELET, UHS-
EDEEDUHS-1171— K&, Blackmagic RAW® £ U'Ultra HDO > 7YY D ProResi SR A AIBE T F,

SDN—REEATNIE HDTEBEFA 74 —< v hEBETHHBA. LOEMBORNL —IXF
(TEEATEET,

SDXCHE L U'SDHCIE. RERDRFIL/ETAAATHEOIEBIC—BRIUBATAFIAN =Y T4 -y
RTd, SNFTICDSLRTHERF LD, 3 % W idBlackmagic Micro Cinema Camera. Pocket Cinema
Camera. Blackmagic Video Assistz R ULz NGB NIE. T TICHEBREDH BSDA—REZFoTWL
5TL& D,

BREEDT 7L ERBELAVNIOYII b, 53 \EEBRNENBELSAESDN— N EE
B3 EREBEMISNET, BAECERDSDA—RiE. LUTE LB 7 Uty hOREPO—RICH
EETEET,

ANL—YRFAT
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SDh—R%Z#&EAT S

XFAFAAYNITFIERTBICIE. AAXATHBDR RZICIERATIU YT WTWBEDT, BENRBRRS
FEEBEICAN>TASARNSIEET, NZEBEET, TINBATAFRAAYMTTIER
TEXY,

SDA—KRDOINIEEY Y FRY—>ICHEF T, SD LCDH vy FRYU—VEEBDANL —IERIC, H&H
H—RAOYVNDFAEDMNBE THBALET, A—NK INSDA—RNDLRETE KB A EERFEN RIS N
F.BEICHZANDDELGBHRICEATESIE ESENS

ERSER

SDA—RZEDETICIE,. SDIA—RZEDSDIALT

BIeryrvhINET,

SDA— KD EER

6K, 4K DCI Ultra HDZIN#K T 5355 1F. REEDUHS-I17 1 FOSDA—RZFERI S czHE D
L&, 6K, 4K DCI, Ultra HD, HDIXERIC [ /mRUHS-1171— R &, HDIXERIC IFUHS-1h—RZFER T
BTENBETY, INSON—REBET - S BEERECHELTHD, REBANN —I % T R—
hLTLWET, —BIICIE. BETHNEH2ECRVAENESNET,

SDA—NRIE. FERARTICHFS+H 2 WEexFATIC 74 =YY I 2RENHDE T, AXTD AL -
(Storage) | RECHBICAT AT ETA—NYNTEXT, AN —VRTEICETDHMIE. 2T,
I ayvaESRULTIEZ W,

Flz. Mach W iEWindows IV E1—9—%E>TH—RE T4 -V RFT DI EEAEETT, XT o
7 %macOSTHRTZIHE. MacDT A AT 74— v hTHDHFS+EFERATEE T, HFS+IE FOS X
Extendeds EULTHHISNTWE T, WindowsTER T 2HEE. WindowsDF 1R 7 74— v ~hTH 2
exFAT 74— v hEFEARALTLES W, Macd Y2 —9 —THexFAT 74—~ v b EFHENE T,

Pocket Cinema CameraTDRF Z X RE LT, Blackmagic Designic KD FA RSN HERESDAH—R
DURKNE, HERBIEAT«T) BV avESRUTREWN,

ANL—YRFAT
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Blackmagic Pocket Cinema Camera® % ItSDA— RICE T 2R HFIER &, Blackmagic Designth iR
—hEyvHy—ESHBLTLIEIT W, www.blackmagicdesign.com/jp/support

AE BREBRE. 7L —LL—NDINEETIE. CFast 2.0XT 47 £ @AM IFUSB-CT 5 v
VaATARIDEREREBSOLET, INSIFEF—RNICLDEETRKBETT,

SDA—KoOw 7 /#EkR

SDA—RIFEZTARMRE. H5WE 'OV, LT —YDEEEZBILTEE T, SDI—REFEATS
BRIZ. A—RHAEZTIAARESINTVWRWIEZERUTKESI W, ESAHREZEMICTSICIE. A
—ROE@ICHZNSBTISRFVIDAA Yy FEARZI—RICBNULET, WFEFIE. WO THH—
ReBOvY TEEXY,

Ov Y%7 % ETFIcEh UTSDA—R =0y /MR

Oy 2NSDA— KM BAINzH A, Blackmagic Pocket Cinema Camera®LCD% v F X0 ') —
ViIC, BOINEFEEE ORI TOy Y (Locked) 1 ERREN I—REZOFEDAKNL —IXZa2—cO
VO TFAAVYHERRINET, h—RPAvIyIhTWhwd e, ETADOYER AFILDF v FFv— LUT
BLUOTVEvhOEEHULLTEFE A,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald & #EUSB-Clhsk/R— M &L TWB76H, USB-CT7 T v a
TARVICETAZEZENRTEE I, INSOBRRBER AT ICEET AZRIBBINIZTES
. REBOBRFEICEBICENTT,

N Do AURSA 7 2EREIVE2—Y—(CERL. BECRIANTIOY IV a Y DEED
TAES AT A7 2T 2RERHDEEA,

ANL—YRFAT
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USB-C75vYYaT1 RV %ERTS:

AAZOLEAEOTLABAN=EB= 7—TJILDDH USBY 1 7Cr—JILD—ik%USB-CT v a7«
5 —HDiEEUSB-CR— MR LE T, AVICERUE T,

AE USB-CTZYVATARIDNARZICERINTWEHEE. AAXZDAR L —FTaV T
AT LATSDA—RE@KEICERDNET, DFD. EREDHBUSB-CT TV ¥ aT 1 AN E
BENTWBIBE. AXASOSDA—RDOROvNIERTEEZ B A,

USB-CT75v a7 4RI DRODICSDA—REFEATBICIE. AATHBUSB-CTZ v a
TARIDEHRENLET,

ERUSB-CT7owYaT 4RI DEIR

USB-CT75v¥aT ARG BEWEEOKSICEENDEMBOIAN — VA RBHTEL LK
NTED. BALBRERAEIRRIESRE CEBATEET, MESMERUSB-CTIS VY aTARAIMHED—
EICBERW D, BKELTAKT v T —IDNRICH B EEOR S A THE B RN EFBOTEETT,

%Z<DUSB-CT7SYYaT ARV ERERIAVE 21— —HAIHESHTED., 6KE L 4KE T A DIR
FRICHBREEICHIGULTWEE A,

Pocket Cinema CameraTORE Z R & LT, Blackmagic Designic & D 7R Mz #HEUSB-C7
ZYVATARVDIARNE, HBEINEAT 47 €72 avE2SRBLTLEI WV,

BROHBUSB-CT7ZYYaTAAVDYRANEIYR—IR=—I TRERLIEST W,
www.blackmagicdesign.com/jp/support

USB-CT7Zv¥aT A RAVDREICEITIEERER

USB-CT7ZYYaTARIDETINICE->TIF WEEEDANKIZEETCETAT I %R
BETERVWEDNHDFET, ZORRAIE. TNSDTARIVDNEEDEZIAHEELZRIRT S
feOICEBN T —YEBERITLTCWVWBRZEICHDET, COLSBT—FEMHBEAWNCLIE
T WEEEDNRREEEZRIBCEZDEEDT — IRV IIBIT7AINREEZRET
BHBEDHTT, ETAT—HILEEFND /A XPETERILIEFRATHD, EMICBELTWL
BWeh, TARIVDERLEDEENBEINET,

USB-C7TvYaT ARV DHRICITHEELEEDARTZDHEDDODEZTAHFRELNBEVWEDHH
DEI, USB-CT IV YaT(AIVDAKREICET AZ+RICMOTRZIZRELNEZHINTW
TH UTPILIA LR TETAZRET B EREN T TRVWEANELDNREETI,
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Blackmagic Disk Speed TestTld, USB-C7Zv¥aT 4RI NBT—%L—hETHADF
v 7 Fv— - BEICHISARED % EREICEHATEE I, Blackmagic Disk Speed Testld T —
SEFERLULETADREEYI 2L —~TB2O). SHERET A AV ICETAZINIRT
BRESEBIUIEBEMN S 5N F I, Blackmagiclc K27 AMTIE. FTUKTKREDUSB-CT7 <
YYATARAIPRBEDUSB-CTZYYVaTARINEETHDEVWSHERNETVWET,

Blackmagic Disk Speed Testid. Mac App StoreCAFAIEE TY, WindowsH & UmacOS
=<3 >IF. Blackmagic Desktop Videolcb&F N TH D, Blackmagic Designtt iR—k
>~ — (www.blackmagicdesign.com/jp/support) @ '+ FFv+— -BE, /¥ 3vh
549 YO—RTEEXT,

CFasth—R,SDH—RK, USB-CT7TvYaT4RAVIE, AATDARNL—YETH—XYVYRXZ2—DT
A —< v NEREEFERT DD Mac/Windows AV Ea—F—T7A4—YVRTEET, BEDLREES
BICIE. IATHEESTARNL —IAT AT HETA—NVYRTZIEEZRBOLET,

HFS+(E TOS X Extended) &ELTHHSNTED, Iv—F UV ITEZHR—NLTWBRHHEREIND
TA—=XYINTT, A= ANL—=IATAPHIRBULLEER. Vv —F VYT INATATOT—%
[EEETEZRBEENHDE I, HFS+IEMacOSTERA T4 T HR—hEINTVE T, exFATIEMacOSH
KUOWindowsICED XA T4 THR—REINTED. VINTI 7 EREBATZINEILHDEFEAI,
Vv —F UV TIREFIEUTWER Ao

LCDH Yy FRI—VEIBDANL =3I AV I T =9 =% I T UTANL -V EBRBICITEERT,

TCFastz 7+ —~w bk (Format CFast Card) ; £/i& 'SDA—RZ7+—~v k& (Format SD
Card) 1 29 v 7 UET, USB-CT TV IaTARIEZNAZICERLTWSEHAE, SDA—K%
74 —~<whk (Format SD Card) 1 D0 DIC TR+ 7% T7+—< vk (Format Drive) ; &
REINFEY,

USB-C73 VAT ARV ZAXZICERLTVWSEE. ANL—YEBLT 74—y NEET 'SDA—K%
7#4—< vk (Format SD Card) s DfRDDIC TRZ4A4T%T+—< v (Format Drive) ; ERREINET,

U= ESZY_aT7ITEELEWEEIE., TU—ILESZRE (Edit Reel Number) 1 %
vIUET, F—/wREFERBLTHLWI—ILESEZADL, "7vFFT—bk (Update) ; %18
UCEBIRZHEELE I,
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OS X Extended® 2WEexFAT 74— v hERIRLTTA—Y YRRV ERUET,

JA—Xy FZEBRLTLIEEL,

0S X Extended

Crast 27— v b

V=)LEBEYZ2T7ITEETSIcE,. "V—ILESZREE (Edit Reel Number) 1 29 v FUET,

EREEICTIDE DD, H—RDT74—vhDET. BIRULIZT7A—T Vv b U=ILBESHERKR
ENFEI, 7A—NVIRIVEIYTIUTRIREBELE S, Fv>oEILT2IiE TFrotiL
(Cancel) ; 27V L%,

5 X E dIC7#—~Xv kULETH?
CnEET Y EHEL.
h— k&% CEBELEY,

CrastZ#7#—<w b

TA—=NYRTBHNCEELWA—RZBIRU TV NMEFRL TS,

TA—R YRR VEIMBERBULLT AT A7 ET7A—XVYRUET,

MY E3WERT E RS THYRLENET,

T7A4—XYMETUTIRSAINMERTEDREICH 26, Fleld 74—~ v kKU
5. FDENIATICEREINET,

ARL—IXF AT
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oK) ZF YT UTANL—YEBRBICRDE T,
LS (Exi) 1 Z9 YT UTANL—YEBEEBNSHET,

IWAS%EFEST, CFRasth— R, SDA—KR, USB-CT7TVvYaT 4RI %ETA—XvhFTBHFBE XT47
DEFNTIE, AL—FEDAATIDEY=ILBEENERINET, WATIF XATA4T7E 74— VT
HEIC-INESZBHNICELCARBLEI. FEDY—ILESEY_2T7ILTAATRICE, TU—
ILESZHRE (Edit Reel Number) ; 29 v U . HSZAALET,

FLWZOYTIVRZBRDZH. U—ILESHEIICUEYLEWESSIE. AL—hD T7OY I
(PROJECT) 1 # 7D "7—4%U+twhk (Reset Project Data) s Z% v LE T,

AARSDANL—VEEL, BECFast, SDA—R,USB-C75 v ¥aT4A7DWTNDXT 7 E2EELT
WEHRRo

SDA—RMNEZELAHREINTWVWIHEE, AXTDOLCDY Y FRIYU—> T, $RH|
AEERFEDOMRDDIC TOy o (Locked) 1 ERREIN, A—RZDOEDANL —I X Za—(TO
YOTAAVNRRREINET, h—ROOV I ZBRIZDET+—< v B LOCUERA ATEE IC 7R
DET, FMliF. CONYZaTFILD SDH—K, €72 a3vESRBLTEE W,

AE USB-CTTvY¥aT 4RV ZEERLUTVWDEE ANL—I 20Oy h20 EIC TG IHFRS
< 7 (External Drive) ; ERRENFET,

macOS®DDisk Utility” 74— 3>, CFasti—K, SDA—RK, USB-CT7 o v ¥ aT AV &EHFS+
HBWNEXFATTTIA—IYRLET, 74—V RFTZETRTODT—IMNEEINDZDT, BRIUICE
BERT—IEN TV LTLIREEW,

AN —=IAXFqFHIAVE 21— —ICERLET, TOAT 17 ZTime Machine/\w 7 7 v 7IC

FERTEIEZRETEIAYE—VIFERLET,

Applications/Utility ~NTE, Disk UtilityZ &8 L E 9%

AXZDANL =IXRTFATFDTF 4RI TFA AV %I UYL, TErase; ¥ 7% 0Uv I LET,

"Formats % "Mac OS Extended (Journaled)) &% %W id TexFAT) ICEREULE T,

RU2—LZEADU, TErasel VUV I UET AATDAR L —IATA TN 74— v RS
h.ERTEREICRDET,
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| N Disk Unifity
& & @
First did Ferition  Erase  Restors oot Info

Intomal c
Y B seeiesmismi. WISE CFastReader Media

&= ‘Macintogh HD 240.06 GB US8 External Physical Disk

Extornal

Fles 2

@ unthied

240.05 68
Locatlon: External Capacity: 24006 GB
Connection: USB  Child count: 1
Partiien Map: Master Baot Record | Type: Disk
SMART, status: ot Supperted  Davice: ke

macOS?MDisk UtilityZERALT. AXTDARNL—IAT1T7 %
Mac OS Extended (Journaled) & 2WdexFATT7 4 —Y v

WindowsTTXF 1 7 % ¥

WindowsTI&. TFormaty ¥4 7 AT RY I A THXSDARNL —I AT 4T HexFATC I A —<X v hT

Erase

EFET, TA—VVYRTDETRTDT—IDNHEESINDZDOT. BRIIICEERT —9%2N\v I T7v 7T

<IEE W,

1 AMFFU—F—PUSB-CTr—I /TP TI—ZERLT AATDANL —IATAF&2IAVE
21— —ICERLEI,

2 TStarty XZa—Ffcld TStarty RIVU—>ZFE, "Computer Z#IRLET, hATDI ML
—IATUFEGT IV I LETS,

2 AVTIARAZ2—H5 TFormaty ZEIRLET,

4 TFAINVRATLE TexFAT) ICREL, 22y MA X R A 128FO/NA MIBRELE T,

5 HRUz—AZNI)LZEAALT 'Quick Formaty Z:3&RL. Starty 22 Uv I ULET,

6 ARL=IATATN 74— vhEN EATEDREICBDET,

Format DRIVE_01 (D3) X
Capacity:

119 GB v
File system

exFAT =

Allecation unit size
128 kilobytes <

Restore device defaults

Voelume label
| DRIVE_01

Format options
Quick Format

Windows®Format¥1 7OV Ry & 2#kee%= ER LT,
AATDANL —I AT T ZeXxFATTTA—Y Y

ANL—YRFAT
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AE INBMRBRICIVEENEL DB E . BHOERTIXTFOUXNZSREU, EFAL
TWBH—R/RSATNA—FTvIRLIVTL LA XICBUNESHERLTLL LS W,

T—=HL—bETHFZICIF. 7L —LL—bERIEBEREEZTFZH. %3 IEProResiRED
EfEI—Tv oz ERLTLIZEI WV, RFOIERIE. Blackmagic Design 71 h &S8R
LT EE W, www.blackmagicdesign.com/jp

AE Blackmagic Pocket Cinema CameraTld, /X\—T 13V REILIc AT+ P2 ERATE
FIH AXTEFER - BETAT A FORPDIN—T 433>V DHERBHLET,

AML =V BLVTA XY MAZ2—ZFFESTAT AT ETA—X Y NTBHE. N - BAICE
AENRBgIO/IR—T 1y av T TR IRNTDNN—F1vavaESORIAT2EN T4
—~NYREINET, CDeD B—/I—T 1Y aVDAT A7 HERIT D BHERBLET,

IR Ex

Blackmagic Pocket Cinema Cameralc i, SRERY ¥ H2 DM NVWTWET, 1DEDFKBMRY >V IE/\ VR
TIYTDERICHD, AAZDNY R ) T 2o lcRICEFOAELVETHEZMNBICHDET,

20BDRBEARY VBAASOERICHDET. BABEZREUCVWERIC. IASZRFTHE>TH
DTHRENRY VERTIENTEXT, ORI VFEVWPTWEFRICERBEZNTED, 7OV B
ETANBEERELIWERICRETT,

EBESNDIRERY v ERTEITCICBREEHATEEI, BEZELETIICE. BERBERY V&
LTLIES W,

(EERE==R=en
NG
—=TV T =

AXSD Y TICRILDEFERY > AASEIEDSFEBERY >

ISR ERRT DRICY Y FRIV—VDTILHIATAFRZIVI&IR—ILR G B, AL
FEWAEUND—RHZWEUSB-CT TV YaT RV ZBRIRTERT, BRULICXTATHA
TDEDN=DNELBD ZEDOAT A FICWFEAREICBolc I EZRULET, RBHBED
A—RORSATICWIRTBHEBIE AT FEZTvTIR—ILRUE T, WP, ZD/X—
BRSO ET,

IR g

17


http://www.blackmagicdesign.com/jp

BE7A—~NvRNZEIRTD

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. ProRes 422 HQ. ProRes 422, ProRes 422 LT, ProRes 422
ProxyZz &3 Apple ProResI—7 v TIRFE TEE 9, ProResA—TFT v 7 Id D EZLDEFA%ESDA
— R, CFast, USB-C7Zv 2T s AZICINFTEEH T, ProRes 422 HQREEE CRSEEERS
NEI, —A. ProRes 422 Proxyld@WEMBE TRIEBEDOINIEM AIBE TI, /. Blackmagic RAW
TA—XVhEERATEET, WEWERTA—T Vb ZHALT. 77— 70—ICHELELTA—T V%
BoFTizawn,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. ZIl > —HBLV VsV ROty —Tx—<v NIl
Blackmagic RAWAERTE, R =YY 74— v MIEdh T ProReszERBIT2HENHDE T,

TAVRDTA—NYIRNBEIORT U T 74—y MNcBETIEME. "BREY—TL—AL—
M EI7YavESRBLTIESWD,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. Blackmagic RAWZ7 + —<X v MNcbFHLTWET, 2D 7
=Ny hE BRICEE. VAR FIvILY I BIEVWERBEOA 72 avaBHBELTWE
9, Blackmagic RAWIZ. RAWSSR DA SR Z2 RTE BB ENZ LT TR EEICESEDT 71
EEZEBRUTWEYD, INiE BFEAEDREBIAATTITON, AXTEET/N\—RI 777
L—>arvhTbnhdiHTT, DED., Blackmagic RAWIE, BRIlICF vy yallich, BEREEZTIF3
BER FEAEDAVE 21— —TBERE TCBETEXY,

7z, Blackmagic RAWIFBERBRAY T —FICHBLTWB ). 77 EFHARDY 7Tz 7HA
AZDEREERBTEET, MEOHEHUDOABULL, AZ—OL 7Y a > ORENRW Videos E
—RNOEFAA VI ZFERAULTCREITZGE. ETAHAYIYTRELZTI 7ML EY 78T 7 TR
CETAR YN ERAINET, UNUERIK. 777 TFim) E—RTHESNZ 74 ALH YN TH
D T7F7AINDAIT—=IDNY TR I FICRUCET AR YN ZEBRITZESICHRLUTWSRET T,

NI BRPICAA—IENT =T L —Ta 27Tl BolcBEIC. 77MILIKRES L TWS
TAIVLADTAF IV I LY IMMERTERZIEERBKRUE T, RTAMP TSV I TAA=IHN—=KY
Uy TENBWED, T4 T—ILDBINTED, A5 - L—FT VI E2BLTAX—VEIXID
AUICTEET, UL, AT L —ToV I T3BEIRVNEETH ETAHYINAX=VICE
HEIhTWwaD T BEOETANXZDAA—VDESICRZAET, BEROERICEAEINDIE
BALBORIANIAY I3y TEBETEET,

Blackmagic RAWZ 71 JLIFFERICEET, A—T v id IV E2—49—DCPUEGPUILREBLEINE T,
DED. TP BESHBBENTET. \—RIx 707 I—5—R—RERBHDFEF A, i,
vy T TIREETY, /2. Apple Metal, Nvidia CUDA, OpenCLICIELTW3 76, Blackmagic
RAWD G HERD ICERTZY 7z 7 DA REFRATEET,

DED. Blackmagic RAWIZ. ERIICF v v ¥allch BEEEZ T 2HELGL FEAEDIVE 21—
F—CETAT7AILDLSICEETEE CBETEET,

Fle. LYXBHRETIL—LSEIRAXIT—FEULTRBINET, BIZIE BREDH B LY X% FH
LTWBHBE. VUV TDREFICTONILEA—LP T —ARDEEIL, 7L —ALTECBlackmagic
RAWZ 7 AILICAI T —HELTRESNE T,

IR R
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Blackmagic RAWE 2B D AETIYI—RNULET, I—TvI/0A Ty avicid. BEEY L —hK
(Constant Bitrate) &EE Y 7 'J 7« (Constant Quality) n'&% 0D £,

BEEEYRL—KE MHOI—T v VERULSICHEELET, CORETIE. T—FL—r—FEDLA
WZERE, B<RDTEBRVLSICLET, DED B BAA—IZRFELTIVWL ETELDT—F%
AXR=—VILRETIVLENGHZHE. BEEY ML —hCIEFAX—=YDEMHES D, BIDHTENANR
—RCAARA=IDINFEZ LDICLET,

ZhiE,. EFADI—FT v I TIREWNAEUNEHE AN, Blackmagic RAWTDUERTIFFHEED D RE
EBRLIZDENHDEI, BELTVWDRAA—INEDEZLDT—FEZRBELLTVWSICHEEDLST | HE
DTF—FL—MCRNEDLSICEBERHDEMNEEDZOTLLOIN? BENTNDETH, BE
KZBDET . ZDEICRTEE A

INZRFRT DIHIC, Blackmagic RAWICIKEEZ A YT EWSEIOT Y A—RAENHDF I, &
niE. BBICEZEAZEY ML —hTIH RBICIGETEIAY T4 TlE AAXA=JICEDELDT—
IHNRERFE, 77N A X ERKELTEIETHBRUET, 7711 XD LEENBZWNZH, 1
A=YV ZEITYA-RIERENHD, BEZHFLLWERIELTVWET,

Blackmagic RAWDEE I AV T4 Tl A A=Y DTV A—RNICBHBREFT 771 YA X EZHALE
o ZNIFE BERRICEIDT77AINTAIMNIBRBZWEBNTZZEEBHRLTVWET, IATDLY
AF v v T EDHEFERELTCEH ATATREEERICT DI EERVWEVWSZETT

Blackmagic RAWD ZE R ED AR O WIZBEKRDBWEART TlEG <, EROEMNRAIE%E KRU
TWET, FIZIE BEEY ML —hOREREICIE, 31510 8L 1210BDFT, ThoDHEFIE. ¥
EHERAWD 7 71 )L+ XICK 9 B Blackmagic RAWD 7 71 LA ZDHEEZRLE T, 3T LD EN
EHENEONFEF I ZNIIBUTT7FAIITAXHRELBDET, ZIEREXREDSEHEIFRD
BLBDETH, JRE/NSBT 7MY AINBESNET, ZEODBlackmagic RAWIL—H =5, 12110
BETE>KHERL, MEETHHANEFRCSNBVWED T —R\y I Z2ZIFTWET, UML. B
PDTHES>THT BLABRREEZATONRERVWTLL D,

Blackmagic RAWDEEZ AU T4 DREBREICIE. QOEQSAHDFET, INSOHFIFA—TvIT
BRINDIEM/ITA—5—T, EENERIN AR ZEMNICRELE T, Blackmagic RAWI—
Ty Uik BEEY L —RNEEEEEIA VT A RETERBIAECHELEI BEIVAVTARE
T BENRICESTIZ7AIIITAZOHENKRWCERDET, ZDd, 771 A X IEXT4T
DRFICDEBRRESICIGULTEDDET,

EEEw kL —k (Constant Bitrate) &27E
31 50 8 2N EEEE RUE T B2 I 1210 IEEMRAWS LB LT, 777 ILH 1 X #12
DDUNCREDET,

BEEY A') T« (Constant Quality) 3E

QOB L VQ5E. BFIOL AL EZERLET, QSOEFHEENBVLARLTTH, F—FL—hh
BHTENTWET, EBRLEESIC BEIA VT ERELTVIHRICLD, 7711 DK
ZIDRNBENKEZEVERETT, INIF ATAFH—RBR/EAER T 7ML X ZBZ2HBEN
HBEERHRUET, INICED AVEENHKETDHAREELHDET, UL L. O KIFERE
CREETCIRR TS, RELREEHETEZIETT,
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Blackmagic RAW Player

Blackmagic RAW Playerld. BlackmagichAZ DY IRz PA VAR =5 —ICEFENTED. VUV T B
ERIEHMEINZTF VT —> 32T, Blackmagic RAWZ 71 )L ERLICIE., 770N ES TILY
Uy I d2R1TTY, JVBERESIVCEYMNRETT 7ML AT IEP<BERLVPRVO-ILTEET,

JL—ADTFIA—RIZEWTIE, SDKTZA T ZUDCPUFZIEIL—YaVidH o 2EBERT—FT7IF
v—ZHR—MLTED, GPUFZZ L —¥ 3 >IidApple Metal, Nvidia CUDA, OpenCLZ H7R—kU
TWETY, £z, Blackmagic eGPUICHXIGLTE D, INTA =YV R %E S 5ICM_ETEET, Blackmagic
RAW Playerld. Mac, Windows, LinuxTERTE£9,

YA NA—T 71
Blackmagic RAWD YA RA—=T71ILIE. AVIFILDT7AILHDIVRY RENIcAY T -5 % LE
EFRIERL TTFAINDAI T =% A—N—=FARTEET, TOAYT—FICIE. Blackmagic RAW

. TAVEBREDBBRINEENTVWET, XF¥T =5 Wk hizsUv7oemicbhiz>oT. 7L
—ATEIRIVIA—REINET, INiE. BEPILYIEZARLLEE, 7L—LZEDLY AT -9 %
EDHRICIIDEIRTYI, DaVvinci ResolvelZ i TR TFRANIT 4 —TH AT —9%H1A1RAH
— T 7M1 TREPBIMTEERT, INid. ABDTOIERDXIT—INERAINTVEINETT,

YA RAH=T 71L&, 5T BBlackmagic RAWZ 71ILDAS>TWB 7 AT —ICBEI S E B2 T,
# L \\Blackmagic RAWSR EZBADRICEENICEMTEE T, 7ANT—DSHARA—T71IL%E
EDOH U, BEBlackmagic RAWZRIK & ZREULAREIERINT AUIFILOT7 71 ILINBAES
Nn%E 9, Blackmagic RAW SDKEERT2H52YV TIRNIT 7 T.INSDREICTIECATEET,
PARNW—T7AINICREBOBRMNMEFINTE D, Blackmagic RAW Playert. Blackmagic RAW
DHERPEON ARG SDDY TN P THERTEET,

Video; E—RDOETAAYIYTRETZRIE. 771 IE TFim) E—RTHESN 270 LAVY
HERULZE T Blackmagic RAWERRTBICHIc>T AIT—INETART YN EFERTZLS
ICERUET, ETAN YN ARA=IET L =TT TE2RBHBL AV TV ETHPHICH
RTZ2RENHDHEICENTWETH, Blackmagic RAWTIEAA—=I DTSy IPRTA N EFHE
FTELECHERINTDTAT—ILDMRESNTWET, ET AR Iy TEand el ToT7—Ib
MIRTHBZINTVWEZDT, WOTETFIVERATEET,

DaVinci Resolve©Blackmagic RAWZ% { FB

& Blackmagic RAWZ 71 )L D& 7 1 FAE AN AT 82 T, DaVinci Resolve® THXZRAW, % 7 TH L W
ARA—TF7AINEVTIRETEE T, TNICED. VVIATATRBRIT IV MNDERPREDIZH DR
WA HEETT, DED. fhdDaVinci Resolve I—H—DeHIC AT T —F HEHTE, TN EFHA
DEEBINEAVYREICEFMIC TV EATESLSICRDET, 5(T, DaVinci Resolveld.
IAZTFAIICEENZDZFOMDAYT—FICHAZ, REFIEBIRUL YA FIvILYIDFHFA
7. TFilmy . TExtended Videos . "Videoy W SBUIBYAFIv I LY I ZBEINICGEIRLT
7Yy TERRULET,

INSOHRTERF.EE.OVRSAM IYRRAIVNTMZ, 4S040 O—ILA T BLOP TV RT
A=A 7 THRIRARXTEET, WHRDABEY A RNA—T7ILELTRES W, R N0
T3V THYUDT7AINTHEEELTVWEZETDADNERTEET, AUIFILDARSAI T =5
iE. WO THRIZENTETY,

DaVinci Resolve® THXZRAW, ¥ 7 TBlackmagic RAWDE—TJ L —LAZEEHI IEHTEET,
NI IRTOFE, XFT 5 JILBERE EBERIEFINTVWDLH OI—F - B—0
TL—LPESRI 7N EZHEICHBETCERT,

DaVinci ResolveT @ Blackmagic RAWDERAEICBELTIE, 2O~Y =2 7))L DaVinci Resolve®
BR, ZzsRLUTEE W,
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Blackmagic RAWY 7 kU 7HHEFv b

Blackmagic RAW SDKI&. Blackmagic Designic & D BF SN TcAPITY, ZDSDK% A LT, Blackmagic
RAWZ 4=V hZEETZ. MEOF7 SV Tr—a3 v E2EIENTEET, TROV/8—E, 2D
SDKZ 1 75 U%ERLT. Blackmagic RAWZ 71 JLDFHHED, IRE. REOYR—NEEBNTE
£, Blackmagic RAW SDKICIF, #5003 FBMER AT —TF ATV IANEENT WS, Blackmagic
RAWEHR—hT2H 527 7T BRTCYRNTAIBRAAXA=—IEB5NET, Blackmagic RAW
SDKI&. Mac, Windows. Linux(ic i LT& D, BlackmagicD 77 H+ MMcH 27RO/ \—R=IH

SEETYUYO—-—RTEET, www.blackmagicdesign.com/jp/developer

Blackmagic RAW APIO OV R—X >V N DHEE :

Blackmagic RAW API

METAL

A

CUDA

|

OPENCL

.Braw .Sidecar
Reader

Reader

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K Xtz —7L—LL—b

6K
6K 2.4:1

5.7K 17:9

4K DCI

Ultra HD

3.7K
Anamorphic

2.8K 17:9

FRIREE

6144 x 3456
6144 x 2560
5744 x 3024
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160

3840 x 2160
3728 x 3104

2868 x 1512

a-7v7J
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Blackmagic RAW

Blackmagic RAW

LA EY & 8 A%
7L

J4YRD

T4V
BIKNSRT =YY
57IKWSRT—YUV
5IKNSZT =Yy
5IKNSZT—Uv s
TSR T—=YV T
TIHSRT—=Y> T
TIHSRT—=Y> T
TIDSRT—=U>v Y
5.IKWNSRT =YV
5.IKWNSRT =YV
BIKWSRT =YV

57KWSRT—Y>v

RO )

VAR

RR7L—4LL—}
50
60
60
60
60
60
60
50
50
50
50
60
60
60

60

60

120

IR R
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HD

BRRE

1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

aA—-7vy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

A2 Ry & 8 A%

TIDSRT—=U> Y
TIDERT =YV
TIDERT =Y
TIDSRT =Y

BIKWSRT—UV Y
BIKWSRT—UV Y
BIKWNSRT—UV Y
5IKNSRT—Uv Y
2TIKNSRT =YV T
2TIKNSRT =YV T
2IKMNSRT—UV T

2QIKMNB AT =YV

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K KXt —JL—LL—F

4K DCI

4K 2.4:1

Ultra HD

2.8K
Anamorphic

2.6K 16:9

HD

FRIRE

4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 1712
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160

3840 x 2160
2880 x 2160

2688 x 1512
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

A-Fv7J
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Blackmagic RAW

Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

LA Ry & A%
7

7

7

7

7
T4YRD
T4V RD
T4V RD
J4YRD
TJ4YRD
PR v/

TAVRY

RO )

TSR T—=Y>T
TSR T—=Y>T
ISR T—=Y>T
ISR T—=Y>T

26KNSRT—YV Y
26KNSRT—UVY
26KNSRT—UVY

26KWSRT—UVY

TAVRD
PE 4 v/
T4V
T4V R
T4V

RA7L—LL—hk

50

50

50

50

60

60

60

60

120

120

120

120

RR7L—LL—hk

60

60

60

60

60

75

60

60

60

60

60

80

120

60

60

60

60

120

120

120

120

120

120

120

120

120
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AE 26KDIGOBE T4 —N Y hOEYH—TUFFE Z—/X\—16mmL>YXEFmTL—ALL —
hefRAITBHICRBELESNTVERT,

LToRE, 74—y bk, 7OV bDTL—LL—F AT 7O A ZXICEDTNVT, BLZ DN ER
BREEDEMTRUTWET, Pocket Cinema Camera 6K&Pocket Cinema Camera 4KTl&. £
ARELBRELI—TVvINERDIEITERLTLET W,

AR L —=I AT 47 ORRWNERFFRE IE, CFasth— KN, SDA—RK,USB-C7 v aTA4RIDT—9 R
EVPBRUCIFE 74— YRR LT TL—LAL—hMcL>TEDLDOET, HIZ 1L, 3840x2160D Apple
ProRes 422 HQDHHE. £ £Z880MbpsTY, 24fpsDH &, 256GBD CFast 2.0 —KRIZH K Z479
UREREIRE T T, A UERTE T, 128GBD CFasth— N ICH K #2310 N ERATBE T, 1 1E256GBD CFast
N—ROELZHEDDUNERETY,

XTF 47 DOWHRERIZ. X—A—SEICETDEWNAH D F T, £, exFAT. Mac OS X Extended’z
EARNL—=IAFT4TDT74—IVIERICES>THERDET,

TAT—IDDRWI Y TRy —Vid ERBEBROY—&EDET =D WERNHDF T, I
TOREGF.EHLYIVINZEREL VWS EZFREULEHE T, BENARICE>TIEF. BHINT
WEREBEDEDURKINFTEDAREENHDET,

6K

CFast 7L —/,  Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
h—K L—bk RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1

U 85 15 i U 5 15 ] U 5 15 ] U 5 55 ]

23.98 174> 28% 4549y 674>
24 174> 28% 459 674>
256GB | 25 164> 274y 434%) 644
30 1349 224 36% 544}
50 8% 139 219 329
6K 2.4:1

CFast 7L —/, | Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
h—K L—k RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1

U 85 IRs ) LR 85 R ] LR 85 B ] LR 5% BR5 ]

2398  23% 384 60% 914>

24 224y 384 604 914>

25 214> 364 58%) 874
256GB

30 184> 304 484 7243

50 1% 184 294> 43%

60 9% 154 24%) 364

IR %
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CFast
h—k

256GB

CFast
h—k

256GB

CFast
RS

256GB

A
L—k

23.98
24
25
30
50

60

ZL—4A
L—k

23.98
24
25
30
50

60

ZL—L4L

23.98
24
25
30
50
60
75

80

5.7K 17:9

Blackmagic
RAW 3:1

U 85 5 )

Blackmagic

Blackmagic
RAW 5:1

IR % ks
344y
345
335

2745

Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1
LR 5% By LR, 85 s ]
399 657
394 657
37 629
315 529
189 319
155> 269>
4K 2.4:1
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
LR 85 R ] U 85 5 ]
507 844
509 844
489 814
4049 6745
2445y 4049
209 335
167> 2745
1759 2849

Blackmagic

Blackmagic

RAW 8:1 RAW 12:1
IR 3% I IR 3% B 5
555> 824
559 827
524 795>
445 667
269 399
2259 335

4K DCI
Blackmagic | Blackmagic ProRes ProRes ProRes ProRes
RAW 8:1 RAW 12:1 422 HQ 422 422 LT 422 Proxy
UV 5 s il U 85 B i) INERESRE | UERESRE | ERESRE | IR
1045> 1559 4445y 667 954 21645
1035 1559 445 667 954 2165
997 14945 4245 645 9 2079
834 1245 359 534 765 17345
499 7453 215 329 4545 1045
415 624 175 269 387 874

Blackmagic
RAW 8:1

US55 s P
1344y
1344y
1294
1084

657

Blackmagic
RAW 12:1

R 8% s
201%
201%
1934
16159
9745
8143
657

687
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CFast
h—kr

256GB

CFast
h—k

256GB

CFast
h—k

256GB

A
L—k

23.98
24
25
30
50

60

ZL—4A
L—bk

23.98
24
25
30
50

60

ZL—L4L

23.98
24
25
30
50
60

80

Blackmagic
RAW 3:1

U 85 5 ]

4%

N
v

4

)

P

w

9

v

339
199

167>

3.7K Anamorphic

Blackmagic
RAW 3:1

LR 8% s ]
315

3159

v

N

9793

v

2445
1543

129

2.8K Anamorphic

Blackmagic
RAW 3:1

U 5165 ]

Blackmagic
RAW 5:1

U 85 5 )

Blackmagic
RAW 5:1

LR, 85 s ]
51

3

a
&
3

Blackmagic
RAW 5:1

1R 8% s
954
955
914>
765

45%

ULTRA HD

Blackmagic
RAW 8:1

U 5 s ]
105
1094
1057
8847
529

445

Blackmagic
RAW 8:1

LR, 85 s ]

8247

Blackmagic
RAW 8:1

U 5% s P
15143
15145
1454y
1215
73%
615>

457>

Blackmagic
RAW 12:1

U 85 I
16445
1644

1575

Blackmagic
RAW 12:1

UV 5 B il
1235
12359
184
985
599

499

Blackmagic

RAW 12:1
US55 s P
2264)
2264)
21745
1814
1094y
915

687

ProRes
422 HQ

LN 5 s ]
4745

N
v

47

w B
00 ol
SSRNSY

N
N

N
NS

ProRes
422

1R 8% 5
719>
7153
687
574
344y

284

ProRes
422 LT

UV S5 s 8
1014
101>
974

817>

ProRes
422 Proxy

U 85 I
2305

v

2309

IR %
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CFast
h—kr

256GB

CFast
h—RK

256GB

CFast
h—Fk

256GB

A
L—k

23.98
24
25
30
50
60

120

ZL—L
L—bk

23.98
24
25
30
50
60

120

ZL—L4L

23.98
24
25
30
50
60

120

2.8K 17:9

Blackmagic

Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1
IR 5% I IR 3% B
814 13673
814 1355
784> 1309
657 1084
399 655
3245 5445
165 2759
2.6K 16:9
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
AR 5 B P IR 8% s 5
874 14445
8757 1445)
837 1389
699 154>
4159 694
3445 589
175 299

Blackmagic

RAW 3:1
U 85 165 ]
1594

1594

v

1539

Blackmagic

RAW 5:1
U 85 15 i)
2644
26445
25345
21245
1275
106>

54%)

Blackmagic
RAW 8:1

IR % s
2165
2154
20745
1735

1045

Blackmagic

Blackmagic
RAW 12:1

IR 8% B
3214
3204
308%
2584
1564
1304

657

Blackmagic

RAW 8:1 RAW 12:1
IR 85 5 ] IR 85 5 ]
2307 34245
2294 34249
2209 32859
18445 27545
MmMa 1665
925> 1384
465> 697>

HD
Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
UV 8% g ] N 8% g ]
41849 6194
4184 61845
4029 5955
3369 4995
2035 30345
1709 25445
874 1305

ProRes
422 HQ

U 5% R P
1894)
189>
1824

1524

ProRes
422 LT

U 5% 5
403%
4034
3874
3244
1964
16345

824

ProRes
422 Proxy

U 85 15 ]
8774
8774
8434
710%)
434%)
3634

18545
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AFE Blackmagic RAWIE, ZILEET Y ROy —%ZFERAITZ2EHEE 74—~ v MMCHID
UTWET, AT —UV T 75—y hNITlE, ProResd—F v I ZBIRLTLIZE L,

6K, 6K 2.4:1, 5.7K 17:9, 3.7K Anamorphic, 2.8K 17:97 # —~< v k&, Pocket Cinema Camera
6KT D & fF FI A HE T, Blackmagic RAW TS S LT WE J, Pocket Cinema Camera 6Kl 4K
DCI, Ultra HD. HDZ # —~ v K [C(dProResz=ER L £ 7,

4K 2.4:1, 2.8K Anamorphic, 2.6K 16:97 #+ —~ v k&, Pocket Cinema Camera 4K D f&
FE AT 8E T, Blackmagic RAWTXY i LTWE 9, Pocket Cinema Camera 4Kid. 4K DCI, Ultra
HD. HD7 #+ —~ v h IZBlackmagic RAWZ 7z [&ProResx {ERH L £ 9,

EE T AT« (Constant Quality) DQOH LU Q5(F., XD FRE A RERFEZ R ZMICERRUE T, QOD
HEEISREEFEIFEEE Y L —k (Constant Bitrate) 3:1ER U< 5WT, Q5IF121ER L5 WTT, U
MU PERFIFIOM S EICHERBNEHF SN D20, BROREIHERBEZHITIRROAEIE. 20
MEREKLT, Iy FRY U=V DA T4 ZEBOFE A EREEZRRIZETT,

JL—LL—KDZFEIR
TJL—LL—FDBIRENZWH, EOTL—LL—MRBEBRONESHEULNEE A,

—ﬁ'&“E’J EVY—TL—LL—bREUTREFZEREZERL GERLE I, REETL

ClF RECE>TEASNTWESRREELNHDET, BIcL>TIL—LL—hDEE
atsﬁjwia‘b\ WEDTL—LBOEER, BONTUFPIBBEERRIZEVNSE—
DEMDDICHRESNTVET,

BIZIE, BRE TIE 24 s BEEELB>TWET AF, LOBERDTL —LL — M ERMICE
REhTWwRIH BRNICIF 24 pshMBAK XFEINTWEEEZET,

TLEDTL—ALL—ME. —BHICEEOBEEMEEICALTVWET, fIZIE. FLED
AV TFYVHIETIE LAY A TORBERICIE29.97fps TR L. I—Ov/STOREA
ICIF25fpsTIRFELE T,

UL L. RITOB EICHE-TED Z<LDBRENFHLTED, MEEERFHAELLTVE
o AMR=YVARYKI BIL—LL—FTRE - BESINDIEN—RBICHEITVET,

BELT WKDDDAR=Y AN ~FE, L FAYATIF59.94fps. 3—A /L TIE50fpsT
B BESNTVWET, CNICED 8ROFZI2a Y THEHEHBSH T, LD U FILGR
BRICBRDET,

—HRYMREPAYITAVRETIF, —RNICTLEERIZZL —LL—DMERAINTL
F9, UL, I—F—DRET7+—T v hERRABETHD, FLBEENERITZIRY ) —
YDTARATLAEBRICEDHIREINZ D, AR T -y N ERITEESDZWEARTT,
BLT. 7Oz 07bhDT7L—LL—ME BT A—TYMCEDWTRELE S, AXZDS
OYzIhIJL—LL—hEMNBT7A XY REDLEDZE. EYT—TL—LDBNYYFUET,
DEDBRELLIVUYTIH, EBRERUEE TBESINE T,
AO0—F—YavVREODHAWIZz VM EERLEWEEF. v —TL—AL— ES
CRELEI, 7OV IVMIL—LL—NTHERTEYY—TL—AL -t EWVE BEE
EHIELKRDET,

7r7xt° l\“d)t‘/b‘ TJL—LL—hEFESTIVIATATRIT7 I MDERICEELT
Iy FROU=y -y hO=)by B3 ESBULTLIES W,
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N A—URER

Blackmagic Video Assistia &, MU A —INERZ Y R—E U TWBHEER SR LT WS B A, Blackmagic
Pocket Cinema Camera®HDMIEADSBEEMICESNEEIN. TNHMNY H—EB>TUERH B
HEINET,

DEDAAZOFENRY VR ITEALLI-F—HIFRZMAL. XS TNFEFELETZELT—
=B EEILLE T, Efc. AXATHSHDMBEHTYALI—RPEAS NS ABLI—5—
KRSy Vv AXSIKIREENI Vv T ERLYA(LATI—RZELET,

AL I—=F =DM A —ERICTHIE LTV 5E. BEEEZBENICIZILENHDE T, —RIICIE
BREAZ21—THWICTEET,

B&E

Vv 7OE%E

AARTZDORZVAR—=RIVMA—IRY Y EEST BELIEETAZICDTHETEELY, BERY Y
EHTE BEE-RNCUDEBEDDEI, E5—EBERI VAT L BREBRICINEKLIZIY vy %, LCD
PHOMIHAICEHK U T A R LA TBETEES, VIV T ERBED/BERLT ICIE. LCDDREX
D/EBEERULRYVAERBULET, VUV T EBBRETHELETDE. BEREBLELET,

BRED/EERULRY Y ZRITET UV TORY/FREICROE S, SSRURY Vv ZIEHTE REDY
Uy 7ORBICRD. 2B I EROV VY TOBEICERDE S, SBERY Y EHTEHEEE—RNSHT. ¥
YFRIV =V DN AAZTE2—ICRDET,

REBICWFLV VY TERBY Yy FRIY—V THERRBITBICIE.
rSYZR—MAYMO—ILOBAERY Y EBUE T,

BE
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gERY >
EE5NDIRENRY VEWRTE BREEFHB/BLETERI, AATDEHEICH 2 HKERS >~
d. BABEREEREISHAI. BRICEREZRB/EBLETEXT,

BERLI—I

BRERA=ITIE AAZF NIV NENIEEBRLYADTIN—F v —42FABTEELI, YV T
20—y EBDICEIFTIEIRETRA—ILEEICEBTETAIVANHE, AICEITERACET,
HREMRA—IIE. RITARNZVR vy d—TF I ISOREDRAEICEFERATETET,
A ETORIET DR V&L, BRERA—ILEBULGRIRLE T, BIRUIZSERERA—
NZBULT, BIRAZ2—Z2HF T,

ATLARAY
DOBREDAT LA YA I DRRIMENTVET, WA A — 7o A REICET 2 M
rj——?‘ijQﬁJ ﬁ793y€%ﬁ'ﬁb7< Tééb\o

LYXIovhk

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6KIZ 7V 7«4 7 ARDEFLY XX TV b AKETILIF T
974 TARDOMFTLY AR IV R EBH L TWET, DEN. WAXSED, AFESAH—%
NEUIELY X EERTE, BEfIL Y A TA—RNIA— DR EEEBBEHRAERTEEX T, 2<DT7
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LCDF Y FRIVV—DITAI)ANT—BEHFT IV AIVENDERRZVIDBEZFET,

TAINAAT—HETIH. AX—YHDILAVNIIGU T, BREB2BHBEZKRRIBZHAZ—TA—/\—L

AUET FIZIE HEABOINDON—VICRBERBEHIIE Y. BOHDIN—>IFT ) —>TERRS

nNE3T. A\ MEBEIIRIE. Y0/ 0= DTAINANT =TI TFTZHIET OL—
T—EBUHDHIBLHEEHRTETET,

BRRIC. AA—YADILAY M EENSHRICEDSLHRIR. BEBZICH > EZBHRLTVWET,

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping
I I I
I I 1
+ T v
IR .
I +
1 I I
| I I
Black Detail Loss 38.4% BO% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

TAIVANZ—Fv—h

LCDF v FRIY =Y TITAINRAAT—ZPDBZBICE. 7AINRAZT—F T TRV Y=V ETDRA
VFFAAv &IV TUET,

7AW ANT— BET VATV NS T

YyFRIU—>-Av kA=l
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ZL—L/# (FPS)
TFPS) AV YT — 5 — i BERRLTWESTL—A/BEERLET,

FPSy AV I —9—%5v LT JL—LL— REICTIER

TFPS) AV 3T —4—% 59T TBE LCDYYFRIU—VEEDAZ2—TAAZDEY T —ELT
OV hIL—LL—hZEETEXT,

7AYxY87L—LL—bk (PROJECT FRAME RATE)
TAOYVIIRIL—LL—hE AXSORFETA—X YR DTL—LL—bT BRE/TLEERT—K
HICERESNTWRT7L—LL—hEBIRTEX T, BE. COT7L—ALL—KE RANZOF IV Y
D=7 70— ICELETERELET,

23.98. 24, 25, 29.97, 30. 50. 59.94, 60fps®, 82DTF OV Y ~hTL —LL —rEEICHIHLTWET,

TFPS) XZa—TAXSDTAYVINIL—LL—hZR/EIBICE. FYyFRIV-—VDETILH S
BEDOTL—LL—hDBEDRINRI >V ET VT UET, HEVWERTAT—ZEGIKR T YT LTHE
THIEHTELT,

IOV RIL—LL—hDBORENES v, H30NERT(I—EBH LTHE,

Blackmagic Pocket Cinema Camera®OY ¥V h7L —AL —kiE, HDMIH
NcbBBAEINET,

tyi—7L—-LL—k
TV —TL—LL—hE BBECEY Y —DSNFETEIREOTL —LBZERELERT, COTL—LA
L—hE BELESOVIIRNIL—ALAL— N CETAEZBAIIBROBAREICEELET,

£5.6 0@:00:00:00" 1500

~

~

120

FTRE-FIL-ALL-F

HA7AE—=R7L—LL—b (OFF SPEED FRAME RATE) 1 ZB#MICLT. £V —TL—LL—hDEDRENEIZ
Tty hEdvT HBWEAZAY—Zz8H L THE,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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TIAINTR AV IRNIL—LL—bhEEYH—TL—LL— I BRABBERE TR—HTS
L2EBSTVWET, U UL AATD TFPS) XZa—DHETICH S H 7AE—RT7L—LL—k (OFF
SPEED FRAME RATE) J RA Y F7PA AV 25 v T F2E £ —TL—LL—hZ@RICRETEEX T,

oY —TJL—AL— b ELEEBEIZCE. IV FRIV—VDETICH RV —TL—LL—hA2Y
T——DEDORIMEIVILET, AZAT—%2ERICRZYIULTIL—AL—2ZEFET 3 é:%;
ARETT o ATAY— %V —RFTB2EVY—TL—LL—rPNBIRENET, X545 —DEIC

—RICEPNTVWDIATRAE—RTIL—LAL—hDA TV DRRREINDZDT, :Wiz&v?b?%
RIZBIEHAETI, INSOA TV Vi BED/OYV I IL—LL—MTETVWTWET,

LY —TL—LL—EEBITZIET IMFIvIDDRBEEDEKESICLSBRAC—RI 7
IONEERTEEZI, B —TJL—AL—hEZ7OYV VRN IL—ALLDEEERETDE. BELL
BICRAO—FE—YayOMENESNEIT, FIZIE I —TL—AL—Kh60fpsTRFEL, 7OV
IRT7L—LL—R24fpsTBETDE, ERDAE—REZ40%ETRFIFZRAO—FE—Ya v HENES
NEd, R, Vv —TL—LL—rEEERETDE 77RANE—Y a3V OHRNESNET, &

NIE. TAIVLAAASDA—N=0S V7| 7T =0V I RBRELRKRDRETYT, A—N\N—0SV 0K
FEEyY—"TL—LL—brZLEF20T BERICAO—E—Yayvehb, RIEEZ5IELTIHNERE
Bonxzd, 7Vy—0o V0 BERREVYY—TL—AL—hETHF20T HEDEVNY -V TFI Y3
/7&7\1: K7y T TEET, BROIVIVIATAETADFEVEEI—F—RETY |

BNFT7A—TVRRLVPOA—FT v I THERATEZRERIL—ALAL—MCBELTEK. 2OYZa 7LD T
N8k, o vavichdRESBLTILEEI W,

AETHTAE—RTL—ALL—h (OFF SPEED FRAME RATE) | 2RI 2 & A—T 1AL

E‘?W@ﬂﬁﬂb‘ﬁﬁﬁ%éniﬁo niF. 7OV 7L —LAL—hELVEVYHF—TL—ALL

—I\b\ﬂ UREDHZAETHRAKTY, COEMANS, A—T 1 ADEIZEITHICHERFL 2L
e, A 7AE—R 7L —ALL —h (OFF SPEED FRAME RATE) 1 DZ#RIFE F T LS W,

vy — (SHUTTER)

'Y vw&— (SHUTTER) 1 A VI T —4—ld. v v =TI/ ov v —AE—RERRUET,
CDAVIT—F—%IvTTDE AAZTDI vy — 0)1ﬁf&7_171w£%bn0\ Vyyd—0DH
HEHE-—RNZRETEFT, 'Vvyvd—FKK (SHUTTER MEASUREMENT) | RE T, v v —1F
WDOERRAE%R 7> )L (Shutter Angle) 1 & TRE—R (Shutter Speed) 1 TYIDEZXSNET, 5F
MiE. COXZaFILD Ty hFyFEE (SETUP) ; €723y ZSRUTIEE W,

6 00:00:00:00 1600 seaok 10 (I

'Y vyd— (SHUTTER) s A VI T —9—% 9y TUT. Vv Y I—REILTIER

V=TI v I —AE—REETADE—ya v IS —DLRNILERELET, £/l B
BEGEOESEZMOILDICHERTEET, Z<OHA/. BERE—YaVIS—%28B20 L?JEE/
vy =TT )IE180°TY, T, /v/,v ZAE—=RTIF1/508TT, LU, BBAREGENEEL
b, Y—VROBENEBX DT EHEEICIEAENDRETT,

BIZIE, v v I—T VT30 IEBEANRRET. EV T —"DHAENRRELRDET, Thid E
BBAEHFTY— /EPU)E)_‘J%fJ\b’g“fJ\?aﬁu@T%%Cwﬁ?@“oa%%b\ . BEDZVWY—VDIREIC
F. 90 EDIHNWY vy I—F U IINICTBE E—varv IS — 2R EBRICIA Yy —T T &
DURBEBRNEBONET, Vv v I—T VI ICHTIRAED Y v v —RAE—RIF FERLTWETL
—LL—KMCTEDEBGDFES,

B ZIE. 25fpsTD|RF TIE. 360°(F1/25F, 90°1F1/100M EAFICED £ T,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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AE RBPEOTTHREIDZIRE. Vv dy—DNERTIVYA—NEUDEENHDF
9, Blackmagic Pocket Cinema Camerald. IREDTL —ALL —KTT7 Uy H—DELCREWN
Yy —DEZEEFMNICEHLET, Vv v Iy—DREHR Yy FRVU—VEILIC, 7y
N—MELCBVW vy I —DEOBRIRBEIPRAIDRRINET, NS5OV vy F—DEIF
TNZNOEPHIE TERICERSNZIBENABRRICE > TERDEXT, BABRKKIE. HX
ZD "2y k7 v7 (SETUP) | X Z2—"TCT50HzF 2 IF60HzZICERETEE T, FHMlid. 2O~N =
27D Ty hFyTRE (SETUP) s 7y ayz5RBULTIIEE W,

Y9y &— (SHUTTER) 1 AV I T —5—% 5 v TSIy FRIU—VERRICY v v 5T —DEN

RRENET, 'BEBEL (AUTO EXPOSURE) 1 A 7DHE, RIEZERLTWE Y vy I —DME. Z
LTHAAZDEY TP v (SETUP) X Za—CTERUVACEEBRARBICE DWW JUvh—D&ELR
Wor vy —DEDERBRNRV)—VICRRESNET, #MlIE. CONYZaTFILD Tty hFv7FRE
(SETUP) 1 7y avzEsRULTIRSI W,

AE JUYH—DEUARWNMEZFERALTWRICEELST FARBHEOBEICEIDTUY A
—NEUTUESHENHDEIT, BHRAZHFEALTVWARAVWESGIE BICTANREZITSZ
EEBEOHLET,

TUYA—DELBVWY vy I —DEZREIRTZICIFE. RARSNTVWEIY vy I—DEOVWT NI ZES
VILET REDY v v I —DEDERICHZ2RMN=EFEATZE. —RUICERASNTWSEDF N
5N TEET,

AR

<2709 > 86.4° 172.8% 345.6° ® x

ARSI BYRP YT (SETUP) A=a—CBIRULEEERERBICED W,
Uy h—DEURBWI vy I —DIEZIRSR.

BATORE. HE2WVET7VYH—DEULBWERZFERALTWSEHEE RV —VDETICHZBREDY
TV —AVIT = =% T IT)NIVvTTBE Vv v —DEENZ2TFITRIRTCEET, Vv vy—
VIIHRIRENZE T/ RAERRSNDZDTEO~360°B T v v I—TF VI ERETEET,

Pk

00:00:00:00 1s00 secok 10 [

BFATOREE. £E7VvH—DEURBRWERAT TORERIC,
NZaZIERERAOF—/I\YRZEF>Tov v y—T VTV AT,

Blackmagic Pocket Cinema Cameralc (33D v v ¥ —X—XOBEBHEHE—RHHDFET, &
NeEERIRTDICIF. Vv v d—AZ2—D—FHICHZ "BEEH (AUTO EXPOSURE) | IRy V%
v TUET,

YyFRIU—>-Av kA=l
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¥ v 45— (Shutter)

TI—F v —EHEUIcFEF. BHE—EICR DIV vy v I —DEZEHAEBLET, BEDKRER
FREEHEULVWEAIGBIRLTKIES W, Yy vy —42BHARITZE. T—vay I 73— ICHENH
DEENHDET, ENBRE CHERIZIRABBHRBEICI>TIVYA—NELIGENHZ2DTE
BLTLEET W, BEIERIC Shuttery Z:38IRI 2 &, BE)7r U RBEIIERATEEz A,

vy —+714J2R (Shutter + Iris)
Y= RICTFNN—F v —ZRELUTCHUBEHLARNLEZ#FTUET, Vv vy —DEIRKE/
BIMEICHBS>STHBEEN B TCERWEE. AXTET/IN—Fr—%2 AR CEEZ—CICREEE T,

AV A+ 4y 49— (Iris + Shutter)
TFIR—Fv— Ry I—DEEZFAEVTCHUBBELANILZHZLUE T, 7/I—F v —IRKE/
BIMEICB>THEBRENHBF TCERWEE. IXSRIY v vI—DEEXZABLTCBEE TR T,

Shutter Shutter + Iris Iris+ Shutter

'Y wy%— (SHUTTER) 1 X=2—7T "TE&EH (AUTO EXPOSURE) 1 29 v 7UTY vy ¥ —R—2ZD
HBBEHE—RNC7IER,

Vv I—/TAVRACEEITIEBBRHE—FZERNICTSHE LCDY Y FRY
V=YD EBICH BV vy T —/FAVRA Y IT =5 —DREICINE R TA BARRENET,

71 YZ (IRIS)

PAUVR(RIS) s A VI T —F—F REDLY X TIN—F v —%2KRRLET, COAVIT—5—%
v T2 BREDH DLV ADTI—F v —%2ZBLED, FAUAR—XDOEHEHE—RZH
ETEET,

L

E3 24 1m0

00:00:00:00 1400 ss00K 0

PAVR(RIS) 1 AV IT—9—% Yy TUTTAVRREILTIER

AE FAURELCDY Y FRYU—Y CRET B, AXTRBTT/—Fv—2EETE
%L > X h'Blackmagic Pocket Cinema Cameralc EEZINTWSRHENH D E T,

PAURX(RIS) 1 AT T ——%FvTT2E IYFRAIVY—VEICTAIAAXA Za—NRRIN
FT AZa—D—BECREDLYXTFNR—F v —%ERTEET, REDT/\—F v —DED KN
I BEIVTETEN RSAT—2EGICRT Y I UT FPI—Fv—%2LEBELET,

A4 IZX(RIS) 1 AZa—TFPAIVRAVIT—I9—DEDRINRY V&2 T VT HDWIRTAI—%FE>T
A AR EETE,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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74 JZ(RIS) ) XZa—D—&HICH S "HEEEH (AUTO EXPOSURE) | RA Y FFP AV &5y
732 FAURBBBHAZ2—DHEEXT,

NToBsEEAT>a v BIRTEET,

FAYUX (Iris)
Vv =TI EERFLEEE BHEZ IR DO FZN—Fvr—ZzEBHFARLEI, E— 3
VIT—EREEZITELAN HERRECEENHZ2HENHDET,

P11V R+2 %y 45— (Iris + Shutter)
TFIR—F v — Ry I—DELZHAEVTCEYBBERLARNILZHFTUE I, 7/X—F v —HRKXIE/
BIMBICE>THBEENEBETCERVWER, IASRY vy —DEEABLCELEZ—FICREXT,

vy —+714"JR (Shutter + Iris)
VY — RICTFNN—F v —ZRBELUTCHUBEHLARNILEZ#FTUE T, Vv vy —DEINRKE/
BIMEICB>THBENHIBTTERWE S, AIASR TN —Fr—2RABLTELEE —FEITREEE T,

Iris + Shutter ' Shutter + Iris

7A4YUR (IRIS) s *=2—7T TEHEEH (AUTO EXPOSURE) | 29 v7UTT7AYAR—ZADEHEBBEHEE—NRNIC
T,

FAVR/ vy I—C B 2EHBHE—RZENICITSE LCDY Y FRY
U—>DEFICHDTA VR /vy I —AIT—5F—DREIC/NSIE TA BRRENET,

3l SIS

AAZDLCDY Y FRI U=V DEET AAZOMGRERRZHERTEERI,

i D FAUR wo Wi Sk
24 800 5.6 00:02:43:00 o0 seoox 0 (D

INERARIE. WAS DM BGRERRDRBDET,

MERERRIE YFTLAD—RADYIY—%KRRITDDT, 7‘)u7"®§é@6€; oo ISR/ BEARIC

ALI—RDEZYIVITHHEETT, hovi—ERERE%E. BB 9 #¥: 7L — L\xﬂzTé}%mbi
I, hiE. 7V /7@”&%/5’%& lcEhtETEDLDET, Wik
YL LAD—RIEHRCRDET,

‘ﬂi‘bbﬁéﬁ'ﬁﬁm . BAID T ')y 71E00:00:00:00055HBLET, BED VYT IFBRZICUEKU
UV TOMBEEREIL, YV FRIU—=VICRREINET, B YLD —RNiE. RANIOF I3
y?{%ﬁﬁ‘@%égﬁtcﬁu\yftzly«“‘yl\“éni@“o

FALDA—REERITZICIF MEERREY VI LET, fTKERRZHC IV I I2&0UvT
D FRERRICRD XTI,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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BRERARTOBADICRRENZRT—IRA VI T—5—

@ Blackmagic Pocket Cinema Cameraz 7« >V Rt >YH—FE—RTERLTWSHEA,
HRRFEERROEICERINET,

FALA—RERRLTVNSHE, RERBRROAICRRENET,

BHENELTCY A LT—RDBEMMAT LAA AT vy 7 ICERSNTWSIHE., kit

EXT BERROEICRRSNET,

REY A LD—RBI v LAYy 7SN TERNMIN GG, #ERERROAICERIN
EX

ISO

NSOy A>T —4—Id. BEDISORELCRIHEEERRLUES, DAV IT—F—% 5V ST
& BRRBBREZHICEETZLDISOERETEET,

T . 000000700

ISOA Y I T —9—%5 v TUTISOREILTIER

200 3200

{ 3200 >

ISOXZa2—TlE, AXZDLCDY Y FRI—VERICISORENRREINE T, TUEYRDTDRZAY—T, I1SO%
1/3REMTHETEERY,

KRICHLU T ISOIFBWEWREICEBETEERT, fIXIE, EREZHFTIFISO 25600H%FLTL
EIN JAXDREETZIEEHDET, BHENZ<HIWEEIX. ISO 100IKCKREIT DL, £DHU
YFRBRAT—HBESNETT,

TaTILRAT17ISO

Blackmagic Pocket Cinema Camera® 7 2 7L X4 7+ 7I1SOl&. 400&£3,200C9, D%
D EBBEZEHETORFEE. BE2VWEOXD T TCOREOMAICKHIE TED LS Iy —
NERBEINET,
BREZMGICEDETISOZFABLTLLEE W, TaFILRA T4 TISONNY I TSIV RT
ZEUL. W/ EWSOXRETEIYVT—INI -V TRERD /A X ICHRdLSICLET,
SO E HM100~1,000D35E. X1 T+« 71SO 400NSBRA Y NELTHERENET, ISORTE
H1,250~25,600D35 4. X1 T+ 71SO 3,200 EBRA Y hELTHERENE T, 1ISO%E1,000
FIE1,2500EE5THHERTEIREEZUEDBEE. LY XDTAYADKDERIR/NSLTS
TEEHBULES, INICKD. ISO1,250% RIRTEDH. BLWRA T JISONBEHEIN. &£
DOY—VRRAA=—IDNEBEESNET,

UTFDOXRIE. ISOEFT1FIvI LYY DBEBRERLTWVWETD,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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Blackmagic Pocket Cinema Camera 6KD Y1 F+Iv oLy

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
TotalStops 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 121 121 121 121 121 121 121 121 M8 M5 12 109 106 103

10

stops

Stops Above Stops Below

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KD 51 +3Iv oLV

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
Total Stops 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 123 123 123 123 123 123 123 123 1220 M8 M5 M2 10 107

10

o

stops

Stops Above Stops Below

FyFARYU—r-avkO-Ib
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RIA MR (WB)

ROARNTYR (WB) ) BLY TT 1> b (TINT) 4 AV IT—F— I AXTOBEEDKRTA MS
VRAETAVRNERRUET, INLQAYIT—9— %9y T TR RABRAFHCBEETE LS
AAZDIRTA NS YABLVT Y hERBTEET,

......

wor 156 00:00:00:00 1600

"'WB) &V T4V M (TINT) 1 AV I T =5 =%V TUTENTNDA VI T —9— LTI =R,

IRTORRFEERFTLTCVWET, A OVVIOXBEEZ, EDEEFEEZRFALTNET,
MRITARNSVRBREIR ARX—I DALY IETN—DIVIRERHETZIET AA—IDAT—N
FYRERBLU RTANERTA R ELTHBLET, AIZE BRI WALY Y DORERFITZY VIR
TYZARDORBATEHEE I ZHE. 3200KEBNT DL AA-—VICEEDDDNDET, IhicLDHT
— ISV ZABEN, IRTA NS ERICEREINET,

Blackmagic Pocket Cinema CameraTld, R BREBEREEZHFICEDE T RIAMIYIDT Uy
AOYBEESINTVWET, UTOATYa Vo BIRTEFD,

Y

O A3 LARBE (5600K)
6 EISIEER (3200K)
SHAT (4000K)
[\ =ews (4500K)

Q) ED) (6500K)

"WBI XZa—DETIKHZREAVIT—9—DEDRNFAAVEIVT/RIBLITZIETINS
DIVEYREARINA X TCEET T IEDY VI TEEBENSOKT D7V T/ T I LETH. KENT7A
JVERBLIZE. TREPVWEBENTETY, £/c. 'WB) XZa—DHRICHIBEERSAT—%H
NUTHRERITZIEETEED,

ISLAA—VORENBERIBEIF. TV h (TINT) ) ZRAELET, "7 b (TINT) 5 E X
—VADTY =BV IDIVIRERBELEI, fIZIE VEDIYE VI ZMADIET, Z<D
HHMTICRENZ T -V DEBHREER TEET, AIATDRTARNNGUVATYEYNDELICIE. T
AV EMNEENTWET,

< 5600K >

"'WB £cld 74> b (TINT) s AV I —5—%9 v T LT 52DT VYN RIAMNNGURAVIT—7—E&LD
R7AT— (E) . T4V AV IT—5— (R) K77 ER, ShoZRAELT, KBAFZHFICH >R TA MNIZV %
HRAGLETE,

TWB) XZa—TlEd. AVY—YDATIKCARTZOREDT AV NRENERRINET, TV M ZHE
TR TAV AV I T =9 —DERICHZRNEY Vv T/RBULULET, -50~+50DIE TR T D
BTEFEFT, KHNZRBLIZETIEPCHAETEET,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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AE RTANNSGVRELETA VN EEETDE, TURY MDY THRILRTA RMNZVR

(CWB) | ICEEEINET, NAILRTAMNSVRABEHEEODH ZRET. BREV>TH
BELED . MOTIEYNEEULTIHASCWBICRUIEHBETHRENRESINETT,
IC&ED. ARILRTA MNSVRERBIFERLIE IV EY hEDHBNEETT,

BE)RD71 NNV R (AWB)
Blackmagic Pocket Cinema Camerald. RT7A NSV AZBERETEELI, 'BHFRTANNTY
Z (AWB) | #8997 F2EHRTA MNNSYABENERSNET,

IRTA RNV REBERET B2 AA—IVDORRICEABNENA—N—LAENET, TOBRIC,
HY 7L —0DA—RQERKENZ2—rIIILBEDEEL, 'WBEEF (Update WB) 1 ¥ v LE T,

NAZIF BHRORTA N T L —DFENAERBED Za—hIILICRDEDIE RITAMNTVRET
VR EBHNICHEBEUET BT Y IT—hUlES AXSDARILRTARNSUVAELTRESN
£, Flc. AXTEZO TWB) RYVEIBMBERBLTZZETH, BEIRTA MY ANEIRSI N,
'WBZ & %7 (Update WB) J #EBEN A > ICRD £ T,

o vl - WBZE B

"WBy X=a2—7T TEBEI/RTA M SVR (AWB) 1 74 AV %Y v 7 UTRTA MNS Y ABHE%Z R
KENAYP I/ L—DZa1—rIIIRBEDEFERL. Z2—bIIWRKRTA NSV REZEEBRELE D,

==
B2/
WASZDERY —ZABLICERRKRIFE. LCODRI Y-V DELICRREINET,

oo rrs Yeyy— FHUR o o o 3o WE P42k
E3 26 800 56 0000:00:00 400 Sseo0x 0 @W

Ny 7 )—BRZERLTWSHBE BRIV IT—F—2FvTI2ERTITDEDDET,

AC NASHEBBICEBSNTWBIBEICERSNET,

DAZHEBRICERSI N DA UATREZRLP-E6/\y T U — HBWE
| AC/HEY—Y Blackmagic Pocket Camera Battery GripdNP-F570/\v &) —%FKEL
TWBEBHICRRINET,

Ny FI)—=HN—t >y F—IRRICFIELTWBEHEE, Ny FU—T1IY
. — s F Ny FU—RBEIBBEUD/S—EYT—I TERRLET, BN20%%E
150% |)] /x—tvF—: . . . e
FBENYTFYU—N—FHR<BODET, IS—E Y T—IRRDA /A TIE,
Ny TFY—=FPAAV%E T TLTYIDEZET,

YyFRIU—>-Av kA=l
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AAZICEBH LNy T )—DEER, Ny TU—FA 1> T25%EAMATER

W) J—
NyFI=n RUET, ED20%EYSE Ny FU—N—ldHR<BDET,

#1455 |CBlackmagic Pocket Camera Battery GripZEUD {17 TWL\ 335

Battery Grie/t= & mHONY FU—OBEARRENET,

1z

Ny FY—=DRIVT—I £leldFZ 7/ I . DYV T Fo—4r—7
BREY—AD e WRILIST—Y Y2 —y 3y hBDCERY vvIENLTHIEEND
RILTF—IRR EBRORNILT—IVERRLET, MILT—IRROA /A TIE NNy T

—TFAAV "IV TUTYIDEZE T,

16.4v |

LUTA I —45—
Aoty hTLUTZEILE2—Y—I)ILEULTERLTWVWEIHE A7 U=k FICLUTZC Y AARER
Ih. BELUTABMICAR>TWSZEZRULETD,

~

e .. — :
5.6  00:00:00:00" 1600 5600k 10 N

EXNT S L
AAZDIYVFRI)=VDETICIBERN T ZANEKRRENET, EANT L. RTANETSV Y
MOV IANZEAEICERRALET,

EXRTILE VUV TDIYROENATARDEDR—Y LY Y DEEERDET,
BHONSYRZEER T DDICEILDYV—ILT N T NBRDI VY EV T EINBEZBEET,

EANTZLARROEMIEY Y RT (TFv o) TCARIENAZA N GRTAK) T©F LYZXTF/I—F v
—%BI2E EANT SALDBERIALAIRHETET, INZTAVWT AA=IDY VY RI/NATA
KDYV TR F v TEET, EARNT SLADEEDHEDBRESHICTEES, RQICETN TV
Z2OTHNIE. NATARHEZVWEY Y RIDT s T—ILHEBRDNTWETD,

AE IYFRIV=VDETICEARN T ZANKRRINBWVEEIE. LCDE=ZY—N TO—F
v I LR E (Codec and Resolution) 1 ICRESNTWBHEEMNHDE T, Hiflld. 2DV
Za7IILD TEZY—FE (MONITOR) 1 7y ayvz£2RULTLEE W,

FRIEINY >

Pocket Cinema Camera® % v FRXY ) —VDEE. E AT SLDBEICHWI L —DRIT Y NHD E
Fo CNIFFRBARY > TH, CORYVEIEY VI TEZEWNENFHARIN. BIIEY VS TEEELEDL
£, Nk, 2ORYVEARL =YY I —45— %L TPocket Cinema Camera® ¥ FR T
—>DEILHZBIALT—RIFHRLBDET,

YyFRIU—>-Av kA=l
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SRERY VIE. LCDY Y FRIU—VELDANL —IA VI —5—DEICH DT,

INERAR, SREIRY VI3 R<BEDET,

2w AICLUT Z 8
MV §% (RECORD) J BEY 7 TR L7 Uy AICLUTZE BRI LSICBIRLTWEIHE. AT Y
INAREB FCPERFICY Yy FRIY =V FAAVRERINET,

BRUELUTAZ Uy ZFEHITNFE NS 2RI LUTIA T2,

- O 1 A001 2]
1207 967

LUTZA aVIE BIRULEZLUTAZ Uy FEHITPIRES N TW BB BICRREINE T,

ANEEA VI T—5—

ISRRICHAS TCANEBNRET D FBERIVIC T AV IT—F—DNERLTA—NN—-L 1
N.EEEZILHA—ROFBEBARERE AV IT—57—DNKR<BDET, Al 21X CFasth—RK O~
BENKEETDE T AYIT—F—DRERY VDO EICRRE N, CFastI— KD FRE 7] B B &
VIS —PNHRBDET, COBBEICEID. FEDH—ROEEN, BERRLTWZI—-FTvoE
BIRERICIHGETEDZENDNDEYS, ANVELA VI Tr—4F—E FETICNELEZI Y vy Flcax
EEDNBOICBBRICHRRINET, ROV T HINFT 2N, IXSZEZBRHIZIETA VI T —
F—lFRIRESNFITET, ANVESZEBITE2AFICDODWVWTIX, TCFRast 2.01—RKD&EIR, KXV 'SDA
—RDEIR, By avESRBLTES WL,

CFasth—RCOVEEARELBEDIANELEA VI T—5—,

A%E Blackmagic Pocket Cinema Camerald, EEBE TERWI v F—IZINEFLABRWVWELS, O
NEEZBREBEUSPIRZEFIETDEDICHRETETERT, Fillld. 2OV 7LD "UERERTE
(RECORD) ;s 27y 3>y SRUTLIZE L,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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I8 A e IR )

AAZICCFRasth—R/SDA—RZHEA. HBWEUSB-CTZv¥aT RV ZERLTVWBEHEE. YV F
ROV—VEEBDANL =AY IT—5—C, I—RPUSB-CT 5y ¥aT XY DRBEFIREREN R
RENFET, FEMNEREEFSTRRSN, BRULETL—AL—MPO=—TvIILEDEDDET, &
NoDREZEBLILBE. (VI Tr—y—BEBNICHRBEFEREZHELELE T, h—R/R3A
TORBAIRERENE LZ5D/ICBDE AV IT—F—DOXENRLBD, BD2HZEY B ERMUE
o AI—RPRSATOBREN—MICHEDE T7)L (FULL) 1 ERTSINET,

2] A0z |

120% 96 73

ANL=I A I —5—IF, CFasth—R/SDH—R/USB-CT7 3 v a7« RV D4&H FKEFEERE (9) ZRK.

N—KR/ RS T7&1F, SFEFERBEDOLEICHDZNIBN—ICERREINET, BIRULIEATATY1TD
FOIN—DELBD ZHDH—R/USB-CT TV I aT 4 RVICNIRFIEEICR > Te & & RUE T, Bl
DH—RPRSA T ICWEFT BB EIE WRLICWH—R/USB-CT7TvYaTF AV DE&RERBLL
T, WiFEH., CON—@FHRBDET,

ANL=YA20 I —9—% 59 TTHE AN —IVBLTTA IV MAZI—DFHEET,

LCDY Y FRIV—Y DAL —I A IT—5—%9vTUTANL—IVEBAT IR,

CDAZa—IF . MEAASNERLTWSCFasth—RK/SDH—R/USB-CT7Zv¥aT AU DED
BE.A—RORSATE BREODIVYTORE, VUVTOHEB EN—R/RSATDT 77 #
—NVYhERTULET,

CDAZ2A=—DBEATATFDT A=Y IDTZET, FMliE. CONVZaT7ILD BEBICXT A7 2%
B2 EvYavasRLTLIEEL,

AML—=IAZa—Th—R/RSATEETYT U FIT1TRA—R/RFA
T EUTRRE TEE T, Blackmagic Pocket Cinema Camerald, v Ul h—K/RZ147
ERIICERLES,

A—FAARX—5—

E—0A—T 4 AX—F—F. APV Z2FERAL TV EEEF v RIIE2 ABA—T + A Z S
LTWBHEERABLA—T A ADA—T s AL NI ZRRLET, BAIFIBFSTRRE N, E— T R—
WR- AV T—9—FUIRSRREINZDT. RALANIICELUCIEDN B EDELERTEET,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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BEASHEERITZICIEH. A—ToALNILHOIBFSZEHMZ BAWESICLTLEE W, 0dBFSIE A4
THIERFEERREDLNILBD T, INEBZZA—T4AE7 Vv Tah EADREREBZDET,

50 40 -30 -25 18 -15

A—=TFTAAA=T—DAZT—N—F E= T A =T A AL NI ERRUET, E—IA—TAALNIDT =2 DY—V N
DERIGEWVMIBICINE S Z EN BN T, E=I LRSI O—Fc@FELY ROY—=VILHZ GG A—FT 1AV
Uy EVIHEUDAREELHDET,

A—TAAA=I =% IV TT2E AT AAANAF v URIE2.ZLTANY REY N AE—H—DR
Ja—AdYbO—)LERRTEEXY,

0@:00:00:00" 1500

o
O

LCDY Y FRY V=V TA—TAAA—=G =% T VT U,
RU1—LAB LAY REY N AE—H—REICHEICTIER,

FINITYyTUTA—LA

LCDZ v FROU—=>%H S T)IL5 v F % &, Blackmagic Pocket Cinema Camera® 7L E 12—+ X—
VOHESDBEMAEIIARTEELET, IV T UIEIUTFNIEREIN., LCDY Y FRIV—VEB TR VY
UTAA=IZEINT CENTERT, COMBERTA—NAZERITIRICHILEET, BEZITIC
RYICIE. AAZDYYFRIOV—VE=BEST TILIVvILED,

DEATA—L
LCDY v FRI Y=Y DX—LL AL, HEETOEATHE TS ET, ZORIEE. HOMIEHICZF
BLEHA,

2EHNSX—LT BRI FYFRIV=2EBT TINIVTTEN AXZEEBD I A —HRAX—LRT >
ERULET, RICYVFRIU—VEEBHETCDODEDEX—LDERNEDLD T, LCDY Y FRIU—>
EETCRSY I LT RSN EIUFZEZEN T IENTEET, TOBRICETICE. BUYYFRY
V=BT TNIvTTEMN 65 —ETA—NARX—LRIVERLETD,

GYFROV=VBT TINIVT TN TA—HARAX—LIRTVETFTE, FIEDOFEREX-LRUERR

ZYDBZES, A BEZ DEATSEICHEAL, ¥ IINLI vy UTX—LERIRL. BEY TILY
Vv IBEBFICBOIBLRENET,

IYFITA—NR

LCDRV Y= TI7A—HAULIEWEBBRZ YV F&IR—ILRT D& LYXZEAARXA—IHNDH S KD 2 5EIH
K74 —NATEES, 7A—NARYVEFHLT FROBAIKLY A ETA—HDALET, 7A—HZR
RYVEQERMULTDE. 7A—HARA YDV RIS, RRICEDE T,

HFyFRYU—>-aAvA—Ib
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IRV —2F—R

GYFRIV=VDATF—FATFANPAX—G—% —BHICIERRICTZDOT, YavhDIL—Iv
TR TA—HAEDLEDORICEFN T, INSIRNTE—EICETICIE, LCDYYFRI -2 EF
FEETIRRTA T UES, WAV I —5—  JL—LAAR TYUYR T+—HATFIIANETZ
KRIFFEDE T,

AT —IATFHFAMPA—FI—ZBERRI B, LRLEETIRATATLET,

LCDY Y FRI V=Y TLEERBTICRATA TUT IRNTCDRT—F RV I — 5 —%FERTo

BEAZa—
BEOYRNO—IRIVEIYTIUTBEXZ2— K77 EALET, AXS0AY R O—ILRY V. H D
WIELCDY v FRIYU—yHEFERAUTE/MICNFE ULy ZEZ IV NO—ILTEE T,

LCDY v FRUU—rEFRLTWRIEE BERY V2 IERITEBEEZRBL. BURITE—RKELEL
I, FED/BERUNY VEF>TIVYTORY/BRICROE T, FEDRYVEIvTITEHE R
DIVYTICROE T, BEERULRY Y Z2IERITE REDOI UV TDREICED, 2B I ERIOT v
DBEICERDET N—TF7AAV=BWCTEIET IV TOBEZIN—TEEEIEHTEEXY,

O 0 0 ©

BERL. BE BEORY YV NN—TF 70OV

BRED/BERURYVERBLIZDERED/BERULTEXRT, N 7y T -V EBED2EFET
BxD/EERLLET,

EHREOERXRD/EERUAIC, FIVAR— I F—ZF VT IBEH[RL M2 EETEHT, ALAE
DRZVAR—bF—ZFYTITBEIL—ID2BFIILHBDET, BRBEEL —MNE BERED16ME
T 16EERDBED/BERUVPICEIIEN VAR F—2 IV T T2 E2FRICEDE T, RN
ARADF—%FvTTEHIEICHFDITHEL, REMNIC2ERICBDEI, BERY Y E2IvTTRE,
BEOBEREICRDE I,

Ve vy—

—— i FAUR 1so Wi 42k
EJ 24 0c .6 00:00:00:00 1600 Se00K 10
(2]

Vv MLAE=RA VI T —9—IF BED/EEZRLHPDT Yy T—YVDEER LU HEZERT.

ET-—RTHRBEIAVMO—IIRIVEI VT TDE AATHRAIVINAE—RICRD IR ATEERIR
RRICIEDFT,

YyFRIU—>-Av kA=l
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GYFRAIY—2% FFICRATAT LT, 7T —I2BEULRBRESRT—9 AT
FANEFERRICTEEXET, BEE—RTAL—hEANTZE BHEDIYw I Z TTYRFT
12 (GOOD TAKE) | EUTAY T —FICHHRTEET, Ml XIT—HA N IV 3>
ESRLTLEEW,

543

K2

—IRFVERTEAASDT Y2 R—RAHAELT, COYTRIFSNfcAZ2I—ICIF TV TF
AOV=UDERTFIEATEBVWRENHDEY, REIF. #aE &I "INER (RECORD) 4. T€£=%
— (MONITOR) 4 . "™ —7F 7 (AUDIO) s . T2y 7w (SETUP) 1. "YUt vk (PRESETS) ;.

Wy o 7v7T—=7I (LUTS) 1 ¥ TIEADNTVWET, &Y TICEEBOR—IDNEENTHED. B
ASDIYFRIU—VDIRICHBDRNEI VT TINERICATATITZIETDEZISNET,

ess-  A-Fat wIkTIT TuEvh

Blackmagic RAW

MY $% (RECORD) 1. "™E=%— (MONITOR) 1. A =717 (AUDIO) 1. ™2y N7 v (SETUP) 4
77Uty hk (PRESETS) s« Ly o7y F7—7)L (LUTS) s DT> %% v 7L TPocket Cinema
Camera® ¥ v a1 h—K5 T %= BE,

M¥$% (RECORD) ; #7E. ETA 74—V vy b, O—FT v I BEEDHREICNMA. Y1FIvoL
VIPTAT =IO T RE WNFETEZ TV T —VICEELRETDMORELABTEET,

IRERERTE 1

N $%k (RECORD) 1 REY TOBRIDONR—VICIEUTORENEENET T,

d—Fv Y& mE (CODEC AND QUALITY)

MM—7F v & HmE (CODEC AND QUALITY) § XZa— 2B ICahhTWEY, EDETId. Blackmagic
RAWZE 7z ld Apple ProRes®2 oD IA—F v I MNSRIRTE, FTORTEINSOI—FTyIDOREAN
T3arvaERIRTEET, fIZIE ProResI—FT VI THEATEDZREA Y 3 VIiE. ProRes 422
HQ. ProRes 422, ProRes 422 LT, ProRes 422 ProxyTd, Blackmagic RAWICIZ. 4T D TEEEY ~
L —hk (Constant Bitrate) ; D EE 2D TEE Y A7+ (Constant Quality) 1 DEENHD £,

Blackmagic RAW

II—7vo&5HE (CODEC AND QUALITY) 1 @Blackmagic RAWDA 7YY
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ProRes

r1—35v & HE (CODEC AND QUALITY) | DProRes®# 73

EfEROSWI—T v %%EIRT % &, Blackmagic Pocket Cinema Camera®
AN —=IAFATICETARPERTEDHENRLBDET, ML, "N, Er>a>o
NYIREEE—8) OREZSBLTLE W,

FR{&E (RESOLUTION)

COREF. I—FTVIREEEHLTWEI, FALEWEZA - Y MNIBH U THEEZEIR
LTLEZE W, Bl Z L. ProRes HQZEE>TUItra HDZ U w7 #IERLIZWEE, TO—Tv /& mE
(CODEC AND QUALITY) y XZa2—7T TProRes; & THQ) ZZBIRLE I, ZDE. BREAXAZ1—T
TUltra HD) Z3&IRL %9,

Pocket Cinema Camera 6KTBlackmagic RAW%{EFH T 2D "EERE (RESOLUTION) ; A 7> 3y

4K DCI

4096 x 2160

Pocket Cinema Camera 4K® #{RE (RESOLUTION) § #7¥ 3> 4K DCI7A—< v hTlx. A7IY—I&
M#RE (RESOLUTION) ;1 T, ZN LN THRRE - D14 Rt — (RESOLUTION - SENSOR
WINDOWED) ; »

INERERTE 2

MY #% (RECORD) 1 REY T D2R—YVBIKIEUTOATYavREENET,

Extended Video

Pocket Cinema Camera 6K®D ™91 +3v oL > Y (DYNAMIC RANGE) |
LU Mz —T U7 (SENSOR AREA) 1 A7 3>,

Extended Video

Pocket Cinema Camera 4K®D "514+3v LY (DYNAMIC RANGE) )
HB&V Y —TU7 (SENSOR AREA) s A7¥a, BE
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Y41+=y¥UL>Y (DYNAMIC RANGE)
FAFIvILYIDT7AAv "Iy TUT, 94+ 3v o L>Y (DYNAMIC RANGE) | REZHET
Z % 9, Blackmagic Pocket Cinema Camera® ¥+ 3w LY IR EII3IDHD T :

Film Film) R ElE. Logh—T & FE>TETAZRERULE T, BADTAFIv Y
Ly VAR TEIETRLZLDETAESDBERIESNET, DaVinci
ResolVeRENT—V L—T VTV TR Iz FDRENZRARISER TESD
FZDRE T,

Extended Video "Extended Video; R 7E (& Videos & TFilmy OFRBED/INZVZADEB WY1+
SvILYIRETY, Videos KDEWTAFIv oLy INESNZ—HT,
BYMNRIVE SN {bZBERL, \ 11 MBSHNCA—ILATEINET,
"Extended Video, (FIZEBCERAE=ZS—EDFERICELTVWET, £/ /R
ZANTOF 02 aVICBTENZEENRSNTED, RINSERIDORWIL
vy ZBRALTIYy 72 PERLIEWE R ICER T,

Video Video) BEIE. HDETAHADREC7OON S —EBHRIREPTWET, F&
MR (Rf2lFRANLVEAR/NED) MBISBE U T —AR—ADEMEE
TAT A=Y NCEZENFT ZcH. 77 7O0-NRE—RKF7YIULET,

AE  TFilm) E— K . Blackmagic RAWZ fz [&ProRes TR T 25 &, YV FRIU—>IC
F. BECEEDEVWAA—INRREINET, ThiE. L —T1 VI BIDEZLDBERINE
FENAX=—IT7AINEEZBEDT AR TLAICEDLETVWEZHTY, Fim E—RTOIX
FAPIC ZEDAVRIANEYZ 2L —R 2T ATLALWUT ULy o7y T T—T)) %fE
BLT. 9YvFRII—VBLUCHDMIEATET AR EZS YV I TEET, 5H#Mlid. 2OV =
a7)L®D 3D LUT) o avyESRBLTLESI L,

> —I 7 (SENSOR AREA)

Blackmagic Pocket Cinema Camerald, "Z7JL (FULL) BV H—T U7 A2 FEBIT LR ETEET,
HB2WETZL—LL—rDBEWEGEE, T2y Y —TUF (SENSOR AREA) 1 & TJ 1> K7 (WINDOW)
ITE—RICRETZIEEAEETT, COE—RNTIR. EVH—2EDSAA—IEIT -V ITFTZDT
R FERTIETA 7Ny MR BEREYY—EIIEFEFERBULET, — D74 —T vk
T ROERT=U > TOmAZRAWVWEY, 2L, Pocket Cinema Camera 6KTl&. HDZ o+ —
NYMETILEY Y= 5 TKI4 VY RI 2IKT4 Y RODNB AT =YV TINET,

94> R (WINDOW) ; E=R Tl AXZ Y —DFRROAEFERIT 2O 7OV T T705
—ICEOoTLYXDBEBENFECBZIET, flZIE. 20mmLY X EFERL, DoV Rty —F—RT
HD7 v TF—Y %#IBE 9 %354, Pocket Cinema Camera 4KDOREFF40mmL Y XERUICHRDET,

'z> % —IT U7 (SENSOR AREA) ; 2B E (L. Ultra HD®HD ProRestE TA R E . AXT DR RKBRE
HETEIZBIBGETIFELTWDIBRICERTEEY,

Pocket Cinema Camera 6KO®R K7L —ALL —hk&, 2.8K 179704V R 8L V2.7KT1 VY RoHn5
27— UIcHD TR E T2 BRICERTE £ J, Pocket Cinema Camera 4KD®R K7L —AL—h
[E. 26K 16:9. BLV' T4 RIHDE—RTHERTEET,

TINEREFEDs YR T74—T v hOEMIE. "BREYY—TL—AL—bh IV avzSRBUTKKE
gkl\o
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Ay k7L —LL—bk (PROJECT FRAME RATE)

IOV INTL—LL—hME RE/TLEERT-ROICEBSNTVWETL —LAL—FEERTE
F9, Bl AL, 23.98fpsRETY, BE. CDT7L—AL—NE. RANIOF VY ay - D=0 70—¢&
MBTKOSND. BEERERLIOA—TrARBICELETRELE T,

7OV RIL—LL—REEIF 23.98, 24, 25, 29.97, 30. 50, 59.94, 60fpsD8DICHELTVNET,

A7 AE—KIER (OFF SPEED RECORDING)

FTIAILRTIEE, AV TIL—ALL—bhetE VT —TL—ALL—hE BRAGBEEETR—KITD
£SIEm>TWVWET, UM U, T 72— RINER (OFF SPEED RECORDING) § R4y FFA AV %5 v
T93& @BRliIcEYy T —TL—ALAL—FERETEXT,

#A7Ae—=KR7L—ALL—h (OFF SPEED FRAME RATE)

747 28— IR Ek (OFF SPEED RECORDING) J Z2F#icL. ™ 7AE—=RFT7L —LL —b (OFF SPEED
FRAME RATE) | A > ¥ T =9 —DIEIcHBRMNE I VT LT AAZDEYT—TL—LL - ERE
LET,

Y —TL—LL—hRE WEICNRTE2E T —DESDEREDT L —LBZRELEI, 7L—AL
—hEFBELLETOYIIVNIL—LL—FCBETEZRICETADREICEELEXT,

ATAE—RITL—LL—KCETBEME. COXZaTILD Ty FRIU—VDEE, £V 32D
7L —L/% (FPS) s #82RULTLLE W,

AE EPRNFITA—NYIRIPI—FT VI THERTEZRATZL—ALL—FDFEMIZ. &K
LYY —TL—LAL—bh ODRESBLTLESI W,

IN$KICfEAS 5 —K (PREFERRED CARD FOR RECORDING)

WADROY MMMERAINTWRHBEIC. ZOKE T, Blackmagic Pocket Cinema CameraT&#IIC
BEREIZANL—YN—RELRIRNSATEZRIRLET, A7 3>(& TCFasth—R (CFast Card) |
. "SDA—K (SD Card) ;. "MEFZR=ZEH—NK (Fullest Card) ; T©9, CFastZ1—K (CFast Card) ; £/
& TSDA—NK (SD Card) 1 DEBESZRIRT E2MNEBADTFHICELDEITN, EE55N1E—BULTER
FE2IETANL—=IDN—NICBSEBICEESODA—RERAIICKBINENADINDEYS, EEZRSE
#1—RK (Fullest Card) 1 DAY avid. B—DAASHEFE S TAOV I RNTI 7L EZFWBICHE
TERICKZILEFE T,

BIRUICER T, CFast/SDA—RAEASNTWSEFICERESINE T, COXREFE. ANL—VYEET
HW—R&xZv LT T7OT747 (Active) | IKRETBDIET WOTHEA—N—=FARTEXT, LM
U. 1—RZEAY I/ MUIED, ANBLEBEIFE BED WEKICERI 55 —K (PREFERRED CARD
FOR RECORDING) | DR EICESZ EIEELTLEE W,

MEFREH—K (Fullest Card) § BEIE. WFEXT AT DERABTED/—tYF
—JREDTVWTED. A—ROUAXPFEARLTWET—YEICEIKHEDTRBDFE A,

AVEBHLERICINFEZE1E (STOP REC IF CARD DROPS FRAME)
OVEBNE U B DBlackmagic Pocket Cinema CameraDE &%= RETCEEd, A 7DFE. IV
EEARHEINTHWNRERTET, AVDES, AVESABREINZ EWEEELELET, Ihick
DERATERWIYT—VEINRITZIEEBE BEZERICTZZEEBIETEET,

AVEEZBHSHEDOFHMIE TRANL—IATAF, B av2SRBUTES L,
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INSRERRE 3
IR$% (RECORD) s RES T D3Ix—VBICRUTORENEENET,

115 7R (TIMELAPSE)
FALTA TABEDNBNITHED LTOA YT —/INLTRAFILZ L —LEZBENICRELET :

7L—L4L 2-10
» 1-10. 20, 30. 40. 50
7 1-10

BIZIE 0T L —L, 58 308, 5ATEICRAFILTIL —LZBRETELSICHRETETT,

IALTT AR EFERITDIET. IVIATAITRATYIVDRENDET, FIZIE 27L—LDY
ALZTA-AVT=—NERETDE BELVCRICEEROI 7 I MNBOENET,

FERY VERTEINFEHN R EINET, BERIVERLULNEREELETZE I1LSTADY—4
VAFBE—DU7 )y TEUTRESIN, AXTTHRESNALIA—TvIETL—bLL—MT—KLFT, D
EORANTIOY I3V DIALTAVICIALTTRADY =V A%ERDAH, WixLictEp oYy
TERKICRZET,

1 A001 2] Ao002
1207 9677

FALTTRAE—REFE RERY VO LICFA IV TRRSINET,

IALZTRE-RTOUYTZRFRITZHEE. ETATL —LDPINFSINBEIC
FALIA—RADVI—DNEHENET,

F14F—=I¥v¥—F=>% (DETAIL SHARPENING)

COREEFERUTC AA—IDIV Y —T VI HBRITTEES, Yr—SZ VT HeEEEICL.
7Lk (Default) s . T (Medium) 5 . & (High) s OWITnhZERLTYv—T =V JDL

N)ILZBRELET,
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=TIV THEENERIC B TWEE, Yy —T 2V T IRINERE U TcProResE T A B L O'HDMIE
[CBERENEY,

COREIF RANTOY VY avz2 T 5REIBL AA—IYZFATTAYITURWEEDRY Y
ATOZATHIEICERILEE T, RICRIANIOY VY 3 VICREADFTENHDHEEIE. CORER
A7ICLTRLZEEZHEHULET, I—F v U HBlackmagic RAWICEREZINTWDIHE, TDRTE
FEmMICHEDET,

')y 7ICLUTZ X #k (RECORD LUT TO CLIP)

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. 7 7 A4/l TIERERS NIz 7y 7 —IVICLUTOBREY =
FTEITWEEA. UMUL. TV yFICLUTZINEX (RECORD LUT TO CLIP) ; RAYF P AV =TIV
5L TV T—YIRLIUTZHREMITELSIEBIRTEZF T,

N RANIOY I3y Ty T—I% 0L —Ta VI T3BEIBEVNEEY. 7547V RPT
TAY—ICBEI YTV ZEIRENGZHEICEMNTY, HMIE BDLUTI BET v FRIY—
VAYRO—=IL B3y ESBLTLIEZ W,

7 7AIVICLUTZEMA (APPLY LUT IN FILE)

Blackmagic RAWA—F v TIRFE I 2. AXZOHDMIHAICLUTZERE T 2% & RIRULZLUTIEIY
#kLTW3Blackmagic RAWZ ZAILIC TRy RENET, DED LUTIE 7 71IL DAY T —ILREFES
N @BRO7 71 ERSBERLL, RANOF VY3 CHBICERATCEEY, WA Za—T 7
7ZAILICLUTZ @A (APPLY LUT IN FILE) 1 RAYFHAAVICR>TWBE S, 7Y v %ZBlackmagic
RAW Player® & U'DaVinci Resolve TR &, BIRULLUTA T TICBERASNTERRINE T, LUTIE
BEICAV/ATTEEIN. VUV TEBRICBEBRNGFET 2720, BE I THBlackmagic RAW T 7
TIVICEICHEVET,

DaVinci ResolveDRAWRRTED/NL v MTH TLUTZBERA ) Ay FHH D, Blackmagic RAWZ 71 )L
D3D LUTEB X/ EMNICTEE T, DaVinci Resolve® TLUTEBEFE ) FREIEH AT DERTE & B I
BELET, INIE. BERICAOATITLUTZRELVHERIZIET. BEATZUANIEBRNTESZ
EZBHERUE I DaVinci Resolve® TLUTZEA ) BE CHBICLUTZA JICT B EHARE T,

Uy ZlE BIRUIZ 74— v MMTIGU T, Blackmagic RAWZ #+ —< v h £z ldProRes QuickTime
—E—"TCFast/SDA—K/USB-C7 2w ¥ aT 4RV ICNEEINET,

UTFORIETZ7AINEEEZDH TY :

A001_08151512_C001.mov QuickTime A—E—D771IL%
A001_08151512_C001.mov AASAVTFYIR
A001_08151512_C001.mov V—-I&ES
A001_08151512_C001.mov A

A001_08151512_C001.mov H

A001_08151512_C001.mov =3

A001_08151512_C001.mov )

A001_08151512_C001.mov IV TES
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AFIRE v ZFERUTCF v I F v — U RAFINAR=IT7AIE ETAT UV T DT 7L AERICHE
WETH 77 BORBANZFR. 7V v TESORDDIC RFILES) ZBKT 2 SO0 (iR F
To IATAVTYIRADERAEICEULCE 7OV I MRS T =4, 8023y 2SRUTIES W,

r£=%4— (MONITOR) ; ¥ 7 Tl&. Blackmagic Pocket Cinema Camera®LCD% v FR I YU —>& &
UHDMIEADRF—FRTFIAM A—N—L A ZOMDEZF IV I ATV aVvE2RETEES, In
S50A T3 viE TLCDy . "THDMI . THl7 (Both) 1 DA THREABETY, "M (Both) 4 &, LCD
BELUOHDMIEDICHETZE I —RTEE NN LU TVWE T, XZa—[F2R—IHD, AXZ DIV F
ATV —=VDIRICHZDRNETVTTEINERICRATATUTHIDEZET,

T —EE
"E=4— (MONITOR) s ¥ JOBAD -V, HEHALRALRENEENTVET, FIZE €T
SHREELCDY v FRYU—Y TEAVIELT, HDMIEA TR A TIERETEET,

2')—>714—K (CLEAN FEED)
'LCD, F/cld THDMI) X Za2—T "0 U—>T4—RK (CLEANFEED) | ZMvF &5y 2 & NE{S Y
—A VI = —%RITRNTDRAT—IRATFANBLOA—N—LADZEDOENTATICHRDET,

ARSI V=2 T4—RDBEHICHE>TVWTHINERY I —ERTo

AE =2 T4—REBHICLTWBBETHLUTIFEAICERSINE I, LUTEERICT BIC
(. TE=%— (MONITOR) ; A =2 —7 MLUTE /R (DISPLAY LUT) ; A1y FEATICLE T,

Eal-—
X e
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3D LUT%Z 3R (DISPLAY 3D LUT)

Blackmagic Pocket Cinema Camerald, #5023 HNIC3D LUTZBALT AZ—JL—Tr> I3
N7y TF—YDIYIIADFZIENTEXY, NI TFilmy ¥4 F+3Iv oLy I To )yl m IR
LTWaEal. HIENTY,

WA TERID LUTHH BB E. CDORE TLCDY v FRIU—> FlFHDMIE A ICERIICLUT%
BHTEXY,

3D LUTOO—RPERICBELTIE. 2ONZ2 7LD 3D LUT) B2y a3y ESBLTLIEE W,

FLCDy &cld THDMI R—=Y TRA v F 25 v T LT LCDFY v FRIU -V ELUHDMIEHDEZS
Vo TATavEBNCLES AT avicd JL—LAAR TUY N E—TTUTZAAR T
WANZ=NHBDET,

+7'5 (ZEBRA)

TLCD, %7zl THDMIy XZa2—T 2735 (ZEBRA) | RAvF A FIv T T3&. INS5DHATETS
HAREFERTEEI EITTHAMRBICETIILARILDEREICEITZHME. COVZaT7ILD T4
YFR)—DEEEE £V a v ESRBLTIEI W,

7A—NAFP VAL (FOCUS ASSIST)

TLCDy F7zld THDMI) X=Z2—T 74 —HRXF YA~ (FOCUS ASSIST) | RAYFEIVTT &,
INSDHEATIA—ART VAN EFERTERS, 7TA—HARATIVARB LY TA—ARTF VAN LA
IWOREICETBFHMIT. CONZaTILD Ty FRIV—V DR /a2 RBUTRE L,

7L—LH4 K (FRAME GUIDE)

FLCD) F/cld THDMI) X Z2—T "L —A A4 K (FRAME GUIDE)  Z1wvF%2 5 v7T2&,. 2hb5
DHEATIL—LHAREFERTEES, 7L—LAHAIRELOCHARDOEIRICEATZEMIF. cO~x=
AFIND Ty FRI )= DHEE, €O avaEaSRBLTIEI W,

')y R (GRID)

TLCD) E72iE THDOMIy A=Z2—T T/ Uw R (GRID) 1 RAYFEI YT TEE INSDHITIX3Y
Dy REFRETEEY, 337 Uy RICETBHMIE. CONZaTFILD Ty FRI—> Dk, &4
YavEBRLTILES W,

t—7IY7HA K (SAFE AREA GUIDE)

TLCD, F/zld THDMI X Za—7T T&e—27ITY 7 HA K (SAFE AREA GUIDE) | R4 v F & T v ST 3%
E.INSDHATE—TIVFZA—N—LAZERTEET, FMiE. 2ONYZaF7ILD TFyFIIY
—V DB B YayD TE—TIUTHAR 22BLTLIEE W,

AE Blackmagic Pocket Cinema Camera® "E=%— (MONITOR) s :2E® M7 (Both) |
TMe—7ITYUFPHARN % (SAFE AREA GUIDE %) s ZEHI2&. E—7TUFZHA KDY
A REHETEXT,

7#JLAFHZ5— (FALSE COLOR)

TLCD, &/cld THDMI) A =2 —T T7#J)LRAF— (FALSE COLOR) | RAvFZ IV T I 2L, b
DEATTANRAZ—DERT VRV N ZFERTERT, 7ANAAT—DFERAEICBEULTIE. 2
DYZaFILD TFyFRIU—VOEE €/ avaSRBLTLEI W,
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LCDE=Y—FXTE2
"£=%— (MONITOR) 1 ¥ 702X —YBICid. LCDF v FRY U—Y MEDBENSENE T,

RT—=HXTFAN (STATUS TEXT) 1 Z¥YIDBEZX T, FLE2—AX—YDHZRR

ATF—HATFAN (STATUS TEXT)
LCDA Y FRIU—YTAT—FRATFANPA—F—%RBLT, Yay hOBRICHDERBBRDH%EE
BAULEWBAICENTT, 'RTF—F AT FAN (STATUS TEXT) | RAYFFA AV E I YT LT B

XZDLCDY YV FRIY—VDAT—HIRATFANEA—I—DRTREYDEZET, JL—LHAK T

Dy R TA—ARATFPIVAN CITSHBEDA—N—LARTEEMICLTWBIES. INS5OA—/N—L
TS5 ERMERTSINET, LCDYYFRIU—VTLEEFRIETICRATATITDERMUMENHDE T,

T4 A7 (DISPLAY)

DAZIE ERN T DLEA =T A AAXA=F—DRDODIC, I—TYIVRBIVBEREBHRZLCDY Y FR
JU—VDETEATICRRTCEET, BHOARICTANAN T —%2EAITLIHEPA—T A %5
[CIERLTWBBERE, INSDAR—AICE AN ZLAEA =T A AA=F—D RO DICHDIFR
HERRUIEWEICC DEENRIIEET,

LCDXAZa2—7T TX—%— (Meters) ; £fcld 'O—F v 7 & R1KE (Codec and Resolution) | 4% v~/
LTEARALEWE2—%2RIRLET,

e

Ultra HD

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. EAN I SLEA—TFT A AX—FY—OKbDIc, A—TVIHBLIVBRBRE
B %= RRATRE

Eal-—
X e
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AU Y—>DEABE (SCREEN BRIGHTNESS)
LCDX Za—TRIU—YDEZEIFEIASAY—2EEGICRSY I LT LCDY v FRIU—V DB B
IERBTEEY,

HDMIEZ=Y—E&E?2
THDMI; EZ4—4% JD2R—VHIClF. HDMIEDMBOHRENESENTWET,

BYEE

AT—HATFAM (STATUS TEXT)

HDMIEATRT—FRATFAIPA—=5—ZRBLT a3V NOBRICHBERBERDOAEFEH LWL
BAICKRIEXRT, HDMIEZY — X Z2—T AT —F AT F XK (STATUS TEXT) s RA v F 71
VEIVTIUT RT—FATFRANEA=I—DRRETYDEZE I, 7JL—L AR JUYR 7%
—NWATFIZARN BT IBREDA—N—LARREBNICLTWVWSEHE, INS5DA—/\—L 1 IF5]| =
ERIRINFET,

IVFRIV—VDRAT =T RATHFAMPA=—T—DRR/FRRIG. LFICRTATT2EDEDLD
9,

BEE/EBART—YATFAN (DISPLAY STATUS TEXT FOR)

LCDY W FRI U —2IiE ISO. IRTA RISV R, FI—F v — B EAATANRL — 5 —PBREEB,NAH
ASTENDYayvhELY NPT TRBICETDERERRLET, —H. HXSOHDMIE I,
EEBD EHEDYIY R OCAXTORFREN>TWBRT ) FY—ICE>TRUDIBERDBERLES,

AT TR ==

Y-
& ooty Hefhmon 05:01:05 £007

i3
AKCFilm to Esteused Mitko

Blackmagic Pocket Cinema CameraldHDMIEAICEBRADAT—Y A TFAMERTO

HDMIEZY —RETRT—YXATFA % TEEE (Director) J IKRET D& ZUBNDRT—F T
FADPUTOBEHRZRRILUE T,

Eal-—
X e
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- FPS
BEAATZTRIRINTWEZ 7L —LA/MERRUET, A 7AE—RKT7L —ALL — M EICK
STW3EA. 7OV IL—AL—bDHERRLET, ATAE—RTL—ALAL—h%fE
BABLTWaiGEa. tv—"JL—-AL—bDRICTOY I IL—LL—MDRRENET,

- AXS (CAM)
AXASDAL — b TCRESNIEAATA VT Y IRERRUEY, I TAL—h BV 3
VESBLTREW,

« AR L —%— (OPERATOR)
AARSDAL—RTCRBESNLARTARL —9—%FRRUET, FHIZTAL—k EZ Y3
VESBULTLEI W,

- MERERE
RERZRFOIUvT, FlRBRICBESNLY Uy TOMEREE B 5 %) 07
—YYRTERLET,

« U—)L (REEL) . ¥—Y (SCENE) . 7% (TAKE)
REDY—I. =2 TAZRRLET V=, V= TAIELBSNILDIL—)LICE
LTiE, TAL—h 23 E2BLTIREEN,

« 4+ 3wy LYY (DYNAMIC RANGE)
HARLWUTEBEALTWSEE, EZ/—DE FICBREERULTWBLUTRAERRESNE T, LUT
ZEALTVWAEWEA. TFim) £/l Videoy ¥4 FIvILY IRKRRENET,

+ 4L 3—FK (TIMECODE)
EZI—DEAETIRIALAT—RDTKED M TL—L) DTA—X YR TRRENET,

A (Both) y E=¥—5&7%E
IWASDOLCDR LVPHDMIEN DA AICEERX S5 Z 2T —%TIL. THAH (Both) ) XZa—ICHES
NETHZE COAXAZa—TT—TJTUT7HAK % (SAFE AREA GUIDE %) 1 #90% C;Qﬁ—g‘—é
£ AASDLCDE LOHDMIHADE—T TU 7 HA RA0%ICBES NE T,

M7 (Both) 1 EZ¥—REF2R—IHD LTOREZEHET,

7L—LH4 K (FRAME GUIDES)

7L —LH4K (FRAME GUIDES) j XZa—REDEEDKRHETYTILT, AXAZOEEIDTL
—LAHARA TV ENDBEZIFEFT, ATV aVICBEITIEME. CONZaT7ILD Ty FRIU—>
DHEE, IV a Vv ESRBUTLEEIW, £  LCDY Y FRI )=V DAYRTF YT T4 AT LA ICRRS
NBLCDEZY IV I AZ2a— 55TV ERAEETT, LCDY VY FRI—ELTHDMIEADEE=
H—AXZa—T, FL—LAARORR/FRRZERICEIRTZIEETEET,
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H4 RFERE (GUIDE OPACITY)

THA RTEBRE (GUIDE OPACITY) s XZa—RBEDELADERMNE YT LT, LCDY Y FRIU—Y
BLUOHDMIEATIL —LHARICED T AV ENBHRORBHRELZBIRTELI, A 7V a Vi
25%. 50%. 75%. 100% T,

TA—HAFP AN (FOCUS ASSIST)
HWAZICIE TE—2 (Peak) 1 & THZ—F+> (Colored Lines) | D22oD T4 —HAF VY ARE—RKN
HNET,

E—% (Peak) E—ORFAINDTA—HAT VAR ZRIRLTWDEHEE. YavhDT7x—HIANE
STWBEIHKIFLCDR Y ) —Y B LOHDMIE A TIEREICY v —Flc B I H. ISR
SNFAA=YVIRIFEHEINEFA, YaVY MR TTIA—HZADNE>TWVWBIHHA, R
Y=V EDY TR\ I TZ I RIASROETESICRZET, BIMDA—/\—
LAMERINBRWZH, ERICERBRNBRAERTCTIA—NAZERTEELI, 74—
AT BEERNY 3y NADMDILXY MO SYEBHICEEN TWSHE ICRICIRIL
5%9,

ho—51> NT—ZAVRIAINDTA—HRAT VAN ERIRLTWBEHE. 74 —HIADNEST

(Colored Lines) WBEDDEBICHT—FA Y DNERSNET, AIX—VEICEBNERSNDH. E
—JRIANDTA—HATVARNEHARNTBIEETH, BELICEZDILXY K
NEETIHEREICEERTIA—HRAEBZBTICEDET,

TA—HAFP VAN LARJL (FOCUS ASSIST LEVEL)
LCDZ v FRIZI)—=EBLOHDMIBEABD 7 A —HA TV ARDL NI ERET BICiE. E (Low) 1«
T (Medium) 5« T3 (High) 1 29 v 7 UE T,

AE TA—ARTFIARDL RN ZZEELTH, Blackmagic Pocket Cinema Camera®LCD
BLOCHDMIEA DT A —HRATFIRANDAV/ATICIFHELVE A EHADTA—HRATY
AhZAVICTBICIE. TEZF— (MONITOR) 1 X=2—DLCDH LPHDMITEAIICHREZ
VDBEZZBENHDFET,

TA—HATVANDEBRBLANIIE, Y3y hSEICERDET, fIZIE AP
TA—N2AEEDLEZFEEFE. TAa—HATIYARDILRILEZE EFZEBEEODTYIDT«T—Ib
EBRAL R CENTEET, BICEAPLYHREDY 3V T TA—HATVALNES
CERETDETAT—IHEZITE AX—IVOBEICRDIENNHDET,

7*—HAHF— (FOCUS COLOR)

NZ—=FAVRIANDTA—ART VAR EERLTWEHE TA—ARSTA v A—N—LADEZ

EETEXT 7A—NATAVDEEEEIDE AA—IVADTA—NAT VAN EHERLPI<AED

FI ATYavEF IRTA K (White) 1. TLY R (Red) 5« T7U—> (Green) 5« "7/L— (Blue) s .
r72v7% (Black) 1 T35

+£75LAJL (ZEBRA LEVELS)
BICHEIRNTFAAVEI VI LT ETSINERENZBELANILERELET ETSLANLIRER
75~100% B T5% S DRFETEX T,

HMIE, CONZaTILD Iy FRI -V DEE B a3y D TEISHARN Z28RBULTIEE W,
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M/ (Both) ; E=Z¥—&7E2
M7 (Both) 1 BEY TD2R—IBICIRUTOA TV aryNEaEnEzd,

TZY—RED "WA (Both) 1 2X—YH,

J'Yv R (GRIDS)

AXRZDLCDY v FRIY =V BLUOHDMIEATRRUEWI Uy RELV+FROBHEDEEFK
EFBIClE, MB3x327°Uw R (Thirds) 5« K (Horizon) . % #& (Crosshair) ;. TKw k (Dot) |
BIVTLET,

HME Ty FRIOU—VOBEE £ av D TSV RAAR Z2RLTLIEE W,

£—7ITUF7HALK % (SAFE AREA GUIDE %)

TYFRIV—VBELOHDMIBEAD E—TTUFPA—NR—L A DY A X ZR/ETBICF, /-t T—
VRROEGICHDEMRIVEZIYTUET, DN~y TF—IF AA—ITL—LDE—T7TY
FHAXERUET, Z<ORERBEOUBE—TIUFEEELET,

PFENT4vY TR 1C4—X (ANAMORPHIC DESQUEEZE)

Pocket Cinema Camerald. LCDZ Y FRI U=V B LOHDMIEAIC T FEIN T4 v - TAIA—X %8
BTEXI 1698 ELM7:974—~X v T M3 FFEILT4 VY - TRI414—X (1.33x ANAMORPHIC
DESQUEEZE) ; #BMIc T=%£ 9, Pocket Cinema Camera 6K 3.7K Anamorphic; 74—~ .
F fzlZPocket Cinema Camera 4KT M2.8K Anamorphicy TIRE T 2. IXTE 2x PHEILT 1
7T 4—X (2x ANAMORPHIC DESQUEEZE) 1 #E®MICEARAULE Y,

=747 (AUIDO) | # 7 Tld. AXZ DA =T A AAAR LIV EZSV VIR EDABNAETT,
AASDA—FT A ABREE2R—IICHDINTED, FleF v RINE2CHDINTVWET,

BA—TAAIFERDY RNV VT TEET, £ V1Y AVNO—IRBREDHFLBRERELAE
T‘%i@‘o
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A—T 1 ARE
t—F 474 (AUDIO) ; 4 7OBHDOR—IICIFUTORENEENE T,

60 :50 40 30 25 <20 15

Fv >3RIV —R (CHANNEL 1/2 SOURCE)

'F > %)LV —Z1 (CHANNEL 1 SOURCE) 1 & U TF+> X)LV —X2 (CHANNEL 2 SOURCE)
IRIVEFRAULT EA—TAAF vV RILDA—T 1AV —AZBIRLET, ULTIE. &F v RILY
—AREDFMTI,

- BWAXS K /A (Camera Left/Right)
NAZDOHRBNAYT TPRFEETVET,

+ AASE/ (Camera - Mono)
Blackmagic Pocket Cinema CameraDANEN AT DEGDF vV RILH S B—DF vV X
IWZEERLET,

« XLR - 51> (XLR - Line)
ARXRSDXLRANEFEALT. SAVLARILA—T 1 AZINERLET,

* XLR - ¥ (XLR - Mic)
AAZDXLRAADNSYA T LRI A =T AZIERUET, 77V ILBRNAVDIRET
™XLR - Y42 (XLR - Mic) J ICRRELTWB B G, T+48V, DA VI Tr—9—HHE TERR
ENET, 7P VILEBRIAIVDPEHREENTOVBWESRRENT T+48V) A1y FEKT AT
lCLTLIEE W,

« 3.5mmZki - 51 (3.5mm Left - Line)
3EMMANDEF vV RILDHEETA VLRI A—T s AELTHERALETS,

« 3.5mm%& - T (3.5mm Right - Line)
35MMATDEF v RILDHEZA VLRI A—T s AEULTERULET,

- 3.5mm¥E/ - 51> (3.5mm Mono - Line)
35MMANDEAF v YRILT. FAVILRILA—TAAEUVLTE/ IV IREEBRLET,

« 3.5mmki - Y147 (3.5mm Left - Mic)
3EMMANDEF vV RILDHEEIATLARILA—FT 4 AELTHERLET,

» 3.5mm% - ¥4 (3.5mm Right - Mic)
35MMANDEF v RILDHEIAT LRI A—T s AEUVLTERBULED,

+ 3.5mmE./ - Y17 (3.5mm Mono - Mic)
35MMANDEEF v Y RIL T XAITLNIA—TFTAAELTE/ IV IREERLET,

« 72U (None)
A—TFTAAFvrURILEEHITLET,
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AE A—T4AY—RELTIEMMAAZRIRT ZHE. FroRINE2DY - IEAAEES
AVILRNILBHBZWERATLNILTHZIBENRHDET, DFD. 3.5mmE - Z7> (3.5mm
Left - Line) 1 ZF v RIVDY —REUVUTEIRT BHE. FroRIL203.5mmADTELTE
RTEZA T aviE, 3.5mmE - 504> (3.5mm Left - Line) ;. 3.5mm#A - 1YV

(3.5mm Right - Line) 1. 3.5mmE./ - S (3.5mm Mono - Line) ; T, X1IL A
WDATYaviE, JL—ICRh->TRIRTEZF A

Fv>xI1/2L X)L (CHANNEL 1/2 LEVEL)
LAA=T =l A—FT A AL R EWRICERETDDICRIEE T,

F+v>xJL1/25°1> (CHANNEL 1/2 GAIN)
FrYRINBLV20Y —XDWEFRL NG, CORZAF—%FERUTCHABTEET,

A—TAARE2
H—F 474 (AUDIO) ; # T D2R—Y BICIKLUTORENEENE T,

Tty b

PPM (-20dBFS)

Ay R7x>1KJa1—L (HEADPHONES VOLUME)
CDAZAT—IE 35mmAY R 74> I vy ZICERLUIAY R T4V OHAL NIV ZHELE T, A—
TAARZAT—Z ERAICEBN T CET LNV ERETEET,

AE—H—RYa—L (SPEAKER VOLUME)
ZDATAT = HBEAE—H—DHALRILERBLUE T A—FT A ARSAT—EERICEHNT
ET LRIV ERETEET,

XLR7 749 LEiR (XLR PHANTOM POWER)

XLRAFE48VT 7Y I LABRICHHELTVWE DT, BIRENBLTWRWIAVEHEFERTEET, HX
I XLR) A—=FT A AAARFRESINTWVWBIHEE, XLR7 7YY LABIR (XLR PHANTOM POWER)
VARV FTPA AV EIVIUTC T 7V ILEREBMICLED,

*—F 1 AAX—%— (AUDIO METERS)
E—JLRIA—F—AIC, TH—F 1A X—%— (AUDIO METERS) ; DR ERIRLE T,

A—FA4AAX—T—&TE RE
PPM (-20 dBFS) SMPTE RP.0O155

PPM (-18 dBFS) EBU R.68
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AE XLRT—TINWE 77V S LEREAVICTBRIICERKLLIEZW, 77V ILEREE

SIERAVEERLUTVWRBRWESSIENT 77V I LBREATICTZIENEETT, T7Y

SLABRE—REFEREPICT 7V ILBREZVBELRWT NS ZAZERI DL, hATHE

;)?’&ﬁf&ff@uﬁb‘é@ﬂ%%%@ﬁ&iémﬁe:t;oia“o TPV LNEREATICULEIE. KE
A UBBNIDDET,

MDAV PXRA—T A ARBEER T 2HGIE. 77V ILBREATICLTHESBTH
PEL. ZDRICERLTILIWV,

tzw k7w (SETUP) ; ¥ 7. Blackmagic Pocket Cinema Camera®i#iBlsRE. ¥V 7 h oz 7/
—Ia v HWERYVERE EPEZIV VT EEEY VI LBVWEDMOAATZHRENEENET,
CDAZ—F4R=I HD LICDY Y FRIY =V DIFGICH B2 RNE IV T ITENERICATA T B
ETUIDEZSNET,

TYRPYTERE IR—Y
Tty h7w? (SETUP) ; Y 7DBRIIODR—VICIFUTOHRENSENE T,

Fueyk

2015/11/15 14:15

Elﬁc‘:lﬁ?"l] (DATE AND TIME)

DEREZIYTUTHAZOENERAEZRELZI, BN 74—y hE £ B BT KA 7+ —
7/# F24KE TY, AR A LTI—R Y —XDEHREINTVWEWES BN ERHLRBERAN Y (Ld—
FICHbERINET,

E:& (LANGUAGE)

Pocket Cinema Camerald. L TONEEBICHIGLTWET - HAE, HE, PEZE BEE, A1V
l:u:l\ |\’f‘/u.:.\ 77/1;:":\ D:/Jﬁ:u:l\ 47')) l:ll:l\ /T\)H\j])l/m:.\ |\}[/:|:§o

FvIl
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SROBRR—VI PO TEBIBHRICHBRTEINES,

=28 (LANGUAGE) 29 v 7L T YR SERDEEEEIRLET,
7w77—hk (Update) 1 LT, T2y b7 Y7 (SETUP) | XZa—ICRDE T,

4y —5RK (SHUTTER MEASUREMENT)
Yy —EBROKRRAZER 7> ) (Shutter Angle) ; & TAE— K (Shutter Speed) ; THUID&EX
5Nn%EJ,

ey I—T U EFERTESEA. Vv I—ET7L—AL—NIEBLET, HIZIE 180°EERBL
TWB7L—ALAL—KNCBELETRACE—VavIT—2EHHLET,

Ll Y vyd—AE—RZERTZHA. vy d—R7L—LL—h BB EIAEDLN S
H.TL—LL—hZ2EBIEZEBONDBERIVEDDET,

Bl Z L. 24fpsTDIRE TIE. Vv vy —AE—R%E1/48W(CT 2 & 180°D Y v v ¥ =T VT ILERED
BEBE—YavIo7—HNEONET, 48psicEET D&, 1/48H DY vy ¥ —IAE— R TlE24fpse [
CE—yavro—i@EB5Nnd. 360°0Y vy d—T v IILERFEDHMREIC @Di%:@@?i 7L
—LL—NZ48fpsICEEI 355G 18000)/’?/9 T EREDHREBDIDICIEI vy y—
AE—=RZ1/9MICEETINENH DT,

)y hH—DEUEWY v 45— (FLICKER FREE SHUTTER BASED ON)
WAZHERITZEERARKEZEL. 7UvH—DEULRBWY v vy —REXTELET,

BHEOTTERFE IR, Yy v dy—D"RETT VY HA—NEUZ5ENHD £, Blackmagic Pocket
Cinema Camerald. BED 7L —ALL—rTT7UYH—DELRWVWY v v HF— ®1E%EEEE’] ICEtE L.
BA3DDY vy I —DEXIRELET, Y vy y—0DEIF. BRICESTEROAERICLDFEES
F7FE 9, PALERREALTWEEODZ < TIF50Hz, NTSCEHA L TWSETIE—RM I 60sz\1§ﬁﬁén
TWEY, M50Hz) F/cld T60Hz 2 v LT BEZTB>TWAHIBITEL LB RBERELE T,

X:E TUYN—DELCBVWY vy —DEZEALTVWSICHEDLS T, RABRBEDORIE
IEED TV H—DECBBENHDET, ERALZEALTVWAWVEEIFE. TANREZTT
STEEBBHLET,

AAXA—IZAIESAE—Y 3> (IMAGE STABILIZATION)
Pocket Cinema Camera 4Kld. T4 X—IZAFEZ A/ —> 3> (IMAGE STABILIZATION) ; A 7Y 3
VT PBHBRRAYFEBEHUTWBWLY ZADAARA—=—IRIEZA DAV /AT HZYDEZET,

Y4L30—KKOy77L—L (TIMECODE DROP FRAME)

29978 L UB59.94DNTSCTAYV IR T L—ALL—hEFERALTVWSHE, YrAOd—-RRkAvT 7
L —L4 (TIMECODE DROP FRAME) | DA ¥ 3y ERLTROY I 7L —AY9(LAD—REZFHEL
9, ROV IL—LYAMLD—REF. FEOEBTIHDOTIL —LZFALTI—RKNS5XFVTIUE
T SNICED IMBEICNTSCTZL —ALAL—hTE2T7L—LDEENTWERLLTH, 7AY VDY A
LOA—ROEEENMRIENE T,
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YR YTRE 2R—Y
"2y 7Py (SETUP) s § 7021~V BICHM FTORENSENET,

ty b7 v7 AR

Fhtzy

HERERY >~ DERE (SET FUNCTION BUTTON)

Blackmagic Pocket Cinema Camera® EZRICIZ3DDWEERY N HDE T, Y VDR hDEIE.
BEERY V1, 2. 3R BHRULET, InSDRY VICIEAASTEFERPICHEEICESEEETYEY T L
TIIEYPL TV ERATEET,

NAZEEDOMEEERY Vg, Ry hDEIIRY Y BESERYT

INSORYVERETBICIE. FTHERY V2 BIRL, BB, RE. NIA—F—ZBIRLET,

Ry > 2 E BE ISX—5—
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F1/2/3M% &) (FUNCTION 1/2/3 BEHAVES AS)
YV Ul WEEER Y V& BIRUIS, EE8EBRLET, BRTEZA SV 3y

ZUtvhk COEFCHRTETDE MMERT VERULRICREE /INTA—F—DEIEDLEE
(Preset) CHEULET,
TUEYREBRETBICIE. TBRE (SETTING) | A2 —TBEIRETL, TSA—%—
(PARAMETER) | XZa—D#EICHDIRNTAIAVEIvIUTHABLET,
BIZIE, FIMGZ > %&BOD Ty hZ/N—Fv—ODOCHEUICHRET 225G, Tty
K (Preset) ; ZEIRLT TPA IR (Iris) | MEET YT U, INTA—=F—A 23— D&
DRNEBICHRBZETIVIUET, TULYRNZEIIEY VT T BEAXATHFIDE

EICRDET,
KL A2 /A7 COEBCHRET D BRI VERULIRICHEDREDA /A THTIDEDD
(Toggle On/ 9. COE—RTIE TRE (SETTING) | AZa—R@IL—FURLET, /ITA—%
Off) — (PARAMETER) | AZa—TCEADKREMNY V%S5 v 7L ERTRERA T3y

HERYO=)TEES, A 7Y avFTIRRDEYS, ' 7AE—RIXER (Off Speed
Rec) | . "™HEFINMEIE (OIS) ;. 7)—>T1r—RK (Clean Feed) ; . TLUTE /R

(Display LUT) ;. 7L —AAHA K (Frame Guides) ;. "74—hHX 7YX (Focus
Assist) ;. 275 (Zebra) ;. "Z7'UwR (Grid) ;. "t—7T U 7HA R (Safe Area
Guide) 1o

Th)L 7> /%7 (Toggle On/Off) ; T, ZOREEBATEZHNERIRLET,
TLCD) $ &V THDMI; DH 5 2EAEDLEEY YT U TGRIRLET, IRTOH
NIEAEINS THho—N\— BE ATV aVOEANBRTEAVERE. ERD

[LCD, & &0 THDMI) DB EMNERICHRDET,

Ty NPYTERE 3IR—Y
Ty k7w (SETUP) ; ¥ JD3R—VBICIFUTORENSENE T,

b e

IRTOI Uy T

#')—Z4 FLED (TALLY LIGHT LED)

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. AXZHIEICY ) —Z 1 M BEHINTE D IWEFFE R
HIUET, %Y —F+4 MLED (TALLY LIGHT LED) s AAYFFA AV E TV ILT. FU—F414 kD

AVIATZGDEZERT,

LED®DBE% & (LED BRIGHTNESS)

ME& (Low) 5« T (Medium) 1« & (High) ;s oWgdhih x5y LT V=51 NDLEDDRES X

ERELE Y,
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N\—K2 171D (HARDWARE ID)

)\—K 7z 7ID (HARDWARE ID) ; - > ¥ —%—I&. Blackmagic Pocket Cinema Camera% 8 5l
TESXNFEERRLUET, CNIRBEAASTHBE DD D TI, Blackmagic RAWE & U'ProRestE A D X%
T R2XFN—=IaVDAATIDIEENET, NG . BEDAATTREINLTYFT—Y
ZHATBRICEF T,

Y7817 (SOFTWARE)
REAVAM=)LEINTWVWBY TRT T FON=Ia Vv ESHRRINEI VIRV TFOTYTT—hK
ICB89 %L, "Blackmagic Camera Setup Utility; €2y a>ESRBLTLEE W,

B4 (PLAYBACK)

LCD# v FR I —> T, SDAH—R, CFast, USB-CT7 S v ¥ aT A RINSBETZ Uy T %2 T8 —DY
w7 (Single Clip) s £fzid TgRTD I YU v (Al Clips) 1 h5BIRTEET, lTRTOIYU v (Al

Clips) 1 Z38IRTZDE,. TRTCDVYFFTEIATAT7HERLTCBES N, TB—D2 v (Single Clip)

1ERRTZE DOV VYT RIPBEINET, i, L—TH#EICEBERINET, TIRTDY
UwZ (Al Clips) s TIL—TERIRIT D& WEHEAT 727UV TEZBEL. ZORIL—TFUET,
rE—noYw> (Single Clip) s 2 R8IRIZE1DD 7Yy I —TEINET,

TYRNFYTRE AN—Y
Ty k7w (SETUP) | # 7D4R—V BHICIEU T DBluetooth® R ENESENET T,

CDHAAZICIFIRIET /INA ADEL
A AZDBlu h2 (3B:E0

AXZDBluetoothD&FTF, AL —FTREIRUVCAASDXFIC8XFD/N—R I FIDEMATcHDTY,

Bluetooth®
Bluetoothd> hA—JLICED, R=F TINTNAADNESNAZTETAVLATIYMA—ILTEET,
MBlackmagic Camera Control Appy ZEB LT REDEF, XF¥T—FDOHE, NFxD ) E—
FhUAH—%iPadh 5ETTEZE T, BluetoothdA /A TIE, Ty 7w (SETUP) | XZa2—O
'BLUETOOTH) RA Y FFPA AV % F v T ULTYIDBZ E T, BluetoothN BEHICE->TWBE E, RERIA—
ML (307 1—R) BENTZBFTA 5BluetoothT/AA A THAZZREBTEE Y, HAZ I, "Blackmagic SDI
Camera Control Protocol) ICfERT 2D &R UBluetoothdY FA—=)LOIN Y Ry EFERULET,
ZDRH MEDT TV —2arHEERLT AXTOEFEFIRTOEREEYE—NIV MO TE
FI PR TSIV ITA Ty A—TFT s ARE. hATZDOAEDaVIinci Resolveh Z—aL V%
—. LyXayhO—=ILi&ETY,

M. UTOR—=Y ¥ U >rO—KT=% Blackmagic Camera Controly Z2B LT EE W,
www.blackmagicdesign.com/jp/developer
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HAAZLIPadZHIDTRFIV I TS
Bluetoothld Mz k7w (SETUP) § X=2—® TBLUETOOTH, AAYF 7P AV &YV
ZEBMICIRDET,

"Blackmagic Camera Control Appy ZBWT RZ UV T UIEWAXTERIRLET, RF UV
THBERAATIE AAXRTETINCEIRIRARNTYTEINE T, IXATZDHBICIE LTOLS%
IN=RT7 7 IDIEEET, F) A/A0974BEA

Connect

7> UlzWBlackmagic Pocket Cinema Camera%z iR,

A%E Blackmagic Camera Control AppZ - VAN —/LUTHIOH TIEIT B, (IBE
BRADT7 VL XHF A MR T DXy z— TAllow location access) MRRSINF
9. "While using the app (F 7UERAH) | Z#IRT 2 &iPadh 5 DGPSIEHRH IR
EI7AIDAYT—FICBMESN, 7y T —JIKIAYTE LIS hET, ZDER
l&. DaVinci Resolve 15U TRRTE £,

COBEREEWLBWEEIF. "Never ERLEW) ) ZERLET,

HEDEE(E, iPadD T3H/E > TISANY— > TRBIBEHRY—E X, > "Camera
Controly TTAE 9,

AHTERT 2HBE. WAXATERT YT BizelcBlackmagic Camera Control Appl&6#TdD
A—RZERUET, 2OOA—RIE AXTDLCDRY ) —VIcRREINZ DT, 2OI—K%iPad
ICAAL, TPair (7)1, Z0 Uy I ULET,

Bluetooth Pairing Request
"Pocket Cinema Camera 6K B:EDS"
would like to pair with your iPad. Enter
the code shown on "Pocket Cinema
Camera 6K B:EO5"

Cancel
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LA e

LS —F
DBluetooth#EB

el A il her g

v e

HAS(CIFIETEJohn’s iPad WG N TLET,
1 A S @Bluetooth (2B:E0522007 T,

AAZEPadDRTF UV ITHNRBTZE AATICIT— Ay E—IDNRRINET, BE. &K
ERAA TS,

e B g

EHICEKBMLELL, BERL CLEZTL,
71 A Z @Bluetooth [£B:E0522007T9 ,

AE Blackmagic Pocket Cinema Camera® 1> kO—)LIcBluetoothZ £ L 7% L
BAE. EF2U T DicHBluetoothz A 7ICLTHLL I EEHBLET,
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REDTINA A EHEZfRER (DISCONNECT CURRENT DEVICE)
Blackmagic Pocket Cinema CamerabIRERT YV EINTWBiPadDEFRZ VI L EJ,

RPZVVTFINA X% 4217 (CLEAR PAIRED DEVICES)
IAZERTFYITENTVWBTINARADIANEHEELE T,

Blackmagic Camera Control App TAXZZd> ~O—)L
NAS%PadERT YUY T TERS, IPad7 7U%EB>T. REOEE, XY 7 — 5 DRHE. IWFOUE
—MNUH—ERFTEET,

S600K > < 10

400

Card 1 Card 2

OOOOOZ /I 4 21min No-eard

RF7Y>499%E, Blackmagic Camera Control ApphRZ Y —VICRRE N, BREDFHEPUINER DA ATREIC 7R
DX,

Card 1 Card 2

00:00:03:06 | 2min Nowr

ATIKH DAL= FAOAV%EIYTUTCAL—NCFIERAL, 7Y TT—ho

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. Bluetooth LEZ{#E>TTF /N1 REBIEL. 74X hO
—IEETLET, CNIFIR—FTIUTNRAAFEREINZOERAUYr Fo7ONILT, Ny TU—
BROFEARIRNETT,
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Ty RNFYTERE 5R—Y
'z 7w (SETUP) ; # 7D5R—YBICIE, HERKREICUEY M E9EILOBITYE Y T KF
A=HF—=DF v I L —ravaRFTIZ2IAVMNA-IIEHEINTVET,

HEREREICY Y b (FACTORY RESET)

WASEHBEREOREICU LY N BITIE, THXTHREZY Y~ (Reset Camera Settings) 1 /R >
EIVTUET, R ﬁ@"c‘“ﬁz/l\(Reset)J ERUCREEZBELE T, AIXTIKEFEINLTWS
2TOLUTETVEY R ZEHEAL, 28X EZV Y UE T, HEFROKREICY Y NTBEIIC. XEY—
H—RIETVEYy R EEEH L TR EERBOLET, ERRHRTEICUEY NUIZRIR, XEY—H—
ROty hZBRBICHRAAATHBINATTHERATELRT, HEARKOREICU YT B &, KT
A==ty hIndiced, BEREFREICVEY LRI, E—YayeyH—0FvU T L -3
VEBETSIET. BENMERTERT,

AASBHEBEDOT 7 2L FRECRY .

BiR#cnEzd, ECORENI LY L., AAZI(C
BREENLTWVWR Uty FELWUTEETEESNE T,

Froell

M)ty h (Reset) s ZEIRTZERTEINDER XAy -3,

EJtIBYvE>Y (PIXEL REMAPPING)

Blackmagic Pocket Cinema Camera® CMOStEY ¥ — . MBAOEV LI THEZHUET, Ti5
TEYH—FrUIL—a v fTonTHhSKEANMNBRT IO, — POV ZILOBEZIHE1L
FTERZENHDET, TOHR. FNSOETEIVIGEIDEMZDLSICED, Ry hETRILEFIEN DR
BICELET, IRNTOAXTEY Y —F, WETICEDLST BFEICLORYMETEIDNELET,

INEBRTDIDIC, AIATICRFrIITL - avBENIABINTED A A—JIKRy Y&
)bb‘\%%i}%é\tcﬁﬁﬁ’C%i?o

INEERTITBICE. LY XF vy 72O MF, "B/ EBYYE > (Remap Pixels) | Ry V%
HLT EILBYYvEY T#EEZRELE T, CONEBICIFKNDINDET,
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E—yayvteyh—-F+¥UIJL—3>Y (MOTION SENSOR CALIBRATION)
KEA—=G—DF v VI L—yavaRTITRICIE D ATEKERBFAICESE, "E—yaveyy—
X+ YU JL—bh (Calibrate Motion Sensor) ; RV EBUET, FrUTL—YayERTH, AXS
BEEUVTEWTWRWKRENHDE T, COMNEBITEFHSHIANDET,

77Uty (PRESETS) 1 97 TR RAREBEOREZREFELCIFVHELTERT, COBEEE.
BREOTOYVIIVNTAXSZERIZEH5E. ERILRIEEIT A RFaXAYIU—PIa1—Y
VIETARE FATPTOAVIINDRENRBIERDBRE TR—DAXSZRBITEHEHRE
T AAZDT Uy MEREIFR BEDTOAV LI NIATOREDREEREL. BEBERICTIE
PLEBICHETEEET, B0V Yy hROYMNI ULV N ERETEERT,

Fe. 7UVEYNDOHEHFAH/BEEHULEAETY, CNIFERDOAASZE>BEICFERICENT

9, 18 DBlackmagic Pocket Cinema Cameraz 7OV 7 MCEDLETEHREL. 7V vhZMDT
N T®DBlackmagic Pocket Cinema CameralcE=ZHU £,

Tty k

Indoor Interview

70ty h (PRESETS) 1 ¥ 7 TlE RELLREZHEICTID B Z A8,

AE 2EETOTIEY R EAATOABAEY —ICRETEEXT,

AL BTN
77Ut vk (PRESETS) | XZa—DEICKRINDZIRY V7L AV G UTOEEICHELTWET,

+ v S W

BN A—k E# 3 HUER

ZVtEvhoFREFEEO-R

FLWIULY hZ BT 2ICIE, MBI PAOvE VU I LET, Thic kD, LCDICY v FF —R—
RRRREN, TUEY NDEFTZEANTEXRT, ZRIZADLES, TPy TT—h (Update) 1 25 v
TUOREDREZZEDO TV EY MIREFLE T,

AXZICTTICAZOT VY AP O—RENTWR5E BFOT VY E LEESTED. AT —
TIeNBEBRTERT,
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Street Interview S

7Y+ wvhk (PRESETS) ; # 7T &y 74 AV%E Ty TUT IvFEF—R—RTTUEYRNEEAT,

ZUtyhEeRELCS, TURY M Z2—THFIZ v TLTRRULET, TUEY M ER—RTBITIE,
Mm—K, 73> E9v7TLET,

F—7F14 tvb7v7 AR LUT

Indoor Low Light

Qutdoor Sports

Uty hERERL, "TO—K 742029y 7UTH—R, BRRULE T Y MIEKRRINET,
REA—REINTWBTVEYMNE PAAVDOTIREVWS A U HRREINET,

'F, 74V TITBET VY N2 F v T—RNTEET, Blackmagic Pocket Cinema Camera
DREDEREIC VLY RN ETYTIT—RIZ2NERI DAV E—INRRINET, [PvFTF—h
(Update) ; Z# U THEEELE Y,

7ty hDOFRHAH

Tty hEFTHFADICIE, 77Uty ~ (PRESETS) | AZ2—DTICH2 ERB, FAAVET VL
£9, Tty rDFEHAH (Import Presets) 1 ZF v 7L, ZD# 5 H (Import) 1 ZF v 7L
THEELET, TUEBYRFHHRAHDRT )=V RRRINET, AAAH WUV RD, 77U T«
TN —RELEFRZATILBWEE, FYFRAV )=V D EIDORATAFIRT V&S v T LT, YR X
TAT7HEYDEZFET, TV NI USB-CTTv¥aT1RY, CFast, SDA—RMS5EHADET,

PIAZIE BIRUEATATDIL—bT LI MJE TPresetsy 745 —%RRL EATBELRTUzY
NEUIRNTZYIULET, HOBFICEREINTWVWEZ Uy MNEIRRSNEEA,

Ty ETYTUTGERL, THiHAH (Import) 1 25 v FUTHEE L, RICERAIEZZXOY
|\6C:|l:°—bi3_o

AT AAZOREOTVEY CAOYRMIRTHERSINTVDEHEE, StAAHA 1 —([FE
RATEEth. IFOTVEY N ZHIBRLT. AOY N EZZF2RENHDET,
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TIEA&ZDZUEY MBI AXTICREFSNTWEHA BFOTV ey bz LEETEN AT
IEHBRTEFT, AVU—VDHELIC AIASTHEATEZEROOZEET Uy hRAY MINRT
ENFTT AXTICHTARDZTUEY MIZ ZOROY MDA T,

)ty bhOFEHL

TUEY RN EA—RPUSB-CTIVYaT A AVICEEHTICIE. EELHLETSTUEY N EERL. 2
D% TEE], 7>z Iy T LET, TBIRLETUEYRDEZHU (Export Selected Preset) 1 #%
YIU.ZOBRTVEY R EESHLIEWAT 72V TILET, ABEZDOT VLY NS TICHFEET 25
B BEOTILY N ELEEZITEIN MAF—TIINRIRUET, IXTHATUL Y ~% TPresets)

TANT—ICEEHLET,

7ty hDiEE

TVEYREHEETBICIE. BIRUTCTEE 7AAVEIVIUET, BREXAYE—IRKRRSNES
BB (Delete) s Z9v 7 UET,

TLUT (LUTS) 1 X=Z2—TE, 3D LUTOFHRAA A ESHU. AASEANDOBERLFIE T,

Pocket 4K Film to Extended Video

AASDLUTE T Z#E>T3D LUTZER,

3D LUTICDWT

3D LUTIE. AXZDLCDY v FRAIZY =V EIVCHDMIE DA A=V ICERTEX I, LUTIE. BED
NZ—=/IEFYAANARTUT, AAXATTRRTDHT—/IIFVAEAERELET, HlZIE. HX
FOADNDHEBREKTALIIL—DBEIC, LUTEFERITNIEEPHATEEDEWITIL— 'CﬁTxT%i
T, TR, Blackmagic RAWZ v F— Y OYERPCFIMS 1+ Iv /LY VR ERT R E.
MHICEEDEWT Sy Ly 72N T 25 EICER T, LUTZBRAISIET. /L— 74/7‘
BOTYTF—IDILy I EBETEET,

3D LUTIE. DaVinci Resolve Z DDA Z—OL 73>V 7 7 CRBICERTEE S, £zl
AV T4 THLIUTERLBRBETMNSY IVAO-RTEET, AATITIE NTRA Y NEFIE33RA >
ED3D LUTEIOBEE THRETETET, TNEFNDORARYT A XIE1L5A /A M TF, O—RUIZLUTIE.
WASDLCDY Y FRII)—VELCHDMIEAICBERUTERRTEX T,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald., DaVinci Resolve TERL LTz .cube” # —~< v hD33R- > k
3D LUT, E5ICLUTEBR T OV 5 ATResolved.cube7 # —< v M EH UZ17/R- > k3D LUTZE YR
—rLTWET, AXZDO3D LUTIREREOHEFEBEEZEALE T,

LUTRRICEAT2#FMIE. 2ONZa 7LD TEZY—&%E (MONITOR) 1 €V ¥
3vZzZRULTLIEEN,
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AE Blackmagic Pocket Cinema Camerald. 7 7 4L hTIREINEERS N7y 7 — I ICLUTD
BHAYESATZITVWELA, UH L. 7y T —YIKLUTEREM TS LSICRIRTEET,
IhF . RANTAOY O3y TIOyT—I %20 L—T1 V7 I2RENRVWEEGY. V5147
VAP ITA Y —ICEETV YTV EEILEND D HBEIENTT,
WUTEEY T LE2—RBIRERBLTWVWEEHEE BEINTVWSLUTOBHEINIAY T —5 &
LT NS/ X—Y IR TESNE T, DaVinci Resolveld. COBREAY T —F5TD
MERALUT ICRRULET, I By NCHERINLLUTOZRIZER TES2DTH TR
M ESTEFIBEEBE T,

ABLUT
ZEOLUTHAABEINTWS s, TFim) 1+ 3Iv oLy Y EfzidBlackmagic RAWTIRFE LTW3
BOZ7LE1—ICERZILy I EBETEXY,

BAXZF Y —BFEOLUTEBEH L TWET :

Pocket 4K Film to Extended Video / Pocket 6K Film to Extended Video

TPocket 4K Film to Video; F7zl& TPocket 6K Film to Video; LUTEKDEWSF A F+Iv I LYY TRRSN.
ORIV NSRANEEBERL. \MS1 DSBS ICO—ILATINET,

Pocket 4K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma
REC 709&Log( X—Y DHBD/NA TUy RERRLET,

Pocket 4K Film to Rec 2020 PQ Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 PQ Gamma
ABEOENBRATEDNT—ICEDWeHY Y H—T TRRSIN. HDRAIX =V ZHERRWICTYI—-RUE T,

Pocket 4K Film to Video / Pocket 6K Film to Video

HDE'FA B MREC 709405 —ZH#FIR EMTHED. BVLANIL DAV SR EEEEFERLEZLUTTI, REC
70975 —ANR—2 % FEAT MO EHAAS &, Blackmagic Pocket Cinema Camera% {5 2154
ICEFRRE T,

LUTRY >
AASDLUTAZ2—DRYVTFA AV IE. LTOEEICHIELTWET,

v / S |

A—kr AF1T iR HIBR

LUTDFHHIAH

3D LUTEFAHRDITIE, LUTAZ2—DTICH 2 TEE, PAOAVEIVIUET, TLUTOFHRAH
(Import LUT) 1 29 v L. ZD#% T53AH (Import) 1 2 Vv FUTHEELE T, LUTTRAAFHF DA

TU—UNRRENET, FAHAHRZWID LUTH, 7O T4 TBN—REFLIERS A TICHBWVEA.
WFRAIY =V DEEDAT TRV ETIUT WEAT 47 HYDEZ £, LUTIE. USB-CT7 S
w2 T 14X, CFast. SDA— RN SHMADHET,

AXRZE BIRUIEATAFDIL =T L7 MU & T3DLUTS) 7A4LT—%1ERFRL. ERATRERLUTE
UART YT UES DBAICRELLLUTER RSN KT A,
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LUTZE Y Y7 U GRIRL. M5 daaAd (Import) 1 29 v UCREE Lc. RICERAER Oy MO
E—U%x9,

AF HLUWLUTZ SR ARADER, 10 D3D LUTZAAY hIRTNEREIhTWE5E. BED
LUTEBEITZDENHDE T,

TIKABDLUTADXZILEFSNTVSHEER. BIFOLUTZ LES I 20 MAZRTFT N R
RTEET ATV —VDHELIC AXTTERBTEZEDOEELUTAOY FDBNRRSNET, B
AZICFTHRADBLUTOEIE, ZOROY MDA T,

AE LUTZZHZHRADBRWBE A XICHEENH ZREENH D F, Lattice’r EDLUTHRE
V=)L EFERULTY A X EHRETZN. AVE1—9Y—DTFFARIT«Y—CLUTZRZF
T "LUT 3D _SIZE"Y T DB ICLUTDO B+ X Z RTEFENHDE T, DEIT7E 2 I1E33U 5
THDHEIF. LatticeZEALT3D LUTO A XEIT7TRA Y MCEBLTLEE W,

LUTD; &

LUTE AXAZICREELES, LUTAZ2—CLUTZ Y v UTRIRL. S5ic TA—K, Ry V&YV TL
I, INTE ?Rbﬁ_LUTb‘ij7@3‘/\T0)ﬁ7]—Cﬁ)JJ BODET, AXTOHAICO—-RNUELUTZ
RRITBICIE. EZI—AZ2—0 TLUTERR (Display LUT) s ZBEMICLET, il TEZ5—RE
(MONITOR) s 7> ayvzSRBRLTEET W,

LUTOEZHL

LUTE AD—RPUSB-CT7 TV VaT(AVICEERTICIF. EXEHUETSLUTERIRL. 20% TEHE )
FAAYZE Iy TUET, BIRULAELUTOEZEZH U (Export Selected LUT) 1 29 v L. FD#%LUTE
EEHULEWXT 729y 7 LET, BEDLUTH T Tl ﬁ“?% 56, BEOLUTAZ EEXZI 20 M
FXF—T92MBIRULET, AXTHLUT%E 3DLUTs) 74T —ICEZHLE T,

LUTDHIBR

DERWLUTZHIBRT B (ICiE, BIBRULIEWLUTZ BIRUCHIBR 7OV 2 Yy T LE T, BRAVE—Y
NRERENEES, TBEE (Delete) ; RV EYYIULET,

IVANFTYR3D LUT

Pocket Cinema CameraT. Blackmagic RAWTIRF I 2IC3D LUTZB AT 3 &, ﬁ?Rb?LLUT
IR 8% LT W3 Blackmagic RAWZ Z(J)LIC TRy REh&FE 9, 3D LUTIE.brawZ 71 )LDy &F'—
RESN.E@ANO7 7N ZRSBEGL RANSOY VY a Y TEBICTY ?—)‘LZE@FHT‘%&@”O

IF5—PHZYUXNEBlackmagic RAWZ 7L EZ FTEZ & REFPICER I NLUTICEEIC
FOCRATEZLD, BHR23D LUTHEARASINZDZITET, 7y T —YOREYIL—T1>7
HEHEDHBZHS, 3D LUTEZ BRI EINESNRIRTEE Y, £z, 3D LUTIEW D THEMICTEE T,

|'7 7AICLUTZE A (APPLY LUT IN FILE) 1 X1y FAUNER (RECORD) X Za—THAVICE>TW
5a. kSN fcy w7 %Blackmagic RAW Player#d K U'DaVinci ResolveTh< &, 3&IRL 723D
LUT75\ BAREINhICRETERREINED,

3D LUTIRBBRICA /AT TEXRIH JUVTERICEBRNEET 57csd. BE S THBlackmagic
RAWT 7 A JLICEICHWE T, DaVinci ResolveDRAWRRFED/NL v MTH TLUTZ B A1y FHH D,
Blackmagic RAWZ 71 )L D3D LUTZ B/ EMICTEE T,

DaVinci Resolve® TLUTZ @A) BREIEHATDORELERICEBELE T, INiF. BERICHATT
LUTZRELTERTZIET. BEAZYAMNIIEBRNTEDZEEXEKRLE I H. DaVinci Resolve
DNUTZER) RECHEBEICLUTZATICT S EHRIEETY,
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XIT—IAN

AT TF—=FF IV TDRIREEINDIBERT. TAVES. AXTRE. ZOMHOHBBERSENESE
NEFT, XIT—FRFRANIOF I3y TOTvT—IVDREPLLBICEO TEATY, Bl I
FTA/VvRN/ V=V BESRIIVTOBEBICEVWTIHREATHD., LYXICEEITIBERITIEFDBEEIR
EVPVFXEMETIL—RDR Y FU I TRICIEET,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald. 7 U v ICWK DD DXYTF—4 (WASHE. 1L —R,
HERE) #EHMNICRELET, I——EAXSOAL—rEERBULTERICT —Y%2BMTEET,

AAVDEHET, AATZDIYFRAIV—VEERICRATATIHEAL—MIRRENES,

AL—=KE T7UyF (CLIPS) 3 & T7BY ¥~ (PROJECT) 4 ILBDNTWET, 77U v (CLIPS) |
FITTRIVYTEILRBDEREERTEEFI, OV o~ (PROJECT) 1 #T7TRRTAOII R
2. BB AATID.ARL—F—IDRE, Uy THTHBIZERZANTEET,

AL —KICAALIEAIT—HE, E2—% TEEE (Director) 1 ICRTET S EHDMI
HAOTHEERTEET, FMIE. 2ONVZ27ILD TE=Z4—%E (MONITOR) ; €/ ¥ aviEs
BLTLEE W,

r71)w7 (CLIPS) § X9 F7—%
GIYTIRI T —IDEBIF AT VINAE—RDBEE—RNCLDEEDEANERDET, A5V
INAE=R T AATHPERT DEBH TELRIC, JVYTIAY T —FIERICWIFSNZ 7 v
RESINET, 120, TV RFTAT - FBEDIY YT (GOOD TAKE LAST CLIP) | (&, EiRICIRE
SNy Uv I TSy RT40 (GOOD TAKE)  #BALE Y, BEE—RTlE. BELE7y T —Y
HEHEBLUTWBBRIC Ty RTa42 (GOOD TAKE) 1 R Y DNERREIN., VUV IAIT—FIFEIC. ]
ERTWBIUYZICEBEINET,

Gy RFAH
BEOIUY T

AASHBEE—RDBE, "AL—MORWRY Uy~ (SLATE FOR) J ICIFRENBERAINZ 7V Yy IR
2. "y RT4A2 (GOOD TAKE) ; R UDRRINET, R VA E—RDHFE, "AL—FDHFRTY
w7 (SLATE FOR) 4 [&RD VYLD, VY RTAD - &ED V') v (GOOD TAKE LAST CLIP) 4
RN RREINET,

AIT—=5ATI
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AL—bh DRI Yy 7 (SLATE FOR)

T7UwZ (CLIPS) 1 # 7 CHRERRUTCWVWRBAYT—INERINZ VYT TY, BET—RTRKE
FEOVIVYZIGEREN, A VYINAE—RTRRICWNIZEENZD 7)) v FICBERINE D,

LY X5 —% (LENS DATA)

AXSICEELTWALYXICB I3 BEHTT, BEFLYADELE LYRXETIL, ZI—Fvr— EAR
EEEACSDBREEESNICIEELET, LYIHSINSDOBEABSNAVES Y. BMTF—FEA
ALIEWEEIR REDFAOAVEIVTTRE BRENZ2ATFILTANTEE T, TDRIEICED.
UTOBREEDLYA T —IAZa—HNRRSINET:

40mm

Circular Polariser

LY X7 —% (LENS DATA) ; A= a—Tld BD LY A5 DERE. Y =2 7ILTAALE
715 —EREBENICRT

- LYZXDEE (LENS TYPE)
LYZDETILDNERRENET, LYXDETIHBEEFNICEKRRINBWVWESIE. CORES
v TUCT =N ZaFILTAATEES, AIXTORTLT—IR=(ClE, [KFEAZN
TWBLYANEGRESNTVWEZDT . YZaFZ/LTAALBD B EBENICZRDEBH
BEINET, INICIDANEENEBBINE T,

Frotll

T—IDBEFNICRRESNBWEERE, YV FF—IR—RTLY AT =5 %EYZaFITANTEET,

- 71X (IRIS)
JUYTORBRTOZIN—F v —REZRRLET, COBERINEBMICHEINDEE
. EALTWBLYRICL>THEX LR TE TR RINET, COREEZIVSTDET—
HHEIXZ2TITANTEEY,

AIT—=5ATI
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- SRt (FOCAL LENGTH)
ISRV TORBRICEITRLYXOEREMERRILUET, T I BEBNICHRIEEIN S
Gl ZUX=K)L (mm) B TRRINES, COREEIVIIDEERBERAY
FPILTAANTEED,

- IB%t (DISTANCE)
INEFT VY TDLY XDEREHEEERRLVLET, LYXICL->TRZIDT—FHEEMNICS
UA—=RJL (mm) BALTRRSINES, COT—FI~NZaFILTAATZIEHABETT,

- 71J)L%— (FILTER)
BAEFEBAULTWSLY XTI Y—%EKRUET, COREEIVITZET—FENZaT )L
TAANTELT, EBANTZEEIE. AVIYTRYDFT,

Schneider

£+l

T4 —EBRIEFYN=2TILTAALET,

AELVYXT—HFIE. TLYXF—% (LENS DATA) | X=Za—®D "LYXF—4%%YUtvhk

(Reset Lens Data) y 74/ AV &Y v IUTWDTHEHEETEETT, COEEEBET DAY
E—INKRREINEI . EETDE. IRTDOLYATFT—IPEESh BEFERALTWSL
VAMNSDLYRXT—INEENICERREINET, INS5DT7r—I)LRIENYNZa 7 TERZ
ABDUEEBE REILYXEZY TV RTZIRICLYAT =92V NTIZHENHDET, U
+ /h’é?ﬁbfdb\t\v_l?}bi\ﬂ UlcfENREEINE T,

1)—)L (REEL)
RED—ILERRLET,

Blackmagic Pocket Cinema Camerald) —/L EHESZBEICEMLTW £H, BEEYZ2T7ILTA
NIZRBREBDETA HILWSOI I MNIBITLT HHTY D SHEBLIEWESIF. AL—K
@O "7OY 2k (PROJECT) § # INTE, T7—49% U+t vk (Reset Project Data) | %ﬁ vIUET,

>—> (SCENE)
'>—> (SCENE) 1 A ¥ YT —9—ICRBEDY—VESHRRINET, 5. BEDY IV LD
BESRLVBBHEODRRTEIXT,

DAVIT—9—DESIE. BICREDY—VE2SBULTWET, COESIF. V—VEBESDBIICH D
ERAODKHEZFERULCERTCEEY, FhiFy—VEBSEIVvILT ¥— /%"317—_ HF—IEHRET,

Y=y &ESIF1~9999T9,

AIT—=5ATI
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BEDYavhNERETILEHIC, V—VBEBSIT A —CY—VESICNFEBMITZIELAHET
T FIZIE" 23N EANTZIET, V=230 3y MTHZZENDNDET, T TIRY—VES
EXFEBMULTWEEBE, IXTEY—VBESIT A9 —ICANETZLETIC. ROV —VESEX
FOEBERELEIFAIZRBEDY—VESHNTIBTHIHE. WATIEL8E"7TC"ZRRLET,

VVBEBSAVIT IR ELCREDOY Iy hOBEEICEAIZERERRIBDIEDHTEET, &
NEDERIEF, Y—VESITAI9—DY 3y hF—R—ROARTITVET,

NFERTESDY3 v I TTY,

ws TA4RY3vhk

MS HEEROY 3y b
McuU FEERO I O—X TP v
cu oO0—X7v7

BCU EWIO—XT7 v

ECU BmHTEVNIA—XT v

Frut)l

V=Y RAITF=HIDAATIE. HAZRFY Y FF—R—RDEICY—VBES DR,
BRAlICY 3y o1 T ERTO

T 1% (TAKE)

747 (TAKE) 1 1Y I T =9 — L3 BREDY 3V hDT AV B SHRRSNE S, TAIVESREAD
RENEYVTUTEBTERT, FBAAVIT—9—%E9vTLTU TAIVBESIT A —ICEHET,

YAaYRBESRERBY—VOXENETE TAIVBSRICRDE T,

A TF—5 XS 242



TAVBEBITAY— TR BEBHZEBMTEXT, INSBTAVEFESF—R—FOHMICHD. Z
NENUTZEERLTVWE S,

By o7 v, XA DRI DSk BIDT AV ICREMZ

PIU  emearoicBELET12TF

VFX EYaF7ILITT7I M VRXICERT 2T 10/ 3 v hTY,

SER D)= WA EIEDT IR UIERD T T,

RIVINAE—RTTAL Z5v7LT, TEETA
&S (Auto Take Increment) ; ZE#IC
LEY, IhT 7y T ZNEZRT BT EICTAY
BENEBINTWEET, 'BEIT/V/FESHEIMN
NEMCBE>TWBEE AL—hNDTAVES
DEFITNES TA] ERTREINET,

5442 (TAKE) 1 X957 —%% A9 %&. Blackmagic Pocket Cinema Camerald% v FF—R—RKDAAIICEMN
DYayhIAL70T7AOY TR ERRUET,

v RFT1% (GOOD TAKE)
7w K742 (GOOD TAKE) | A VI =4 =%y T LTHIRIFLTRLE RRANZOY Yy
TRWFAIERDHYPIARDET, ZORIVIF. BEE—RTRERRTLTWVWZ VUYL TTYR
T4 (GOOD TAKE) | 29 7T UET, IXTHNRAI VA E—R T, WIFEB/N TETVNBIBEA.
7Y RFA2 - B DY Y7 (GOOD TAKE LAST CLIP) s RY VBT & BEICINEEShicIY
I "y RTFA0, BT IFENET,

EW/EN (INT/EXT)
B (INT) J £/l TEA (EXT) 1 29 v FTBE, AIVYNAE—RTRERICNFENZ 7Y vTIT,
BEE-RTCRBREDIVVIICERN RLITEN DY T EMITONET,

B/ (DAY/NIGHT)

TR (DAY) ; F2iF TR (NIGHT) 1 289 v 735 &, AT VINAE—RTERICNEFEN BT vTIT,
BEE-RTRREDIVUYIICTB B R DI 2/ T5NET,

AIT—=5ATI
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7032k (PROJECT) § X9F57—4

TAYVIIMIT=FE A VINAE-RTHBEE—RTOEAULSICHEELEY, 7OV VX
IT—FREBICTOVIINEBRESRLU. VUV TESDNSRILEXIT -5 T,

John Hoffman

F-sEULY b

AXZO T7OY ok (PROJECT) ; AL—bhT7OY 7 hDOFM%ZE AT,

703 x4 (PROJECT NAME)
BEOZOVIIVNDERERRUET, AET7/ IV E YV ILUTC. 7OV I NEEZETETEZEY,

E-E (DIRECTOR)
REOC7AOVIVMNDEBRZZRRNUET, METFIAVEIV I T, BEBAZEETEFD,

A XS (CAMERA)
FIVTFRYRN—XFZDARSAVTYVIRERRUET, AETFA AV EIV I LT AAXSTAVT VY
RZEBZETEFT,

HAAZ AR L —4— (CAMERA OP)
AASARL =9 —%ERRULEI, METFA AV ZIVTTDE AXRTARL —F—ZEETEXT,

HDEZ=#J>J HHh

AAS DT A XHDMIO R 5 —(31080p HDETAEH N T2, A X—I DT L E2—RBICE
ZH—R TR BRERTLELHBICER CEE T, 10-bitE AIEHDRICHIGLTWE T, £z, B
AXASDERT—IANERAER R -V A—N—L A 2FRATE2LH. AVYEYRTDODEZF
VIICRBETY,

BEBEBEFECH—IVN VLI IVNDOFEARKGE, LCDRT Y =V ANDF 7 AN RE RIS
A HDMIEZ AUV IDNBIEE T, TARTLAREAZ2—DHDMIA—N—L AR EXZERHT S
ECEZY IV T IRERMIDBEHRINIHDMIZ 4 —RICRRSINE T, HDMIA ==L 1 ICiE, 7L—LH1
Ry, BEOHEM. IXTREREDBRINEENFTT, BICVayhEEZFIUY T UIEVWEEIE. WD
THEA—N—=LAEEZATICLT. ZU—HDMIZ7 4 —REZHEATEET,

Blackmagic Micro Converter HDMI to SDIO &S AVN\—49—%ZFERAT2 I & T, E5ZSDICE
BMTEZLH.SDIEZY—  FvTF v —TFT /AR MEZXAIYFv— TOMDOSDIHERICERTE
¥ 9, Blackmagic Pocket Cinema Camera®USB7R— k5 Blackmagic Micro Converter HDMI to
SDICHEEIT D EHARETT,

AIT—=5ATI
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DaVinci ResolveD{EFH

Blackmagic Pocket Cinema CameraZzER UIRFE &, BB/ 7L EIY TV VEIEDBR DOV EDIC
BWEGATAFONY I FYyTPER RE. AZ7—AL 73y BRENRY—T70)LOITYI—R%
FERICTRD TEEREZE TI, Pocket Cinema Camerald. DaVinci Resolve (macOS/WindowsXt i)

ZRABLTWSIc), BERDOY Ja—yaYEUTRENSRANIOY VY3V ETeN/N—L&ET !

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

AE Blackmagic Pocket Cinema CameraCRE ULV Uy TOAZ—aL V> avyvIL—
T EIEREICTSEHIC. BRFARDDaVinci ResolveZ T2 2R LET, /N\—Y
VI EERT %2 & T IR TDBlackmagich X T & &K U &R # D Blackmagic RAWIC &
WCERBRAZ—NESNET,

CFast, SDA—R$H2WESSDZE AV 1 —F —ICER LTS5, DaVinci ResolveD AT 4 7R—I T/ 0
— V= )LEFERLT BEETVRNSHBIGEMNIC/\y I 7y T EER TEXE T FRTIAT AT IEZ
DEMEICEDST WEPTREENECZHEENHDET, YavhDBEREHFSZH. BILT—5D
Ny O Ty T EERT B EERLESHULET, DaVinci Resolve TAT 47 % /\y 2 7w/ ULTc5, DaVinci
DAT AT T=IICoVyTZBMULT JBEPHT LIV 3V EROT1Zy I YT ET IRTD
fE% % DaVinci Resolve TITX £,

DaVinci Resolveld, Z<D Kby hRBEITHERINTWET, YV TILABNLEY 7 h o7V —ILEFE
BONATZYROFIINTAIILABICBOTEERTV/ AV —2EHLTWE T, DaVinci Resolve
EEAINEE. BREROTZ/ OV —%2FBUEREYHZ—ILIYaryNRELET,

ZDtY 3> T, Davinci ResoveTAXZ DT 7L BB T2 A EZHBE L E 9, DaVinci Resolve
CRBOHTHEERZRT//OY—NRAINTED. 20EEDOEZF1I—F—av59—Tx—X%—H
B2 TlEnh b £ A, DaVinci ResolveDE B EICE T 25 #l1%. Blackmagicoz 7H+ k®D
DaVinci Resolvef YAKZ 03>y - XZaFZIESRLUTLEEIWVW, NL—ZY 2/ OA—PH1RETFT
AHEHBHELUTVWET,

YT EFIMAATIREEZRB T DRIIC. 7OV R—Iv—T7AYV I EEYRNT YT T
ZRENHDET,

7OV N R—Y v —IE. DaVinci ResolveDEEHFICRAICK RS NDBEE TY, COEMEIE. 1
— A VYT —AETOR—LTFAAVE I I I FTDE WO THEHRCIENTEET, INIE.
OOV hERWED LW OV M EER U WSS ICER RIEEETT,

HLWIOIz I ZERTBICIE. Do RUERO HHR7O0Ic o6 20Uy oL FAY LI b
BERELEY, MR Z20VUv I LET,

DaVinci Resolve D{ER
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Tl AYIR=VZFERALT REFEZEEMBLIL &L S,

i -sl |
& AY)

TOVIIMNER—Iv—F BREQDI—H—DIRTOTOVII M ERT,

7OV IR —Iv—DFEMIE. DaVinci ResolveN Za 7 ESRBUL LIV, AYZa 7
l&. Blackmagic Design7 t 7 b DY R—KR—=IHSFIVO-RTEET,

AVRR=I TR, BRTYIFTIVIBRET -V 7A—2RRATEELIT, 7Uv7ORI. UL,
WENDERNICETTEXT,

TOTATRIALTAVN2DRRINDZDEH, MESBEERLEL S, oWy Vv TOEM%E
RETEET, DFEN. KERIALTAVICII YT EZIREL, FMERRIDIILTA Y TRES
WRAEITZEEN, —DDT—JAR—IATEFTEEXI, COT—JT7O-TlF. FvINv T TiRE
EEDBICHc> T A—LA Y PX=LAT T BEORAVA=IL%2T2Z2HENRNH, BEZEKIE
ICEIRN T2 EDARETT,

AYRR=IDLAT Ik
HYRR=VERLE, AT T Tl E1—F, 4 LTIV RERRENET, TNE3DEEALT,

NYRR=I DT TAIKNT—=TZAR—=RA AT 4T T—=ILD7A AV TRIRSNIIREE,

DaVinci Resolve®{EH
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1y hR=I DML, DaVinci Resolve~ =2 7JL® TUsing the Cut Page (Hv hR—I % FEH)
Fr /o —72SRUTLIEZ W,

XTFaT75 T
A—H—A VT —RAOELICIESDDY TN HBDHET,
INEDYTHIVY I MELXZIERITZIBICHERITZATAFZY—ILEY AHEEFET, 2

EBRIDITTHBAT A7 T—ILET TIRERSNTWE T, TN 05 Tid RBAL Y hSY
Vyav §AML TT7xIbTY,

&2 Media Pool

AT AT T=E AT A TR=I THRMAAALTEIRNTD I VYT TAIT—,
T7AINEGATWET, £le. AV RMR—IDSEE T 7ML ETHAADDH FTLWI U Y
THEFHADBRICAT A TFR—IICRDDEEHDET A,

2TOIVyTEIALD—R, At BEICEDZASMICEEET Z/8T7 7L
TINILFHLD IOV IR TEAATHESDT VT IV ERBIRTIBICHNDERELE T,
s NSV IYaY DA TE V)Y I TRE RETERAELRIRNTOETABLOA—T A
RSV IVaUARTRINET, NICE. JAORTAVILTVPE—Ya Yy T4 TR EDELEbN
TWbhoyyyvavpreggEhzxd,

NS>y avd TOBRIETYAMNLY T T, 22T ERLEWI A MLOEE% &
ReEFEI, FIZE A7O0-)L BEFFIN O—T—HY—KQRETT, £/, Fusion® 7>
TL—hBURNKRRSINET, NE. FEA—=—YavERW IDF1FIVvIRTA ML
T, DaVinci Resolve@Fusion’C‘ﬁZﬁ747\“’6‘3i‘g“o

50BDY . TN T TY, MEICHABHAZMZZ74ILY—PITT7TU b
EEZBEBHUTWET, INICE AAIYARAER T 77— JO0— LY XTI TV MREMN
BENFET, Z<DONTITNBITc VM SERTE BRY I THBICRL WS T TS
FeRDOIIoNEzY,

ATAFETDFAAVDIELICHZRERY —I T BEBTFATLERETEX
T BIZIE hSY2avd T2 BIRUTWREHEE. " TAVILT ERRBY —ILICHTBRAL &
—FIRTAVNTRZUIYavDHINERRESNDH BREBRT VLT NIy av%
UZARDHFENSTEPLRDIFENETS,

—757

Ea—TF94YRODELEIC. Ea—TFE—RORIVAHHET,
e s |
Ea1—7E—RORY>
INSORYYT. BEFALTWAE2—72I Y O—I)LTEXS, ALY aViE,. V—RI Uy
73\ N —2F—F "94LS5A42 D3DTT, INSDE—REFVWDIFBZZET. RETIUYS

BRIZETEZRAIVIO-IIUDESNDIcD. BE—FOBEOLEAZUTTERLTHELZL
%%Eﬂ@biﬁ'o

DaVinci Resolve D{ER
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@ Y—29YUy7 Y—2G Yy T 1—Tld AFA T T—ILDE—D Iy I ERRUE
T Ba—TIALSAYDREVSEVNEE ST, A VEEFIREE
BETEET, LOFMICDZ IV FA—DTEETT, AF4F F—
WDIYyTETINI Iy FEh Ea—FIRS YT LT RRT
V-2 Uy T ERRUES,

]IZI[ Y—2F—7 Y—2AF T Tl ATFAT T—I DLV —25 Yy S EFKRCEET,

------- BEOEERTZOIC. IRTD Iy T ETERLF v o Ui\
BRI OBEETT, VUYL THEANYRERI ST TEHE, ATy
T TRIRENIYLARAIDRRINET, RELLWI Uy
EBDFES V—RIUYTITRI Uy ITBE ZEDY—RT )y
IR 1—TFICEBNICRRINET,
Y—RF—TE21—TE, SV ZTIREDH REED LAEENTR
£, MECTHEIMEENTE, Yavbhzd EPLBDOH22E&NT
EFLWPATPERL. BEPYDERAE T ICREREEETT

=7,
O 51651y FALSA Y 1—TFILRETA LS VRSN 2oH, 7OV
— SREBELT. REEMBRTIOIERTEET,

AT AT T=)VICO )y T & FHZHAD
Rig. 7AVIIMNIAT AT ZRHARABET, COEEITIE. WY MR=IDATATFT T—=IL T4V R
EEICH B, smHrhAAY =)L EFERLED,

FAAHA T a Ve ERLT TOY LI MCAT A7 ZEBI,

[\ AF 4 P DEHAH DA TYay Tl ANL—YAT—y a3V 5ERINEEAT«
¥ FI AN EFEHABET,

E' AT TP 7 A NI —D ATFATANL —IDETAINT—EFHFADICIE. TOA T 30w R

J Bt A RUET, 7T —%EGZHHAATICHD, DaVinci Resolveld 7 7 )L
BEEHZL. FT7ANY—Z@RDOE Y ELTRS 2. ET AP ZD
HDAT AT 77 EFRTIHICEROE Y DB ETERTEEXT,

ATFA T EFRHAD
AT AT DFHAB) RI2ld AT AT TANT—DFHIHAI PAAVE IV I LET,
FHABTEWATATDHBATAFANL =TI ETEHET,
TrAIINERIFTAIT—ERIRL, TR 2V Uy I LETD,

TAOVIIRNCAT AT HEBINLES, ZEERERFELE S, DaVinci Resolveld 41 J1R7%E LT
3. OB EREFHEEEHELTVWET, 7OV I N E—ERELLES. Z0RICERSINLETE
& To4JRE ICEDRESND O AEENABRNRDNDZURIMREDET,

IS4 7%RE PZOMOEIRERBEICELUTIE. DaVinci ResolveN Za 7L ESB LTS W,

DaVinci Resolve D{ER
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ATAFITEELPE2—TE-—RDORYVOERAAEFEBBLUICDOT REAT AT T—ILeHE. ¥
ALZAvICo VT8 IMLET,

HYRR=IDIALTA Y (£) FALTA2E (F) =LAV UIcFALTAYD2DODBRREND,

FALTA VI MREEFRAEZ ST VIVTERBEI BTy I DEBPAENIR—RDESBHD
TYo COR—RETOUY T ZBLAEBEIELD BEZNIIVIULEDLET, IV IR 7Y
VI EBHERTERRT DO, BAZHEZHALLD MYy 3P T/ M Z2BRTZ LT,

SDBVWEBMENBEESNET, AIZIE. 0EDDRIYID I UVTICIREZBRALTH. ZOTDLNS
VI HBDMDIVYTICHEEZEZFE A,

GALZAVICI VYT Z2BINT2TER>EZHED, AX—FEAL . TREICEM . "TREMNTY
JICEE) FED—HITY,

7'y 7DEM
TAVEBIRL, MEZHMIILTHBEEZTSLT LT VICYay b aRREIBEICEMLTW
ERWETTT, REICEN VLI, CORECRET. FEEBRICETTEET,

-

Append

TREICEN 74> Z 27Uy I LT REDI VY TDOREICY YT 21BN,

Uy TZEMTS:
ATAT 7=V Do)y T2 TNIVy I LT Ea—F TREEXT,
RIZYFRIL-Y—=IEEBLT AVYRETUVIRERT YT LT a3y bOFERALLWER
ZIERICERULES, F—AR—FD T 8LV TO) ZRULTH A VRETIPRERE TEX T,

08:57:36:16

DaVinci Resolve®{EH
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ATAT7—ILOTD REICEIM PAAVEI Uy I LET,

SOOIV TR LTV DEBRICEBEEINET,

TV T ZESITEBINTBICIERT Y INS3ZRDRLET, BIMTE T UV TIE FALTA
VERTTICFEET BV UV TORREICEBNICEME N, FrvvTIEECEEA,

TREICEM TYUYTEEBMTDE FALTAYDI VY TEICF vy THELEWN,

TREICEBM, PA4AVICF—R—RYa—r v hZEDLETEIET fF¥E%
ISEHMEETELES, FIZIE. TP F—ZEDYTZE, T RELTTO TAYERETIR
AEREL. P TOYYTEBINTELS, Ya—bhyhF—DEINDYTHE. DaVinci
ResolveNZa 7L EZSBLTEE W,

FALTGAVEI VYT EBIMLIEDT, Vv T BB L. REEZHBRTEDLSICBDI LI,

REENIZIVITRICIF VYV TOEBELLEIREE VYV L. EAIRKRZ Y LES, VUV %
ERICRZYIT22ET VUV TDOREIZERLED, BECTEEI, TOREBFICEKRKEIZDIV
WIIRTH, BBICHISTBIEDICIALTA VY ETEHUTHETET, INhid. Ay b R=IHDERH
HEEINT D L THRIIDEEDDEDTTY,

ZEDOV VYT EBRUT RKEBRIALZAVDIHLWETARS Y IICRET S EHTRETY, D
EEZETSDIC. =LA Y PRX—LT IR Z2RBER>HDEBA, INEFE RWIALTAVEFEYT
—rIEREZRNRICHZISNZO., REFEZERILTEERT,

AYRR=ITOUYTDORED KD SE. FAMNLEEBMITBEREICHEDE T, ZOFIRIFZ. ROt
723V TRANULET,

TALTAVICIA ML ZERBEIT BDIEEHET. ZOHERFLZHHDET,

ERATRERYI NI OBEERRAITDICE. I—F—AVF—Txz—XELDIANLYTEZI UV IL
ET BIRUVAVRIICRABIA NI XL —F—DNVRNFPYTENET, ATy aviciFE. A—7—
H—R 270 BETFIANIAMDIEENET T, Ffc. PZX—hENfcFusiony 1 ML HE N
TEET, FusionZ 1 MLIFERRICHRI YA XATHET T,

BELT BRENBIANLOBIMAEEBNLET,

DaVinci Resolve D{ER
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UTOFIRICHEVWET :

TEIN ZAMZIVY I U IALTAVIERZY I LES, EOFTALTAVICRT VYT

ITENIEVWEEAD, EDEVWEBEZB2LHICE. FlERTIDIANLIAVEEBT
5ZEEBBOLET, T MNLDFHLWET ARSI BEBNICER SN, BEAYRICRF
vIUES,

RORZEVV—RF2E FTMNIDBFLWRS Y IICRRSINET, OETA T U v T ERKR
IE MMV BSOBE P RESODEBENAETT,

FA N ZRETZICIF. FILWIANLIVYTZI Y I T2 Y—ILFPAIVHEL—FD
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Final Cut Pro XTO U v 7% RET DI LW IOV 7 EER LT BYRETA 74— v b
BLOTL—LL—hEREITILENHDET, T I TIEProRes 422 HQ 1080p24%=ERALE T,

Project Name: I Untitled Project I

InEvent: 7-18-18 %)

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video: 1080p HD [ 1e2m080 [ 24p 2]
Format Resolution Rate
Rendering: Apple ProRes 422 ﬂ
Codec

Standard - Rec. 709

Color Space
Audio: Stereo E 48kHz E
Channels Sample Rats
Use Automatic Settings Cancel ﬁ

Final Cut Pro X®70OY ¥ MR EEE

Final Cut Pro XZ# & L TAZ2—/\—~fT=, TFile/New Project; Z:&IRLEd, 7OV TV
hNEEZEL VAV RIDHAETET,
7OV MC&RIZ T, "Custom) Fx v IRy I RAZBIRLET,

'Video, 27 %1080p HD. 1920x1080. 24plcXELE T,

TAudios & & T TRenderings 5% % % Stereo. 48kHZ, Apple ProRes 422 HQIZERELF T,

oK) 22Uy LEY,

Ty HETAYV LI MCERMATITIE, X Z2—/N\—~fTE. TFile/Import/Media) %#3IRL £, CFast
H—KhsoUy T ERIRLET,

IV T e IALTA VIRV UTIREZRATEE T,
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TAa—NXYMBLUOTL—LL—bZRELET, 2T, 7Y v T EI1080p24ICRELE T,

New Project
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YCbCr 709
Sterecscopic:
Flim Off
Search Data Folder
Dafault ¥ Projact Folder

Manage Presets

Cancel

Avid Media Composer 2018 T/ AV TV MEH LV A TV a3V ERE

Avid Media Composer 2018% &9 % & Select Projecty 74V RUARRINF T,
"New Project; RZ > %2 Uw 2 LT, TNew Project; V4> RUTFOVTIREEADLET,
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Pocket Cinema Camera 6KAIFTIERXT 17

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K% {£ B L7z, 6K Blackmagic RAW 5:1 (50fpsE T) DUXERIT I,
LUFDCFast 20— RZ#ERELE T,

X—h—
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

h—F%&

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG64GA CFast 2.0

DC-SMANA1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

ARL—Y
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
512GB
64GB
128GB
256GB
512GB

1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K%Z A U7z, 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 5:1 (60fpsE T) DU
FRICIE, LUFDCFast 2.0 —R&Z#ELE T,

X—h—
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

H—KR#&

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0
DC-SMANG64GA CFast 2.0

DC-SMANAI1GA CFast 2.0

ARL—Y
512GB
256GB
64GB

128GB
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X—h—
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

h—Fk%&

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

AkL—
64GB
128GB
128GB
128GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B

]

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6KZ{#EFB U, 2.8K 17:9 Blackmagic RAW 3:1 (120fps% T)
DU ERICTIE, LUFDCFast 20— R EZ#HELX T,

X—Hh—
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital

Transcend

h—R#&

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0
DC-SMANG64GA CFast 2.0
DC-SMANA1GA CFast 2.0
3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0
Professional 3500X CFast 2.0
Professional 3400X CFast 2.0
510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650

ARL—
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB

128GB

b4

i
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X—h—
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk
Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

h—Fk%&

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

A=Y
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K%Z A L7, 4K DCI ProRes HQ (60fpsE T) DUNERIC (.
BUF D CFast 20— REZ#HEULE T,

X—Hh—
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

h—R#

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG64GA CFast 2.0

DC-SMANA1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

A=Y

512GB

256GB

64GB

128GB

64GB

128GB

128GB

128GB

256GB

128GB

256GB

512GB

128GB

64GB

128GB

256GB

512GB

256GB

512GB

64GB

128GB

HESRIEA T 7

281



X—h—
Wise
Wise
Wise

Wise

A—KR#&

CFA-1280 3400x CFast 2.0
CFA-2560 3400x CFast 2.0
CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

ANL—Y
128GB
256GB
512GB

1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K% {£ L fz. 1080 ProRes 422 HQ (120fpsE T) DUERIT &
BUFDCFast 20— RZ#ERLE T,

XA—Hh—
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

h—R#

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG4GA CFast 2.0

DC-SMANA1GA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

ARL—Y
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B
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Pocket Cinema Camera 4K@EIFHEREXT 17

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K% {8 F§ L7z, 4K DCI Blackmagic RAW 3:1 (60fps¥% T) DX
FICIE. LT DCFRast 20— RZ#HBLE T,

X—h—
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk

Wise

Wise

Wise

Wise

h—R#&

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0
DC-SMANG64GA CFast 2.0
DC-SMANA1GA CFast 2.0
3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3700x CFast 2.0

Professional 3400x CFast 2.0
Professional 3500x CFast 2.0
550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFA-1280 3400x CFast 2.0
CFA-2560 3400x CFast 2.0
CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500x CFast 2.0

AML—Y
512GB
1B
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
256GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
512GB
128GB
256GB
512GB

1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K%Z B U7z, 4K DCI ProRes HQ (60fpsE T) DUNERIC (.
BUFDCFast 200 —RZz#HELFE T,

X—h—
Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk

SanDisk

h—R#

AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0
DC-SMANG4GA CFast 2.0
DC-SMANA1GA CFast 2.0
3400x CFast 2.0

3700x CFast 2.0
550MB/s CFast 2.0
550MB/s CFast 2.0
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

ARL—=Y

128GB

256GB

512GB

256GB

64GB

128GB

128GB

256GB

256GB

512GB

64GB

128GB
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X—h—
SanDisk
Sony
Sony
Wise
Wise
Wise

Wise

h—Fk%&

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500x CFast 2.0

ANL—Y
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ £/ U7z, 4K DCIO X L ARAW (30fpsE T) DULERIT I,
LUF D CFast 2.0 —RZ#H L £,

X—h—
Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
KomputerBay
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

h—k%&

AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0

3400x CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

ANL—Y
128GB
256GB
512GB
256GB
128GB
256GB
512GB
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB

512GB

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K% £ A U7z, 4K DCI 3:1 RAW (60fpsE T) DUSRICIE. UTF
MDCFast 201 —RZz#E UL £,

X—Hh—
Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
KomputerBay
ProGrade Digital

ProGrade Digital

H—KR#&

AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF
510MB/s CFast 2.0
3400x CFast 2.0
550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

ANL—Y
128GB
256GB
512GB
256GB
128GB
256GB

512GB
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X—h—
SanDisk
SanDisk
SanDisk
Sony
Sony
Wise
Wise

Wise

h—Fk%&

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

—_

Pocket Cinema Camera 6KAEIFHEREXT 17

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K%Z A U7z, 6K 16:9 Blackmagic RAW 5:1 (30fpsE T) DU
FRICIE, LT OSDA—RNEZ#HEBLE T,

X—h—
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba

Wise

h—k%&

AV PRO SD V90

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC

SD2-128U3 SDXC UHS-II

A=Y
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB

512GB

ANL—Y
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB

128GB

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6Kz £ U7z, 6K 16:9 Blackmagic RAW 8:1 (30fpsE T) D UX
SKICIE. LT DOSDA—RZHERUET,

X—Hh—
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba
Toshiba

Wise

h—R#

AV PRO SD V90

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

SD2-128U3 SDXC UHS-II

ArL—Y
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB

128GB
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Blackmagic Pocket Cinema Camera 6KZ L7z, 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 12:1 (60fps% T) @
IRERICIE. LT DSDA—RZ#HEULF T,

X—h—
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba

Toshiba

h—R#

AV PRO SD V90
Tough SF-G32T
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC

Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC

ARL—Y
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB

128GB

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K% {3 L7z, 4K DCI ProRes HQ (60fpsE T) DUERIT (.
WTFDSDA—REZ#HELET,

X—h—
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Sony

Sony

Sony

Wise

Wise

Toshiba

h—R#&

AV PRO SD V90

Power SDXC USH-II

Prime SDXC USH-II

V90 UHS-1I 250MB/s SDXC
V90 UHS-1I 250MB/s SDXC
Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T
SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

ANL—Y
64GB
64GB
128GB
128GB
256GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB

128GB

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K#% {£ L fz. 1080 ProRes 422 HQ (120fpsE T) DUERIT IE.
LTOSDA—RZHERELE T,

X—Hh—
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
Sony

Sony

Sony

h—R%&
AV PRO SD V90
Power SDXC USH-II

Prime SDXC USH-II

Professional 2000x UHS-II 300MB/s SDXC

Professional 2000x UHS-II 300MB/s SDXC

V90 UHS-II 250MB/s SDXC
Tough SF-G32T
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

A=Y
64GB
64GB
128GB
64GB
128GB
256GB
32GB
64GB

128GB
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X—h—
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Wise

Wise

h—Fk%&

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC
Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC
SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

—_

Pocket Cinema Camera 4K[EFHER AT 17
Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K%Z {8 /8 U7z, 4K DCI Blackmagic RAW 12:1 (30fps& T) DX
ICIE ITDOSDA—RZHEUET,

X—h—
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
Lexar
ProGrade Digital
SanDisk

Sony

Sony

Sony

Toshiba
Toshiba

Wise

Wise

Wise

h—k%&

AV PRO SD V90

Power UHS-1I SDXC

Power UHS-1I SDXC

Professional 2000x UHS-II 300MB/s SDXC
V90 UHS-II 250MB/s SDXC
Extreme Pro UHS-1 95MB/s SDXC
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

SF-G64 300MB/s UHS-1I SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDHC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

ANL—Y
64GB
128GB
128GB
256GB
64GB

128GB

ANL—Y
64GB
64GB
128GB
64GB
256GB
512GB
64GB
128GB
64GB
32GB
64GB
64GB
128GB

128GB

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K%Z L7z, 4K DCI ProRes HQ (60fpsE T) DULERIT I,
LLIFDOSDA—RZ#HERUET,

H—KR#&

SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

A=Y

64GB

128GB

64GB

128GB
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Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ{EF U7z, 4K DCI 4:1 RAW (60fpsE T) DUERICIE. T

DSDH— =R LT,

X—Hh—
Sony
Sony

Toshiba

h—R%&
Tough SF-G64T
Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC

ARL—Y
64GB
128GB

32GB

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ A U7, 4K DCIO XA L ARAW (24fpsE T) DUNERIC (.
LUTFTOSDA—RZHERELF T,

X—Hh—
Wise
Wise
Toshiba
Sony

Sony

H—KR#&

SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

ANL—Y
64GB
128GB
32GB
64GB

128GB

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ B U7z, 1080pa X L ARAW (60fpsE T) DUNERIC (.
LUTDOSDA—RZHERELET,

X—h—
Wise
Wise
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Toshiba

Sony

h—R#

SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II N502 SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC
Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

Tough SF-G128T

ARL—Y
64GB
128GB
64GB
128GB
32GB
64GB
128GB
256GB

128GB

HESRIEA T 7

288



Pocket Cinema Camera 6K |} HERE X

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K% {# F L7z, 6K Blackmagic RAW 5:1 (50fps¥ <) DUERIC
& LLFDOUSB-CRS A 7% HEELET,

AX—h—

Wise

H—KR#&

PTS-1024 Portable SSD

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6Kz U7, 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 5:1 (60fpsE T) DU
FRICIE, LLFOUSB-CR A V% #EELE T,

X—h—
Samsung
Samsung

Wise

h—R%
Portable SSD T5
Portable SSD T5

PTS-1024 Portable SSD

ANL—Y
250GB
278

1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6KZ £ U7z, 2.8K 17:9 Blackmagic RAW 3:1 (120fps& T)

DIVFRITIE. LT OUSB-CRZ A T Z#HEBLET,

X—h—
Samsung
Samsung
Wise

Wise

h—R#&

Portable SSD T5
Portable SSD T5
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

AML—Y
250GB

2TB

512GB

1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K%Z B L7z, 4K DCI ProRes HQ (60fpsE T) DULERIT I,
BLUFOUSB-CRZA xR LE T,

X—Hh—
Samsung
Samsung
Samsung
SanDisk
Wise
Wise

Wise

h—R#

Portable SSD T5
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Extreme Portable SSD
PTS-512 Portable SSD
PTS-1024 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

ArL—Y
250GB

1TB

2TB

1TB

512GB

1TB

1B
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Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K%Z {#£ i L 7z, 1080 ProRes 422 HQ (120fpsE T) DUERICIE.

LIFDOUSB-CRZ 1 7 Z2#RLE T,

X—h—
Samsung
Samsung
Samsung
SanDisk
Wise
Wise

Wise

Pocket Cinema Camera 4KMFH#REAT 17
Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ f£ 3 L7z, 4K DCI Blackmagic RAW 3:1 (60fps& T) DX

h—R#

Portable SSD T5
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Extreme Portable SSD
PTS-512 Portable SSD
PTS-1024 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

FRICIE. BLFOUSB-CR A T2 R UE S,

X—h—
Angelbird
Angelbird
G-Technology
Samsung

Wise

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ R U7c. 4K DCI ProRes HQ (60fpsE T) DULIRICT I,

h—R#

SSD2GO PKT
SSD2GO PKT
G-DRIVE Mobile SSD
Portable SSD T5

PTS-512 Portable SSD

UTFDOUSB-CRS A J=#EELE T,

X—h—
Angelbird
Angelbird
Glyph
Lacie
Samsung
Samsung
SanDisk
Seagate
Wise
Wise

Wise

h—R#&

SSD2GO PKT
SSD2GO PKT

Atom

Portable SSD
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Extreme Portable SSD
Fast SSD

PTS-256 Portable SSD
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

ARL—Y
250GB

1TB

2TB

1B

512GB

1B

1B

ARL—Y
512GB

2TB

1TB

278

512GB

ANL—Y
512GB
2TB
500GB
500GB
500GB
1TB
1TB
250GB
256GB
512GB

1B
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Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ A U7z, 4K DCIOX L ARAW (30fpsE T) DUNERIC I,
BUFDOUSB-CRZ 1 Tz #EBUE T,

X—h— h—R# A=Y
Angelbird SSD2GO PKT 512GB
Angelbird SSD2GO PKT 2TB
Samsung Portable SSD T5 1B

Wise PTS-256 Portable SSD 256GB
Wise PTS-512 Portable SSD 512GB
Wise PTS-1024 Portable SSD 1B

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4KZ £/ U7z, 4K DCI 3:1 RAW (60fpsE T) OUERICIE. UTT
DUSB-CRZA 7 ZHERELE T,

X—h— h—R#& A=Y
Angelbird SSD2GO PKT 512GB
Angelbird SSD2GO PKT 2TB
Samsung Portable SSD T5 500GB
Samsung Portable SSD T5 1TB

Wise PTS-256 Portable SSD 256GB
Wise PTS-512 Portable SSD 512GB
Wise PTS-1024 Portable SSD 1TB
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Manuel d'installation et d’utilisation

Blackmagic
Pocket Cinema Camera

Inclut la Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

et la Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

Novembre 2019

Francais



Chere cliente, cher client,

Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition d'une Blackmagic Pocket Cinema Camera.

En 2013, nous avons sorti la Blackmagic Pocket Cinema Camera originale. Nous étions ravis de créer
une caméra compacte dotée d’'une large plage dynamique et offrant une qualité d’image spectaculaire,
que vous pouviez emporter partout. A la suite de vos retours et pour répondre a vos attentes
concernant la sortie d’'une version 4K, nous avons lancé la Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K en
2018. Aujourd’hui, nous sommes fiers de vous présenter la Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K !

La Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K est dotée d’un capteur Super 35mm et d’'une monture
d’objectif EF. La Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K est équipée de la méme monture d’objectif
Micro 4/3 que son modele original, vous permettant d'utiliser les objectifs Micro 4/3 que vous possédez
déja. La Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K enregistre des vidéos 4K jusqu’a 60 images par
seconde, et jusqu’a 120 images par seconde en HD sur des cartes CFast ou SD UHS-II. La Blackmagic
Pocket Cinema Camera 6K permet également d’enregistrer de la vidéo en 2.8K a 120 images par
seconde et en 6K jusqu'a 60 images par seconde. Le port USB-C vous permet d’enregistrer sur des
disques externes. Il vous suffit ensuite de débrancher le disque de votre caméra et de le connecter
directement a votre ordinateur.

Avec sa plage dynamique de 13 diaphragmes et ses deux ISO natifs, vous pouvez capturer
d’éblouissantes images cinématographiques dans différentes conditions d’éclairage. L'écran LCD
tactile intégré de 5 pouces vous permet de vérifier rapidement la mise au point et de visualiser tous les
détails, méme en plein jour. En outre, les quatre microphones intégrés vous offrent de 'audio de qualité
directement depuis la caméra.

Le boitier des Blackmagic Pocket Cinema Camera est en matériau composite de fibre de carbone.
Cela les rend a la fois extrémement robustes et tres Iégeres, ce qui vous permet de les emporter dans
tous vos déplacements. Vous pouvez alimenter les caméras a l'aide de batteries LP-E6 standard, d’'un
adaptateur AC ou d’une source d’alimentation externe DC 12V. Nous sommes également tres heureux
d’inclure le codec Blackmagic RAW, qui offre la polyvalence du traitement RAW dans un seul fichier et
une optimisation des performances dans une taille de fichier réduite.

Nous attendons avec impatience de découvrir vos projets avec votre nouvelle Blackmagic Pocket
Cinema Camera, et de recevoir vos feedbacks et idées concernant de nouvelles fonctionnalités !

inkaa

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Quelle caméra utilisez-vous ?

Les modeles Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K et Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K se
ressemblent sur plusieurs points. En effet, les deux caméras produisent des images d'une qualité
exceptionnelle et disposent d'une large plage dynamique, tout en conservant le méme boitier. Les
boutons de commande et les menus a I'écran sont similaires et les caméras s'operent de la

méme facon.

Cependant, la Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K comprend un capteur de taille Super 35mm et
une monture d'objectif EF, ainsi qu’une icdne « 6K » sur la monture. La Blackmagic Pocket Cinema
Camera 4K comprend quant a elle un capteur de taille Micro 4/3, ainsi qu’une monture d’objectif
Micro 4/3.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K
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Mise en route

La Blackmagic Pocket Cinema Camera est une caméra numérique portable et compacte capable
d’enregistrer des images de haute qualité sur des cartes CFast 2.0, SD UHS-I et UHS-II, ou sur un
SSD via le port USB-C. Elle enregistre des images en formats professionnels congus pour la
post-production, dont le Blackmagic RAW et le ProRes.

Pour commencer a utiliser votre caméra, il suffit de monter un objectif et de charger votre caméra.

La Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K fonctionne avec des objectifs EF, tandis que la
Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K utilise des objectifs Micro 4/3. Ces deux types d’objectifs
grand public sont abordables et présentent un large choix de modeles. Monter un objectif sur votre
caméra se fait de la méme fagon pour la Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K que pour la Pocket
Cinema Camera 4K.Dans les deux cas, la premiére étape consiste a retirer le cache de protection de
la monture. Pour retirer le cache de protection, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et
tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré.

Pour monter un objectif EF ou Micro 4/3:

Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture. De nombreux objectifs
possedent un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Positionnez la monture d'objectif contre la monture de la caméra et tournez I'objectif dans le
sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce gu'il s'emboite correctement.

Pour retirer I'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans
le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de 10
heures sur un objectif Micro 4/3, ou de midi sur un objectif EF. Retirez délicatement l'objectif
de sa monture.

Monter un objectif Micro 4/3 sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

REMARQUE Afin d'éviter d'exposer le filtre en verre situé a l'avant du capteur a la
poussiere lorsqu'aucun objectif n'est monté, il est vivement conseillé de garder le
cache anti-poussiere autant que possible.
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Une fois I'objectif monté, la caméra doit étre alimentée. Pour alimenter la Blackmagic Pocket Cinema
Camera, insérez une batterie LP-E6, ou deux batteries NP-F570 dans la Blackmagic Pocket Camera
Battery Grip, ou bien branchez I'adaptateur fourni a I'entrée d'alimentation.

Insérer une batterie et alimenter la caméra

La caméra fonctionne avec des batteries amovibles de type LP-E6 standard. Cette batterie est livrée
avec la caméra, mais si vous avez besoin de batteries supplémentaires, il est possible de les acheter
aupres des revendeurs Blackmagic Design ou dans des magasins photo et vidéo.

Sous la caméra, appuyez sur le loquet du compartiment a batterie pour I'ouvrir.

Veillez a ce que les contacts soient face au terminal, puis insérez la batterie LP-E6 jusqu'a
ce qu'elle s'emboite correctement.

Pour éjecter la batterie, poussez le loquet du compartiment vers I'avant
de la caméra.

Refermez le compartiment de la batterie et appuyez Iégerement jusqu’a ce qu’il sS’emboite
correctement.

Déplacez l'interrupteur d'alimentation, situé sur le haut de la caméra, sur la position On.
Pour éteindre la caméra, déplacez l'interrupteur d’alimentation sur Off.

Si vous possédez une Blackmagic Pocket Camera Battery Grip, nous vous conseillons de l'installer

maintenant. La Blackmagic Pocket Camera Battery Grip est congue pour s’'insérer dans la Pocket
Cinema Camera 6K et la Pocket Cinema Camera 4K.

C’est une poignée supplémentaire horizontale capable d’accueillir deux batteries NP-F570 série L,
vous permettant de filmer en continu pendant deux heures. Lentrée DC 12V peut recharger les
batteries de la poignée ou fournir une alimentation ininterrompue a la caméra lorsque vous changez

les batteries. Vous pouvez utiliser un port USB-C pour recharger les batteries de la poignée lorsque
la caméra est éteinte.

Pour fixer la Blackmagic Pocket Camera Battery Grip :

Avant de fixer la Blackmagic Pocket Camera Battery Grip, éteignez votre caméra et débranchez
toutes les sources d’alimentation externes.
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Ouvrez le compartiment a batterie de la caméra et

Faites coulisser la languette située prés de la
retirez la batterie LP-E6.

charniere du compartiment a batterie, puis retirez le
couvercle du compartiment a batterie.
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Pour ne pas perdre le couvercle, clipsez-le au Refermez le couvercle du compartiment a batterie
renfoncement situé sur la face inférieure du support pour qu’il soit au méme niveau que la face inférieure
pour batterie. du support pour batterie.

Insérez la partie verticale de la poignée dans le Tournez la molette située a I'avant de la poignée
compartiment a batterie de la caméra. La vis de 1/4 vers la droite pour serrer fermement la vis et fixer la
de pouce sur le haut de la poignée doit s’aligner poignée a la caméra.

avec le pas de vis 1/4-20 de la caméra. Une petite
broche située a coté de la vis de 1/4 de pouce aide
a conserver un bon alignement.

Pour insérer les batteries dans la Blackmagic Pocket Camera Battery Grip :

Tournez la languette de verrouillage de la poignée Insérez les deux batteries NP-F570 dans le support
dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre afin de pour batterie, en vous assurant qu’elles sont dans
déverrouiller le support pour batterie. Faites coulisser le bon sens, puis faites-les glisser dans le support
le support pour batterie vers I'extérieur. Vous pouvez en les éloignant I'une de l'autre. Une languette
effectuer cette action avant ou apres avoir fixé la entre les batteries va remonter afin de verrouiller
Blackmagic Pocket Battery Grip a la caméra. les batteries dans leur position. Pour retirer les

batteries, appuyez sur la languette de verrouillage,
puis faites glisser les batteries I'une vers 'autre.

Mise en route
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Faites coulisser le support pour batterie dans la Tournez la languette de verrouillage de la poignée
poignée, puis tournez la languette de verrouillage dans le sens des aiguilles d’'une montre pour

dans le sens des aiguilles d’'une montre. Notez que déverrouiller le support pour batterie.

vous pouvez continuer a filmer tout en changeant

les batteries de la poignée si votre caméra est

alimentée par une source externe branchée a I'entrée

d’alimentation DC.

Lorsqu’une Blackmagic Pocket Camera Battery Grip est fixée a votre caméra et
que deux batteries sont insérées, I'indicateur du niveau de batterie en haut a droite de
’écran LCD affiche une icbne pour chaque batterie, que vous pouvez ainsi controler
indépendamment. Pour plus d'informations, consultez la section « Alimentation ».

'adaptateur 100-240 volts fourni peut alimenter simultanément la caméra et recharger la batterie
LP-E6, ou deux batteries NP-F570 si une Blackmagic Pocket Camera Battery Grip est fixée a la
caméra. Le connecteur d’alimentation DC se verrouille a la caméra pour éviter tout risque de
déconnexion accidentelle.

Connecter la caméra a une source d'alimentation externe :
Connectez I'adaptateur AC vers 12V DC a une prise sectedur.

Quvrez les protections en caoutchouc situées sur la partie gauche de la caméra et
tournez le connecteur d’alimentation DC jusqu’a ce que la barrette s'aligne avec I'encoche
supérieure de I'entrée DC 12V. Insérez doucement le connecteur dans I'entrée jusqu’a ce
qu’il se clipse.

Pour débrancher le connecteur, tirez la gaine du connecteur et retirez-le de I'entrée.

Si la batterie et la source d'alimentation externe sont branchées, I'alimentation de la caméra
s’effectue uniquement par la source externe. Lorsque vous débranchez la source d'alimentation
externe alors que la batterie est installée, la caméra passe automatiquement sur la batterie pour un
enregistrement en continu.

Vous pouvez recharger la batterie LP-E6 via USB lorsque la caméra est éteinte. C'est pratique car
vous pouvez utiliser une batterie externe pour charger votre caméra quand vous ne I'utilisez pas.
La Blackmagic Pocket Cinema Camera est compatible avec les chargeurs muraux USB 10W, ainsi
que les chargeurs USB PD (USB-Power Delivery). Les chargeurs USB PD sont dotés de connexions
USB-C et prennent en charge jusqu’a 20V d’alimentation, pour un chargement plus rapide. Vous
pouvez recharger la batterie LP-E6 via I'entrée DC 12V lorsque la caméra est allumée ou éteinte.

Sivous chargez une batterie chaude directement apres usage, la vitesse de
chargement est réduite jusqu’a ce que la température de la batterie descende a 45 degrés
Celsius ou 113 degrés Fahrenheit. Nous vous recommandons de laisser refroidir la batterie
pendant 15 minutes avant de la charger.

Mise en route
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Vous pouvez a présent insérer le support de stockage et commencer l'enregistrement !

Supports de stockage

La Blackmagic Pocket Cinema Camera enregistre de la vidéo sur des cartes SD standard, des cartes
SD UHS-II plus rapides, ou des cartes CFast 2.0.

Gréce au port expansion USB-C, vous pouvez également connecter des disques flash USB-C pour
de longues séances d’enregistrement.

Cartes CFast

Les cartes CFast 2.0 prennent en charge des débits trés élevés, elles sont donc parfaites pour
enregistrer en 6K, 4K et HD a des fréquences d'images élevées. Veuillez consulter les tableaux
relatifs a la durée d'enregistrement dans la section « Enregistrement » de ce manuel pour connaitre
les fréquences d'images maximales qui peuvent étre enregistrées avec chaque format.

REMARQUE Bien que les cartes CFast 2.0 soient généralement tres rapides, leur vitesse
d'écriture peut étre plus lente que la vitesse de lecture. Le débit maximal varie en fonction
des modeles. Pour garantir un enregistrement fiable dans la fréquence d'images de votre
choix, utilisez seulement les cartes recommandées par Blackmagic Design.

Pour insérer une carte CFast :

Pour accéder aux logements des supports de La porte a ressort s’ouvre, vous permettant
stockage, faites coulisser la porte située sur le coté d’accéder aux logements pour carte CFast et SD.
arriére de la caméra.

A
Insérez la carte CFast dans le logement pour carte Les informations de stockage situées en bas de
CFast jusqu'a ce qu'elle s’enclenche. La carte doit I'écran LCD tactile indiquent le nom de la carte et le
pouvoir s’insérer aisément et sans forcer.Pour temps d'enregistrement restant sur cette carte.

retirer une carte CFast, appuyez délicatement
dessus, puis relachez pour I’éjecter.
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Une carte SD s’insere de la méme facon qu’une carte CFast. Pour plus d’informations, consultez
«Insérer une carte SD ».

Choisir une carte CFast 2.0

Lorsque vous travaillez sur des vidéos dont le débit est élevé, il est primordial de vérifier le type de
carte CFast que vous utilisez, car les cartes CFast 2.0 ont différentes vitesses de lecture et
d'écriture.

Pour obtenir une liste des cartes CFast 2.0 testées et recommandées par Blackmagic Design pour
filmer avec une Pocket Cinema Camera, consultez la section « Supports d’enregistrement
recommandés ».

Pour retrouver les informations les plus récentes sur les cartes CFast prises en charge par les
Blackmagic Pocket Cinema Camera, consultez la page d'assistance de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

En plus des cartes CFast 2.0, votre caméra enregistre sur des cartes SD UHS-I et UHS-II haut débit.
Avec les cartes SD UHS-I, vous pouvez utiliser des supports de stockage abordables lorsque vous
filmez avec des formats vidéo compressés en HD. Les cartes UHS-II plus rapides vous permettent
d’enregistrer du contenu Blackmagic RAW et Ultra HD en ProRes.

Avec les cartes SD, vous pouvez utiliser des supports de stockage abordables lorsque vous filmez
avec des formats vidéo compressés en HD.

Les supports SDXC et SDHC sont trés courants parmi les utilisateurs d’appareils photo et de
caméras. Si vous avez déja tourné a l'aide d'un DSLR ou avec des caméras Blackmagic Micro
Cinema Camera, Pocket Cinema Camera ou avec un Blackmagic Video Assist, il est possible que
vous possédiez déja des cartes SD.

Pour les projets qui ne nécessitent pas de travailler avec des fichiers en trés haute résolution ou
pour les projets relativement longs, les cartes SD sont particulierement économiques. Les cartes SD
dont le stockage et le débit sont moins importants permettent également de sauvegarder et de
charger des LUTs et des préréglages.

Supports de stockage
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Insérer une carte SD

Pour accéder aux logements des supports de La porte a ressort s’ouvre, vous permettant
stockage, faites coulisser la porte située sur le cété d’accéder aux logements pour supports de
arriére de la caméra. stockage.

A
Orientez le c6té de la carte SD doté de I'étiquette Les informations de stockage situées en bas de
vers |'écran tactile et insérez la carte dans I'écran LCD tactile indiqueront le nom de la carte et
le logement pour carte SD jusqu'a ce qu'elle le temps d'enregistrement restant sur cette carte.

s’enclenche. La carte doit pouvoir s’insérer
aisément et sans forcer.

Pour retirer une carte SD, appuyez délicatement
dessus, puis relachez pour I’'éjecter.

Choisir une carte SD

Sivous enregistrez en 6K, 4K DCI ou en Ultra HD, nous recommandons d'utiliser les cartes SD
UHS-II haut débit les plus performantes. Il est important d'utiliser des cartes UHS-II haut débit pour
I'enregistrement en 6K, 4K DCI, Ultra HD et HD, et des cartes UHS-I pour I'enregistrement en HD.
Elles sont réputées pour leur débit élevé et leur grande capacité de stockage. Les cartes les plus
rapides sont en général plus performantes.

Avant de les utiliser, formatez les cartes SD au format HFS+ ou exFAT. La carte peut facilement étre
formatée dans les parametres de stockage de la caméra. Pour plus d'informations, consultez la
section « Parameétres » de ce manuel.

Sivous le souhaitez, vous pouvez formater vos cartes sur un ordinateur Mac ou Windows. Si vous
utilisez la carte avec un macQOS, vous pouvez sélectionner le format de disque pour Mac HFS+, aussi
appelé OS X Extended. Si vous utilisez Windows, vous devrez sélectionner le format de disque pour
Windows exFAT. Les ordinateurs Mac peuvent également lire le format exFAT.

Pour obtenir une liste des cartes SD testées et recommandées par Blackmagic Design pour filmer
avec une Pocket Cinema Camera, consultez la section « Supports d’enregistrement recommandés ».
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Pour retrouver les informations les plus récentes sur les cartes SD prises en charge par les
Blackmagic Pocket Cinema Camera, consultez la page d'assistance de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

REMARQUE Pour un enregistrement haut débit en résolution élevée, nous
recommandons d'utiliser des cartes CFast 2.0 ou un disque flash externe USB-C, qui sont
généralement plus rapides et qui offrent de plus grandes capacités de stockage.

Verrouiller et déverrouiller des cartes SD

En activant la protection en écriture, les cartes SD peuvent étre « verrouillées » afin d'éviter d'effacer
des données. Lorsque vous insérez une carte SD, veillez a ce gu'elle ne soit pas protégée en
écriture. Pour désactiver la protection en écriture, déplacez le petit poussoir en plastique situé a
gauche de la carte. Vous pouvez toujours réactiver le verrouillage aprés I'enregistrement.

Déplacez le poussoir pour verrouiller
et déverrouiller la carte SD

Sivous insérez une carte SD verrouillée, le mot Bloquée s’affichera sur I'écran LCD tactile a la place
de la durée restante de la carte et un cadenas apparaitra dans le menu des supports de stockage, a
cbété du nom de la carte. Sila carte est verrouillée, vous ne pourrez pas enregistrer de vidéo,
capturer d’'images fixes ou exporter des LUTs et des préréglages.

[a)
n

22min = 20min

Quitter Formater la carte CFAST

La Blackmagic Pocket Cinema Camera possede un port expansion haute vitesse USB-C, qui vous
permet d’enregistrer de la vidéo sur des disques flash USB-C. Gréace a ces disques rapides et a leur
capacité de stockage élevée, vous pouvez enregistrer sur de longues périodes.

Une fois I'enregistrement terminé, vous pouvez directement connecter le disque a votre ordinateur
pour le montage et la post-production, sans devoir effectuer de copie.
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Pour connecter un disque flash USB-C :

Ouvrez la protection en caoutchouc située sur Connectez une extrémité du cable USB de type C
le coté gauche de la caméra et connectez I'autre au disque flash USB-C.
extrémité du cable au port USB-C.

REMARQUE Lorsgu’un disque flash USB-C est connecté a votre caméra, il occupe la
méme place que la carte SD dans le systeme d’exploitation de la caméra. Ainsi, quand un
disque flash USB-C compatible est connecté, le logement pour carte SD n’est pas
disponible.

Pour utiliser le logement pour carte SD, déconnectez le disque flash USB-C de votre
caméra.

Choisir un disque flash USB-C rapide

Les disques flash USB-C sont congus pour offrir un stockage rapide et abordable pour de nombreux
appareils et ils sont disponibles aupres de nombreux magasins d’électronique. Toutefois, il est
important de noter que la réalisation de films ne représente qu’une partie de ce marché. C’est
pourguoi vous devez vous assurer que la vitesse du disque flash USB-C est suffisante pour
enregistrer de la vidéo en 6K et en 4K.

De nombreux disques flash USB-C sont congus pour I'informatique domestique et ne sont pas assez
rapides pour enregistrer de la vidéo en 6K et en 4K.

Pour obtenir une liste des disques flash USB-C testés et recommandés par Blackmagic Design pour
filmer avec une Pocket Cinema Camera, consultez la section « Supports d’enregistrement
recommandés ».

Pour consulter la liste la plus récente des disques flash USB-C recommandés, veuillez vous rendre
sur www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Remarque importante concernant la vitesse des disques flash USB-C

Certains modeles de disques flash USB-C ne sont pas capables d’enregistrer des données
vidéo a la vitesse annoncée par le fabricant, car le disque compresse certaines données
afin d’atteindre des vitesses d’écriture plus élevées. Cette compression des données
permet uniqguement de sauvegarder les données a la vitesse annoncée par le fabricant
lorsqu’il s'agit de fichiers ou de données simples, comme des données vides. Toutefois,
comme les données vidéo comprennent du bruit vidéo et des pixels aléatoires, la
compression n'offre aucun avantage et la véritable vitesse du support est révélée.
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Certains disques flash USB-C peuvent avoir une vitesse d'écriture jusqu'a 50 % moins
élevée que celle indiquée par le fabricant, par conséquent, bien que les spécifications du
disque certifient qu'il est suffisamment rapide pour prendre en charge de la vidéo, il se
peut qu'il ne soit pas assez rapide pour enregistrer de la vidéo en temps réel.

Utilisez le Blackmagic Disk Speed Test pour mesurer si votre disque flash USB-C est
capable de prendre en charge la capture et la lecture de vidéo a des vitesses élevées. Le
Blackmagic Disk Speed Test utilise des données pour simuler le stockage de vidéo, les
résultats sont donc similaires a ceux que vous obtenez en capturant de la vidéo sur un
disque. Lors de nos tests, nous avons remarqué que les modeles les plus récents de
disques flash USB-C, dont la capacité est plus importante, sont en général plus rapides.

L'application Blackmagic Disk Speed Test est disponible sur le Mac App Store. Les versions
pour Windows et macOS sont incluses dans le Blackmagic Desktop Video, que vous
pouvez télécharger a partir de la catégorie « Capture et Lecture » sur la page d'assistance
technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Vous pouvez formater les cartes CFast, les cartes SD ou les disques flash USB-C depuis I'écran de
stockage et de formatage de votre caméra ou via un ordinateur Mac ou Windows. Nous vous
recommandons de formater les supports a I'aide de la caméra pour un résultat optimal.

Nous conseillons le format HFS+, également connu sous le nom de OS X Extended, car il prend en
charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont plus faciles a récupérer
au cas ol votre support de stockage serait corrompu. Le format HFS+ est pris en charge nativement
par macOS. Le format exFAT est pris en charge nativement par macOS et Windows sans logiciel
supplémentaire, mais il ne prend pas en charge la journalisation.

Appuyez sur un des indicateurs de stockage en bas de I'écran LCD tactile pour ouvrir le
gestionnaire de stockage.

Sélectionnez Formater la carte CFast ou Formater la carte SD. Lorsqu’un disque flash
USB-C est connecté a votre caméra, I'écran affichera Formater le disque au lieu de
Formater la carte SD.

Quitter Formater la carte CFAST Formater la carte SD

Lorsqu'un disque flash USB-C est connecté a votre caméra, I'écran de stockage et de
formatage affiche Formater le disque externe au lieu de Formater la carte SD.

Sélectionnez le bouton Modifier no de bobine si vous souhaitez changer manuellement le

numéro de bobine. Saisissez un nouveau numéro de bobine a l'aide du clavier numérique,
puis appuyez sur Mettre a jour pour confirmer votre choix.
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Choisissez OS X Extended ou ExFat et appuyez sur le bouton de formatage.

un format

0S X Extended

Annuler Modifier no de bobine Formater |a carte CFAST

Sélectionnez Modifier no de bobine pour modifier manuellement le numéro de bobine.
Un message apparaitra pour vous demander de confirmer la carte a formater, le format

sélectionné et le numéro de bobine. Confirmez votre sélection en appuyant sur le bouton
de formatage. Appuyez sur Annuler pour annuler le formatage.

Annuler Formater la carte CFAST

Vérifiez que vous avez sélectionné la carte appropriée avant de la formater.

Restez appuyé sur le bouton de formatage pendant trois secondes pour procéder au
formatage de votre support.

Annuler

La caméra vous informe lorsque le formatage est effectué et que votre disque est prét, ou si
le formatage a échoué.
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Appuyez sur OK pour retourner au gestionnaire de stockage.

Appuyez sur Quitter pour fermer le gestionnaire de stockage.

Lorsque vous formatez des cartes CFast, des cartes SD ou des disques flash USB-C depuis votre
caméra, le nom de la caméra généré par le clap et le numéro de la bobine seront utilisés pour
nommer le support. Le numéro de la bobine s'incrémente automatiquement a chaque fois que vous
formatez une carte. Pour saisir manuellement le numéro de bobine, il suffit de sélectionner Modifier
no de bobine afin de saisir le numéro avec lequel vous souhaitez formater la carte.

Quand vous commencez un nouveau projet et que vous souhaitez que le numéro de bobine se
réinitialise sur 1, sélectionnez Réinitialiser dans I'onglet Projet du clap.

Le gestionnaire de stockage sur la caméra indique si vous avez sélectionné
la carte CFast, la carte SD ou le disque flash USB-C.

Si la carte SD est verrouillée, le mot Bloquée s’affichera sur I'écran LCD tactile a
la place de la durée restante de la carte et un cadenas apparaitra dans le menu Stockage,
a coté du nom de la carte. Déverrouillez la carte pour la formater ou pour enregistrer du
contenu. Pour plus d'informations, consultez la section « Cartes SD » de ce manuel.

REMARQUE Lorsqgu’un disque flash USB-C est connecté, la mention Disque externe
s'affichera sur le logement de stockage 2.

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec macOS pour formater votre carte CFast, SD ou votre disque
flash USB-C au format HFS+ ou exFAT. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations
importantes contenues dans votre support de stockage car toutes les données seront perdues lors
du formatage.

Connectez le support de stockage a votre ordinateur a I'aide d’'un lecteur de carte et
ignorez les messages proposant d'utiliser le support en tant qu'outil de sauvegarde
Time Machine.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.

Cliguez sur l'icbne représentant le support de stockage de la caméra, puis cliquez sur
I'onglet Effacer.

Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Le support de stockage
de votre caméra sera rapidement formaté et prét a étre utilisé.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur macOS pour formater votre support
de stockage en Mac OS étendu (journalis€) ou exFAT.

La boite de dialogue Formater permet de formater un support en exFAT sur un ordinateur Windows.
N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues dans votre support de
stockage car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Connectez le support de stockage de votre caméra a votre ordinateur a I'aide d’'un lecteur/
graveur externe, d’'un disque flash USB-C ou d’un adaptateur.

Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez 'option Ordinateur. Faites un
clic droit sur le support de stockage de votre caméra.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.

Configurez le systéme de fichiers sur exFAT et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.

Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez

sur Démarrez.

Votre support de stockage sera rapidement formaté et prét a étre utilisé.

Format DRIVE_01 (D) X
Capacity:

119 GB ~
File system

exFAT i

Allocation unit size

128 kilobytes v
Restore device defaults

Volume label
| DRIVE 01

Format options

Quick Format

] o

Utilisez la boite de dialogue
Formater sous Windows pour
formater le support de stockage
de votre caméra en exFAT.
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REMARQUE En cas de perte d'images pendant I'enregistrement, vérifiez que la carte ou
le disque que vous utilisez figure dans la liste des supports recommandés, en fonction du
codec et du format d'image sélectionnés. Pour les faibles débits, réduisez la fréquence
d'images et la résolution, ou utilisez un codec compressé, par exemple le codec ProRes.
Veuillez consulter le site Internet de Blackmagic Design sur www.blackmagicdesign.com/fr
pour étre informés des dernieres nouveautés.

REMARQUE Il est possible d’utiliser des supports de stockage partitionnés avec la
Blackmagic Pocket Cinema, toutefois la caméra ne reconnaitra que la premiere partition
pour I'enregistrement et la lecture.

Veuillez noter que si vous formatez le support depuis le menu de stockage et de
formatage, la totalité du support et toutes les partitions seront effacées, mémes celles que
vous n‘avez pas utilisées pour I'enregistrement et la lecture. Nous vous recommandons
donc vivement d’utiliser des supports de stockage avec une seule partition.

Enregistrement

La Blackmagic Pocket Cinema Camera possede deux boutons d’enregistrement. Le premier bouton,
situé sur le haut de la poignée de la caméra, vous permet de déclencher I'enregistrement avec votre
index lorsque vous tenez la poignée de la caméra avec votre main droite.

Le second bouton est situé a l'avant de la caméra de maniere a pouvoir vous auto-enregistrer avec
une seule main. C'est idéal si vous souhaitez vous filmer pour un blog vidéo par exemple.

Appuyez sur un des boutons d'enregistrement de votre caméra pour démarrer I'enregistrement
immédiatement. Appuyez de nouveau sur un des boutons pour arréter I'enregistrement.

N OLLINNS — Mg

Bouton d’enregistrement supérieur Bouton d’enregistrement avant
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Avant d’enregistrer, appuyez sur le nom du support de stockage en bas de I'écran pour
sélectionner la carte mémoire ou le disque flash USB-C de votre choix. La barre du support
sélectionné devient bleue pour vous informer que la caméra enregistrera sur ce support.
Pour enregistrer sur une autre carte ou disque, restez appuyé sur le nom du support. La
barre devient rouge lorsque la caméra enregistre.

Choisir le format d’enregistrement

La Blackmagic Pocket Cinema Camera enregistre en Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422
LT et ProRes 422 Proxy. Les codecs ProRes vous permettent d'enregistrer davantage de vidéos sur
une carte SD, CFast, ou un disque flash USB-C. Le format ProRes 422 HQ fournit une vidéo de tres
haute qualité légerement compressée. Le format ProRes 422 Proxy offre quant a lui un temps
d'enregistrement plus long avec une compression plus importante. Votre caméra prend également
en charge I'enregistrement en Blackmagic RAW. N’hésitez pas a essayer différents formats pour voir
celui qui répond le mieux a vos besoins.

Veuillez noter que la Blackmagic Pocket Cinema Camera peut utiliser le Blackmagic RAW pour les
formats de capteur en mode Full et Window, et qu’elle doit utiliser le ProRes pour les formats
redimensionnés.

Pour plus d’informations sur les formats Window et redimensionnés, veuillez consulter la section
« Fréquences d’images maximales du capteur ».

La Blackmagic Pocket Cinema Camera prend en charge le format Blackmagic RAW. Ce format offre
une qualité d’image supérieure, une plage dynamique étendue et une large sélection de ratios de
compression. Grace au Blackmagic RAW, vous bénéficiez de tous les avantages de I'enregistrement
en RAW. Toutefois, les fichiers sont trés rapides, car la plupart du traitement est effectué dans la
caméra, ou il subit une accélération matérielle. Cela signifie que le Blackmagic RAW lit le fichier a
une vitesse normale sur la plupart des ordinateurs, sans avoir a le mettre en cache ou a baisser la
résolution.

Le Blackmagic RAW comprend également une prise en charge des métadonnées performante, qui
permet de transmettre les parametres de la caméra au logiciel de lecture des fichiers. Si vous n‘avez
que tres peu de temps pour le montage et I'étalonnage, vous pouvez tourner en mode vidéo et les
images seront affichées dans ce mode lorsque vous ouvrez le fichier dans le logiciel. Toutefois, en
réalité, le fichier est en mode film. Ce sont les métadonnées du fichier qui communiquent au logiciel
d’appliquer le mode vidéo.

Ainsi, si vous souhaitez étalonner les images ultérieurement, la plage dynamique est conservée
dans le fichier. Les images ne seront pas écrétées dans les hautes et les basses lumiéres, les détails
seront donc préservés et vous pourrez procéder a I'étalonnage pour leur donner un rendu
cinématographique. Toutefois, si vous navez pas suffisamment de temps pour I'étalonnage, ce n'est
pas grave, car le mode vidéo sera appliqué aux images et elles auront ainsi le méme rendu que
celles des caméras vidéo standard. C’est donc une solution tres polyvalente qui vous permet de
changer d’avis durant la post-production.

Les fichiers Blackmagic RAW sont tres rapides et ce codec est optimisé pour le CPU et le GPU de
votre ordinateur. Ainsi, la lecture est fluide et les décodeurs matériels ne sont pas nécessaires, ce
qui est important lorsque vous utilisez un ordinateur portable. Le logiciel qui lit le Blackmagic RAW
bénéficie également du traitement via Apple Metal, Nvidia CUDA et OpenCL.

Cela signifie que le Blackmagic RAW lit le fichier a une vitesse normale, comme un fichier vidéo sur
la plupart des ordinateurs, sans avoir a le mettre en cache ou a baisser la résolution.

De plus, les informations de I'objectif de chaque image sont enregistrées dans les métadonnées. Par
exemple, lorsque vous utilisez des objectifs compatibles, toutes les modifications de zoom et de
mise au point effectuées durant le clip seront sauvegardées, image par image, dans les données du
fichier Blackmagic RAW.
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Le Blackmagic RAW fonctionne de deux fagons différentes. Vous pouvez choisir un codec a débit
constant, ou un codec a qualité constante.

Le codec a débit constant fonctionne a peu prés de la méme facon que la plupart des codecs. Son
réle est de maintenir le débit de données a un taux constant sans le laisser trop augmenter. Ainsi,
lorsque vous tournez une image complexe qui utilise plus de données pour le stockage, le codec a
débit constant compresse davantage I'image pour qu’elle corresponde a I'espace qui lui est attribué.

Cela ne pose en général pas de probléme avec les codecs vidéo. Toutefois, lorsque vous tournez
en Blackmagic RAW, il faut pouvoir garantir une certaine qualité. Que se passerait-il si les images
filmées avaient besoin de plus de données, mais que le codec les compressait davantage pour
atteindre un débit spécifique ? Vous perdriez slirement en qualité et vous ne le remarqueriez
peut-étre qu’aprés le tournage.

Pour résoudre ce probléme, le Blackmagic RAW propose également un codec appelé qualité
constante. Techniquement, ce codec est un codec a débit variable, car il permet a la taille du fichier
d’augmenter lorsque les images ont besoin de plus de données. Il n'y a pas de limite supérieure a la
taille de fichier lorsque vous devez encoder une image en conservant sa qualité.

Ainsi, quand le Blackmagic RAW est réglé sur le paramétre de qualité constante, la taille de fichier
peut augmenter autant qu’il le faut pour encoder les images. Les fichiers sont donc plus ou moins
volumineux selon les images tournées .

Les noms des parametres du Blackmagic RAW ont été choisis d’apres des repéres techniques. Par
exemple, lorsque que le codec a débit constant est sélectionné, vous aurez acces aux parametres
de qualité 3:1, 5:1, 8:1 et 12:1. Ce sont les rapports entre la taille de fichier du format RAW non
compressé et celle du format Blackmagic RAW. La compression 3:1 est de meilleure qualité car le
fichier est plus volumineux, tandis que 12:1 est de moins bonne qualité car le fichier est plus petit.
Toutefois, de nombreux utilisateurs du Blackmagic RAW n’ont vu aucun probléme de qualité avec le
format 12:1. Le plus judicieux est d’essayer plusieurs parametres pour voir celui qui vous

convient le mieux.

Les parametres de qualité constante du Blackmagic RAW sont QO et Q5. Ce sont les parametres de
compression appliqués au codec. Ce réglage est différent car le codec traite le débit constant et la
qualité constante de facon différente. En ce qui concerne la qualité constante, la taille de fichier peut
varier selon les prises.

Parametres du débit constant

Ces paramétres sont 3:1, 51, 8:1 et 12:1. lls représentent le ratio de compression. Par exemple, la
compression 12:1 produit une taille de fichier environ 12 fois plus petite que le format RAW non
compressé.

Paramétres de qualité constante

QO et Q5 font référence aux différents taux de quantification. Q5 a un taux de quantification plus
élevé, mais offre un meilleur débit de données. Comme nous I'avons mentionné auparavant, le
parametre de qualité constante peut créer des fichiers plus au moins grands selon les prises. Il est
donc possible que la taille d’'une prise soit plus grande que I'espace disponible sur votre support, ce
qui peut provoquer une perte d'images. Lavantage est que vous pouvez instantanément le voir sur
le tournage et donc décider du parametre le plus approprié.
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Blackmagic RAW Player

Le lecteur Blackmagic RAW, fourni avec le programme d’installation du logiciel de la caméra, est une
application qui permet de revoir les clips. Il suffit de double-cliquer sur un fichier Blackmagic RAW
pour I'ouvrir. Vous pouvez ensuite le lire et le faire défiler en pleine résolution et profondeur de bits.

Lors du décodage des images, I'accélération CPU de la bibliotheque du SDK prend en charge la
plupart des architectures, ainsi que I'accélération GPU via Apple Metal, Nvidia CUDA et OpenCL.
Elle fonctionne également avec le Blackmagic eGPU, si vous souhaitez une solution encore plus
performante. Le lecteur Blackmagic RAW est disponible pour Mac, Windows et Linux.

Fichiers sidecar

Les fichiers sidecar du Blackmagic RAW priment sur les métadonnées intégrées au fichier sans
toutefois les écraser. Ces métadonnées comprennent les paramétres Blackmagic RAW ainsi que des
informations sur I'iris, la mise au point, la distance focale, la balance des blancs, la teinte, I'espace
colorimétrique, le nom du projet, le numéro de la prise et autres. Les métadonnées sont encodées
image par image sur toute la durée du clip, ce qui est important pour les données de I'objectif, si
celui-ci a été ajusté durant la prise. Vous pouvez ajouter ou modifier les métadonnées des fichiers
sidecar avec DaVinci Resolve ou avec un éditeur de texte, car il s'agit d’'un format lisible par ’'homme.

Les fichiers sidecar peuvent étre utilisés pour ajouter automatiquement de nouveaux parametres
Blackmagic RAW a la lecture. Pour ce faire, il suffit de déplacer le fichier sidecar dans le dossier du
fichier Blackmagic RAW correspondant. Si vous retirez le fichier sidecar du dossier et que vous
ouvrez a nouveau le fichier Blackmagic RAW, les parametres modifiés ne seront pas appliqués et
vous verrez le fichier tel gqu’il a été initialement filmé. Tout logiciel qui utilise le SDK Blackmagic RAW
peut accéder a ces parametres. Les changements apportés seront sauvegardés dans le fichier
sidecar et pourront étre lus par le Blackmagic RAW Player ou par tout autre logiciel capable de lire
les fichiers Blackmagic RAW.

Lorsque vous tournez en mode vidéo, le fichier reste en mode film, et les métadonnées ordonnent
au traitement Blackmagic RAW d’afficher les images en mode vidéo. Le mode vidéo est parfait
lorsque vous ne voulez pas étalonner les images et que vous devez livrer rapidement le contenu.
Toutefois, si vous souhaitez augmenter les basses lumieres ou réduire les hautes lumiéres de
'image, tous les détails sont conservés. La vidéo ne sera jamais écrétée et les détails seront
préserveés sivous souhaitez y accéder ultérieurement.

Blackmagic RAW dans DaVinci Resolve

Les parametres de tous les fichiers Blackmagic RAW peuvent étre ajustés, puis sauvegardés en tant
que nouveau fichier sidecar a partir de 'onglet Caméra RAW de DaVinci Resolve afin de créer des
effets créatifs ou d’optimiser la visualisation. Vous pouvez ainsi copier vos médias pour un autre
utilisateur DaVinci Resolve afin qu’il ait automatiquement acces aux paramétres gamma modifiés lors
de I'importation. En plus des autres métadonnées contenues dans les fichiers de la caméra, DaVinci
Resolve peut lire la plage dynamique sélectionnée, afin que les clips soient automatiquement
affichés en mode Film, Extended Video ou Video dans DaVinci Resolve.

Vous pouvez ensuite personnaliser ces parametres en ajustant la saturation, le contraste et les
moyennes lumiéres, ainsi que le roll-off des hautes et des basses lumiéres. Les ajustements peuvent
ensuite étre sauvegardés en tant que fichier sidecar. Les changements peuvent donc étre visualisés
par tous les utilisateurs qui travaillent sur ces fichiers en post. Vous pouvez a tout moment revenir
aux métadonnées originales de la caméra.

Il est également possible d’exporter une seule image Blackmagic RAW a partir de 'onglet Caméra
RAW de DaVinci Resolve, qui contient toutes les informations concernant les ajustements, les
métadonnées, la pleine résolution et les couleurs. Il est donc facile de partager les références d’une
image ou d’un fichier avec d’autres utilisateurs.

Pour plus d’informations sur la fagon d’utiliser le Blackmagic RAW dans DaVinci Resolve, consultez le
chapitre « Utiliser DaVinci Resolve » de ce manuel.
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Kit de développement logiciel Blackmagic RAW

Le kit de développement logiciel Blackmagic RAW est une API développée par Blackmagic Design.
Vous pouvez utiliser le SDK Blackmagic RAW afin d’écrire vos propres applications pour le format
Blackmagic RAW. La bibliotheque du SDK offre aux développeurs une prise en charge de la lecture,
de la modification et de I'enregistrement des fichiers Blackmagic RAW. Comme le SDK Blackmagic
RAW intégre la colorimétrie de 4e génération, vous pouvez obtenir des images cinématographiques
naturelles avec toutes les applications qui la supportent. Le SDK Blackmagic RAW est compatible
avec Mac, Windows et Linux. Il est disponible gratuitement sur la page Développeurs du site web de
Blackmagic : www.blackmagicdesign.com/fr/developer

Le schéma suivant illustre les composants de I'API Blackmagic RAW :

Blackmagic RAW API

.Braw .Sidecar
AVX AVX2 Reader Reader

METAL CUDA OPENCL

Fréquences d’images maximales du capteur de la Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

Fréquence
Résolution Codec Mode du capteur d'images max.
6K 6144 x 3456 Blackmagic RAW Full 50
6K 2.4:1 6144 x 2560 Blackmagic RAW Window 60
5.7K17:9 5744 x 3024 Blackmagic RAW Window 60
4096 x 2160 ProRes 422 HQ Redimensionné depuis 5.7K 60
4096 x 2160 ProRes 422 Redimensionné depuis 5.7K 60
4K DCI
4096 x 2160 ProRes 422 LT Redimensionné depuis 5.7K 60
4096 x 2160 ProRes 422 Proxy Redimensionné depuis 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 HQ Redimensionné depuis Full 50
3840 x 2160 ProRes 422 Redimensionné depuis Full 50
3840 x 2160 ProRes 422 LT Redimensionné depuis Full 50
3840 x 2160 ProRes 422 Proxy Redimensionné depuis Full 50
Ultra HD
3840 x 2160 ProRes 422 HQ Redimensionné depuis 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 Redimensionné depuis 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 LT Redimensionné depuis 5.7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 Proxy Redimensionné depuis 5.7K 60
3.7K
. 3728 x 3104 Blackmagic RAW Window 60
anamorphique
2.8K17:9 2868 x 1512 Blackmagic RAW Window 120
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HD

Résolution
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

Codec

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Mode du capteur
Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis 5.7K
Redimensionné depuis 5.7K
Redimensionné depuis 5.7K
Redimensionné depuis 5.7K
Redimensionné depuis 2.7K
Redimensionné depuis 2.7K
Redimensionné depuis 2.7K

Redimensionné depuis 2.7K

Fréquence
d'images max.

50
50
50
50
60
60
60
60
120
120
120
120

Fréquences d’images maximales du capteur de la Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

4K DCI

4K 2.4:1

Ultra HD

2.8K anamorphique

2.6K 16:9

HD

Résolution
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 1712
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
2880 x 2160
2688 x 1512
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

Codec
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Mode du capteur

Full

Full

Full

Full

Full

Window

Window

Window

Window

Window

Window

Window

Window

Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis Full
Redimensionné depuis 2.6K
Redimensionné depuis 2.6K
Redimensionné depuis 2.6K
Redimensionné depuis 2.6K
Window

Window

Window

Window

Window

Fréquence
d'images max.

60
60
60
60
60
75
60
60
60
60
60
80
120
60
60
60
60
120
120
120
120
120
120
120
120
120
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REMARQUE La zone de capteur du format 2.6K 16:9 est optimisée avec les objectifs
Super 16mm et les fréquences d’'images élevées.

Les tableaux ci-dessous indiquent les durées approximatives d'enregistrement en minute et
seconde en fonction du format, de la fréquence d'images et de la taille du support de stockage.
Veuillez noter que les résolutions et codecs disponibles different entre la Pocket Cinema Camera 6K
et la Pocket Cinema Camera 4K.

La durée maximale d'enregistrement d’'un support dépend de la capacité de stockage de la carte
CFast, de la carte SD ou du disque flash USB-C, mais également du format et de la fréquence
d'images sélectionnés. Par exemple, le débit d’un format Apple ProRes 422 HQ a 3840 x 2160 est
approximativement de 880 Mbps. Pour un enregistrement a 24 images par seconde, il est possible
d'enregistrer une vidéo de 47 minutes sur une carte CFast 2.0 d’une taille de 256GB. Avec le méme
nombre d'images par seconde, il est possible d'enregistrer une vidéo de 23 minutes sur une carte
CFast de 128GB (environ la moitié de la durée d'enregistrement qu'offre une carte de 256GB).

Il est important de noter que les durées des supports de stockage peuvent varier Iégérement en
fonction des marques. Les durées varient également en fonction du formatage du support (exFat ou
Mac OS X Extended).

Les scenes ne comportant pas trop de détails nécessitent moins de données que les scénes
complexes. Les valeurs indiquées dans ces tableaux supposent que vous filmez des scénes

complexes. Le temps d'enregistrement pourra donc étre plus ou moins long en fonction de la
complexité des scenes.

6K

Carte Fréquence Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
CFast d'images RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1

Durée Durée Durée Durée
23.98 17 min 28 min 45 min 67 min
24 17 min 28 min 45 min 67 min
256GB 25 16 min 27 min 43 min 64 min
30 13 min 22 min 36 min 54 min
50 8 min 13 min 21 min 32 min
6K 2.4:1
Carte Fréquence Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic

CFast d'images RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1

Durée Durée Durée Durée
23.98 23 min 38 min 60 min 91 min
24 22 min 38 min 60 min 91 min
25 21 min 36 min 58 min 87 min
256GB
30 18 min 30 min 48 min 72 min
50 11 min 18 min 29 min 43 min
60 9 min 15 min 24 min 36 min
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Carte
CFast

256GB

Carte
CFast

256GB

Carte
CFast

256GB

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50

60

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50

60

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50
60
75

80

5.7K 17:9

Blackmagic | Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1

Durée Durée

20 min 34 min

20 min 34 min

19 min 33 min

16 min 27 min

10 min 16 min

8 min 13 min

Blackmagic | Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1

Durée Durée

39 min 65 min

39 min 65 min

37 min 62 min

31 min 52 min

18 min 31min

15 min 26 min
4K 2.4:1

Blackmagic | Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1

Durée Durée

50 min 84 min

50 min 84 min

48 min 81 min

40 min 67 min

24 min 40 min

20 min 33 min

16 min 27 min

17 min 28 min

Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Durée Durée

55 min 82 min
55 min 82 min
52 min 79 min
44 min 66 min
26 min 39 min
22 min 33 min

4K DCI

Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Durée Durée
104 min 155 min
103 min 155 min
99 min 149 min
83 min 124 min
49 min 74 min

41 min 62 min
Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Durée Durée
134 min 201 min
134 min 201 min
129 min 193 min
108 min 161 min
65 min 97 min
54 min 81 min
43 min 65 min
45 min 68 min

ProRes
422 HQ

Durée

44 min

44 min

42 min

35 min

21 min

17 min

ProRes
422

Durée

66 min

66 min

64 min

53 min

32 min

26 min

ProRes
422 LT

Durée

95 min

95 min

91 min

76 min

45 min

38 min

ProRes 422
Proxy

Durée

216 min
216 min
207 min
173 min
104 min

87 min

Enregistrement

320



Carte
CFast

256GB

Carte
CFast

256GB

Carte
CFast

256GB

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50

60

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50

60

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50
60

80

Blackmagic
RAW 3:1

Durée

41 min

41 min

39 min

33 min

19 min

16 min

3.7K anamorphique

Blackmagic
RAW 3:1

Durée
31 min
31 min
29 min
24 min
15 min

12 min

2.8K anamorphique

Blackmagic
RAW 3:1

Durée

57 min

57 min

54 min

45 min

27 min

22 min

17 min

Blackmagic
RAW 5:1

Durée
68 min
68 min
66 min
55 min
33 min

27 min

Blackmagic
RAW 5:1

Durée
51 min
51 min
49 min
41 min
24 min

20 min

Blackmagic
RAW 5:1

Durée
95 min
95 min
91 min
76 min
45 min
38 min

28 min

ULTRA HD

Blackmagic

RAW 8:1

Durée

10 min

109 min

105 min

88 min

52 min

44 min

Blackmagic

RAW 8:1

Durée

82 min

82 min

79 min

65 min

39 min

33 min

Blackmagic

RAW 8:1

Durée

151 min

151 min

145 min

121 min

73 min

61 min

45 min

Blackmagic
RAW 12:1

Durée

164 min
164 min
157 min
131 min
79 min

66 min

Blackmagic
RAW 12:1

Durée

123 min
123 min
118 min
98 min
59 min

49 min

Blackmagic

RAW 12:1

Durée

226 min

226 min

217 min

181 min

109 min

91 min

68 min

ProRes
422 HQ

Durée

47 min

47 min

45 min

38 min

22 min

18 min

ProRes
422

Durée

71 min

71 min

68 min

57 min

34 min

28 min

ProRes
422 LT

Durée

101 min

101 min

97 min

81 min

48 min

40 min

ProRes 422
Proxy

Durée
230 min
230 min
221 min
184 min
111 min

92 min
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Carte
CFast

256GB

Carte
CFast

256GB

Carte
CFast

256GB

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50
60

120

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50
60

120

Fréquence
d'images

23.98
24
25
30
50
60

120

2.8K17:9

Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Durée Durée
81 min 136 min
81 min 135 min
78 min 130 min
65 min 108 min
39 min 65 min
32 min 54 min
16 min 27 min
2.6K 16:9
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Durée Durée
87 min 144 min
87 min 144 min
83 min 138 min
69 min 115 min
41 min 69 min
34 min 58 min
17 min 29 min
Blackmagic | Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Durée Durée
159 min 264 min
159 min 264 min
153 min 253 min
127 min 212 min
76 min 127 min
64 min 106 min
32 min 54 min

Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Durée Durée
216 min 321 min
215 min 320 min
207 min 308 min
173 min 258 min
104 min 156 min
87 min 130 min
43 min 65 min
Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Durée Durée
230 min 342 min
229 min 342 min
220 min 328 min
184 min 275 min
111 min 166 min
92 min 138 min
46 min 69 min
HD
Blackmagic | Blackmagic
RAW 8:1 RAW 12:1
Durée Durée
418 min 619 min
418 min 618 min
402 min 595 min
336 min 499 min
203 min 303 min
170 min 254 min
87 min 130 min

ProRes
422 HQ

Durée

189 min

189 min

182 min

152 min

91 min

76 min

38 min

ProRes
422

Durée

283 min

283 min

271 min

227 min

137 min

114 min

57 min

ProRes
422 LT

Durée

403 min

403 min

387 min

324 min

196 min

163 min

82 min

ProRes 422

Proxy

Durée

877 min
877 min
843 min
710 min
434 min
363 min

185 min
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REMARQUE Veuillez noter que le Blackmagic RAW est disponible pour les formats
d’enregistrement qui utilisent un capteur en mode Full ou Window. Pour tous les formats
redimensionnés, sélectionnez un codec ProRes.

Les formats 6K, 6K 2.4:1, 5.7K 17:9, 3.7K anamorphique et 2.8K 17:9 sont uniquement
disponibles sur la Pocket Cinema Camera 6K et ils utilisent le codec Blackmagic RAW. La
Pocket Cinema Camera 6K utilise le ProRes pour le 4K DCI, I’'Ultra HD et la HD.

Les formats 4K 2.4:1, 2.8K anamorphique et 2.6K 16:9 sont uniquement disponibles sur la
Pocket Cinema Camera 4K et ils utilisent le codec Blackmagic RAW. La Pocket Cinema
Camera 4K utilise le codec Blackmagic RAW ou ProRes pour le 4K DCI, I'Ultra HD et la HD.

Les paramétres de qualité constante QO et Q5 afficheront des durées d’enregistrement restantes
variables. La durée estimée pour le QO est semblable a celle du débit constant 3:1. Le Qb5 affichera
quant a lui une durée semblable a celle du 12:1. Toutefois, comme la durée estimée se met a jour
toutes les 10 secondes pendant I'enregistrement, la meilleure fagon de mesurer la durée
d’enregistrement a disposition est d’enregistrer pendant 20 secondes, puis de vérifier la durée dans
la zone médias de I'écran tactile.

Choisir la fréquence d’images

Votre caméra peut filmer a différentes fréquences d’'images et il est important de savoir
laguelle est la plus adaptée a votre projet.

Lorsque I'on choisit une fréquence d’'images, il y a plusieurs éléments a prendre en
compte. En effet, depuis plusieurs années, il existe des normes établies pour le cinéma et
la télévision. Ces normes peuvent varier selon les pays mais elles partagent le méme
objectif ; afficher un nombre d'images par seconde optimal qui permette aux spectateurs
d’apprécier le mouvement des images.

Par exemple, pour le cinéma on utilise 24 images par seconde. Bien que, récemment,
certains contenus aient été filmés a des fréquences d’images plus rapides, 24 images par
seconde reste la norme pour le public international.

En général, les fréquences d’images pour la télévision dépendent des normes de diffusion
de chaque pays. Par exemple, pour produire du contenu télévisuel en Amérique du Nord
vous filmerez a 29,97 images par seconde, contre seulement 25 en Europe.

Cependant, grace aux avancées technologiques, nous avons aujourd’hui plus de choix et
les normes de diffusion sont en train de changer. Il est désormais commun d’enregistrer et
de diffuser des événements sportifs a des fréquences d’images plus élevées. Certains
événements sportifs sont enregistrés et diffusés jusqu’a 59,94 images par seconde en
Amérique du Nord et jusqu’a 50 en Europe. Ces fréquences élevées apportent plus de
fluidité et de réalisme aux images lors d’actions rapides.

Les diffuseurs de streaming et de contenus en ligne utilisent en général la méme
fréquence d’images que la télévision. Cependant, ils ont plus de liberté pour expérimenter
d’autres formats, car les spectateurs peuvent choisir celui de leur choix. Ces diffuseurs
sont seulement limités par la capacité d’affichage des écrans.

Lorsque vous choisissez une fréquence d’'images pour votre projet, il est généralement
conseillé de vous référer au format d’exportation. Réglez la fréquence d’images de votre
caméra et adaptez la fréquence du capteur en fonction. Ainsi, vos clips seront lus a vitesse
réelle.
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Si vous souhaitez créer des effets, par exemple un ralenti, vous pouvez augmenter la
fréquence d’images du capteur. Plus la différence entre la fréquence d’'images du capteur
et celle du projet est grande, plus les images seront ralenties lors de la lecture.

Pour plus d’informations sur le réglage des fréquences d'images du capteur pour créer des
effets, veuillez consulter la section « Commandes de I'écran tactile ».

Déclenchement de l'enregistrement

La Blackmagic Pocket Cinema Camera envoie automatiquement un signal via la sortie HDMI. Ce
signal déclenche alors I'enregistrement lorsque la caméra est connectée a du matériel qui prend en
charge cette fonctionnalité, tel que le Blackmagic Video Assist.

Ainsi, lorsque vous appuyez sur le bouton d'enregistrement de la caméra, I'enregistreur externe
enclenche également I'enregistrement. Lorsque vous appuyez sur le bouton d’arrét de
'enregistrement, il s'interrompt. La caméra envoie également le timecode via HDMI. Les images
enregistrées sur des enregistreurs externes affichent donc le méme timecode que les images
enregistrées sur la caméra.

Si votre enregistreur externe prend en charge I'enclenchement de I'enregistrement, vous devrez
I'activer. En général, vous pouvez I'activer depuis le menu de paramétrage de 'enregistreur.

Lecture

Lire des clips

Une fois votre vidéo enregistrée, vous pouvez utiliser les commandes de transport de la caméra
pour la visualiser sur I'écran LCD. Appuyez sur le bouton de lecture pour passer en mode lecture.
Appuyez de nouveau sur ce bouton pour lire le dernier clip enregistré sur I'écran LCD et sur tout
écran connecté a la sortie HDMI. Maintenez les touches avant ou arriere sur I'écran pour avancer ou
reculer dans 'enregistrement. La lecture se terminera lorsque la fin du clip est atteinte.

Vous pouvez vous servir des touches avant ou arriere pour passer directement au début ou a la fin
des clips. Appuyez une fois sur I'icbne de retour rapide pour retourner au début du clip en cours ou
appuyez deux fois pour revenir au début du clip précédent. En appuyant sur le bouton
d’enregistrement, vous quitterez le mode lecture et vous serez redirigé sur I'affichage caméra.

. — —
awmmrmmg

Pour visualiser le dernier clip enregistré sur I'écran tactile, appuyez
sur le bouton de lecture des commandes de transport.

Lecture
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Caractéristiques de la caméra

Boutons d'enregistrement

Pour démarrer ou arréter I'enregistrement, appuyez sur un des boutons d’enregistrement.
Un second bouton d’enregistrement est disponible a I'avant de la caméra pour vous
auto-enregistrer.

Molette de paramétrage

La molette de paramétrage vous permet d’ajuster 'ouverture des objectifs compatibles
montés sur votre caméra. Lorsque vous étes face a I'écran tactile, tournez la roue vers la
gauche pour ouvrir I'iris, ou vers la droite pour le fermer. Vous pouvez également utiliser
cette molette pour régler la balance des blancs, I'angle d’obturation et I'lSO. Sélectionnez
un parametre en appuyant sur un des boutons sur le haut de la caméra, puis réglez-le a
I'aide de la molette. Une fois les réglages effectués, appuyez sur la molette pour faire
disparaitre le menu de sélection.

Micros stéréo

La caméra est dotée de quatre micros stéréo haut de gamme intégrés. Pour plus
d'informations concernant le paramétrage audio du micro, consultez la section « Onglet
Audio » de ce manuel.

Monture d'objectif

La Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K est dotée d’'une monture d’objectif EF active, et
le modele 4K possede une monture d’objectif Micro 4/3 active. Vous pouvez monter des
objectifs dotés de la stabilisation intégrée sur les deux caméras et utiliser la mise au point
et 'exposition automatiques avec des objectifs compatibles. Pour utiliser la stabilisation
d'image IS proposée par de nombreux objectifs actifs, réglez le stabilisateur sur On pour
activer la stabilisation sur votre caméra. Si votre objectif dispose d'un interrupteur
permettant la sélection du mode de stabilisation, réglez-le sur le mode approprié. Si votre
objectif n'est pas doté d’un interrupteur physique, vous pouvez activer ou désactiver le
stabilisateur depuis le menu de paramétrage de la caméra.

Tally / Indicateur d’enregistrement

La caméra possede un petit voyant LED a I'avant qui s’allume en rouge lorsque la caméra
enregistre. Vous pouvez activer ou désactiver le voyant du tally et ajuster sa luminosité
depuis le menu de paramétrage. Pour plus d’informations, consultez la section « Onglet
Réglages » de ce manuel.
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Face droite

Logement pour carte CFast

Insérez des cartes CFast 2.0 dans la fente pour I'enregistrement et la lecture. Pour plus
d'informations, consultez la section « Cartes CFast ».

Logement pour carte SD

Insérez des cartes SD dans la fente pour I'enregistrement et la lecture. Pour plus
d'informations, consultez la section « Cartes SD ».

Face gauche

10

7w

LFry

Entrée pour micro de 3,5mm

Branchez un micro au connecteur stéréo 3,5mm de la caméra. Les niveaux audio micro et
ligne sont pris en charge. Le niveau micro est plus faible que le niveau ligne, ainsi, si vous
connectez un micro a la caméra et que le niveau ligne est sélectionné, le son sera
certainement trop faible. Lentrée pour micro accepte également le timecode LTC conforme
a la norme SMPTE provenant d’'une source externe sur le canal de gauche. Un timecode
valide sera détecté automatiquement, et intégré a votre fichier vidéo en tant que
métadonnées. Nous vous recommandons d’envoyer un timecode LTC via une entrée de
niveau ligne, en particulier si vous n’enregistrez pas le timecode en tant que piste audio.

Entrée pour casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant
VvOs écouteurs a la prise de casque stéréo de 3,5 mm. Lorsqu’un casque est branché, la
sortie du haut-parleur est coupée.

Sortie HDMI

Le connecteur HDMI prend en charge la vidéo HD 1080p 4:2:2 10 bits et le HDR avec 2
canaux d'audio intégré. Utilisez I'écran tactile pour régler un clean feed ou pour intégrer des
informations sur la sortie.
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Entrée d'alimentation

Vous pouvez utiliser le connecteur DC pour alimenter la caméra et effectuer une charge
lente de la batterie simultanément. Pour connecter I'adaptateur, tournez-le jusqu’a ce que sa
barrette s’aligne avec I'encoche supérieure du port, puis poussez jusqu’a ce qu’il s'emboite
correctement. Pour le déconnecter, tirez la gaine et retirez-le du port.

Solutions d’alimentation personnalisées

Certains utilisateurs ont créé des solutions d’alimentation personnalisées pour
charger leur Blackmagic Pocket Cinema Camera. Si vous souhaitez développer votre
propre solution d’alimentation avec une batterie factice, veillez a ne pas fournir une
tension trop élevée a votre caméra, car cela pourrait causer des dommages
irréversibles. Les tensions requises pour la Pocket Cinema Camera sont les suivantes :

— La connexion d’entrée de la batterie doit étre comprise entre 6,2 et 10V max.
— L'entrée DC doit étre comprise entre 10,8V et 20V max.

— La caméra nécessite 16W lorsqu’elle est en mode veille et qu’elle ne charge pas
la batterie.

— La caméra nécessite 30W lorsqu’elle charge la batterie de type LP-E6.

— Lorsque vous alimentez votre caméra avec une source d’alimentation externe,
nous vous recommandons de retirer la batterie de type LP-E6.

— Lorsque vous enregistrez sur un support externe avec un objectif actif a des
fréquences d’'images élevées, que la luminosité de I'écran et du tally est au
maximum, et que la batterie n’est pas en charge, 25W sont nécessaires pour
la Pocket Cinema Camera 6K et 22W sont nécessaires pour la Pocket Cinema
Camera 4K.

UsB

Le port USB-C vous permet d’enregistrer directement sur un disque flash USB-C. Lorsque
votre caméra est éteinte, vous pouvez recharger la batterie via le port USB-C depuis une
source d’alimentation externe, comme un bloc de batteries externe. Pour mettre a jour le
logiciel interne de la caméra, connectez la caméra a un ordinateur via un port USB-C et
lancez I'application de mise a jour.

Entrée mini XLR pour microphone

Branchez de 'audio analogique symétrique externe via le connecteur mini XLR. Vous
pouvez connecter un microphone XLR standard a la caméra a l'aide d’'un adaptateur XLR
to mini XLR.

L'entrée mini XLR fournit une alimentation fantéme pour connecter des micros
professionnels qui ne sont pas alimentés en interne. Pour plus d’informations sur I'activation
de I'alimentation fantéme, veuillez consulter la section « Onglet Audio » de ce manuel.
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Pas de vis 1/4-20
Vous pouvez utiliser le pas de vis 1/4-20 situé sur la face supérieure de la caméra pour
monter un micro externe ou d’autres petits accessoires.

Utilisez seulement la monture 1/4” située sur le haut de la Pocket
Cinema Camera pour des accessoires |égers, tels que des micros de petite taille.
Ne soulevez pas la caméra par les accessoires installés via la monture 1/4”, comme
une poignée de caméra, lorsque la caméra est équipée d’'un objectif lourd. Cela
endommagera la monture 1/4” et ne sera pas couvert par la garantie. Ne
soumettez pas la monture a une force de levier trop excessive, en montant un
accessoire lourd sur un bras d’extension par exemple. Pour monter des
accessoires lourds, nous vous recommandons vivement d’utiliser une cage de
caméra compatible avec la Pocket Cinema Camera qui se fixe a la fois a la
monture 1/4” supérieure et a la monture inférieure de la caméra.

Enregistrement

Appuyez sur le bouton d'enregistrement pour démarrer I'enregistrement immédiatement.
Appuyez a nouveau sur ce bouton pour arréter I'enregistrement.

Image fixe

Pour capturer une image au format DNG non compressé, appuyez sur le bouton d’'image
fixe. Une icone d’appareil photo apparalt brievement en haut a droite de I'écran pour
confirmer que vous avez capturé une image fixe. Cette image est sauvegardée dans le
dossier Stills dans le répertoire racine du support sur lequel vous enregistrez. Limage est
enregistrée selon la convention de dénomination des fichiers relative aux clips vidéo, mais
les quatre derniers caracteres du nom de fichier porteront le numéro de I'image, par
exemple SO01.

ISO

Appuyez sur le bouton ISO, puis tournez la molette de paramétrage pour ajuster I'lSO.

Il peut étre incrémenté par 1/3 de diaphragme entre 100 et 25 600.

Obturateur

Pour modifier 'angle ou la vitesse d’obturation, appuyez sur le bouton d’obturation S, puis

tournez la molette de paramétrage. L'écran tactile proposera également jusqu’a trois
options d’obturation sans scintillement.

Caractéristiques de la caméra

328



Balance des blancs

Appuyez sur le bouton de la balance des blancs WB, puis tournez la molette de
paramétrage pour ajuster la balance des blancs. En restant appuyé pendant 3 secondes sur
le bouton WB, vous pouvez accéder rapidement a I'écran de la balance des blancs
automatique. Un carré blanc s’affichera au centre de I'image, et la caméra utilisera cette
zone pour effectuer la balance des blancs automatique. Pour plus d'informations, consultez
la section « Commandes de |'écran tactile ».

Interrupteur général

Interrupteur permettant de mettre en marche la caméra. Déplacez I'interrupteur vers la
droite pour allumer votre caméra, et vers la gauche pour I'éteindre.

Voyant d’état LED

Lorsque la caméra est éteinte et branchée a une source d’alimentation externe via le
connecteur DC 12V ou via le port USB-C, le voyant s’allume en rouge pour indiquer que la
batterie est en charge.

Lorsque la batterie est pleine, le voyant d’état LED s'éteint.

Boutons de fonction

Vous pouvez assigner des fonctions couramment utilisées a ces boutons via le menu
Réglages de la caméra. Par défaut, le bouton numéro 1 est réglé sur Fausses couleurs, le 2
sur Afficher LUT et le 3 sur Repeéres de cadrage.

Pas de vis 1/4-20
Montez la caméra sur un trépied a I'aide du pas de vis 1/4-20 inférieur.

Compartiment de la batterie

Poussez le loquet du compartiment a batterie en direction de la monture d’objectif pour
ouvrir le compartiment. Pour le refermer, fermez le compartiment jusqu’a ce que le loquet
se clipse.
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Ecran tactile

Contrélez vos clips lors de I'enregistrement et de la lecture a I'aide de I'écran tactile.
Touchez et balayez I'écran pour effectuer les réglages et contréler la caméra.

Bouton Iris

Appuyez sur le bouton Iris pour régler automatiquement I'exposition moyenne en fonction
des hautes lumiéres et des zones d'ombres de la prise. Vous pouvez ajuster 'ouverture de
'objectif manuellement en tournant les molettes de paramétrage, ou en touchant Iris sur
I'’écran tactile et en ajustant le curseur.

Bouton de mise au point

Lorsque vous utilisez un objectif @ mise au point automatique compatible avec votre
caméra, il suffit d'appuyer une fois sur le bouton de mise au point pour effectuer une mise
au point automatique. Par défaut, 'objectif effectue une mise au point automatique sur le
centre de I'image. Toutefois, vous pouvez sélectionner une autre zone de I'image en la
touchant sur I'écran LCD. Appuyez deux fois sur le bouton de mise au point pour la
réinitialiser sur le centre de I'image.

REMARQUE Veuillez noter que la plupart des objectifs prennent en charge la
mise au point automatique, cependant, certains peuvent étre réglés en mode
manuel ou automatique. Il vous faudra donc vérifier que votre objectif est bien
réglé en mode automatique.

Bouton HFR

Appuyez sur le bouton HFR pour basculer entre les fréquences d'images. Pour ce faire, il
suffit de régler la fréquence d'images off speed que vous souhaitez utiliser dans le menu
des fréquences d’image. Ensuite, appuyez sur le bouton HFR pour basculer entre la
fréquence d'images off speed choisie et la fréquence d'images du projet. Il est important de
mentionner que ce parametre ne peut pas étre modifié durant I'enregistrement.

Pour plus d'informations sur les fréquences d'images du projet et off speed, consultez la
section « Commandes tactiles ».

Bouton Zoom pour la mise au point

Appuyez sur ce bouton pour zoomer et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1.
Pendant le zoom, vous pouvez ajuster le zoom en pingant avec vos deux doigts sur I'écran
tactile (Pinch to zoom). Pour plus d'informations, consultez la section « Zoomer en pingant ».
Pendant le zoom, vous pouvez toucher I'écran pour visionner différentes zones de I'image.
Pour dézoomer, appuyez une seconde fois sur ce bouton.

Bouton Menu
Appuyez sur le bouton du menu pour ouvrir le menu de navigation.
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Bouton de lecture

Appuyez sur le bouton de lecture pour passer en mode lecture. Appuyez de nouveau sur
ce bouton pour lire le dernier clip enregistré sur I'écran LCD et sur tout écran connecté a la
sortie HDMI.

Commandes de I'écran tactile

L'écran LCD tactile de la Blackmagic Pocket Cinema Camera est doté d'une interface intuitive
congue pour une utilisation rapide de la caméra. Il suffit de toucher et de balayer I'écran pour
accéder rapidement aux fonctionnalités de la caméra pendant le tournage.

2]

) 120min Aucume

'écran LCD tactile de la caméra offre un grand nombre d'informations et
vous permet d'accéder facilement a vos parametres préférés.

Options de I'écran LCD

Touchez l'indicateur écran en haut a gauche de I'écran tactile pour ouvrir les options de I'écran LCD.
Ces options permettent de régler les parametres de I'écran LCD, notamment le zébra, I'aide a la
mise au point, les reperes de cadrage et la grille. Lorsque vous ouvrez ces options, les
fonctionnalités apparaissent dans un menu organisé par onglet en bas de I'écran.

Touchez I'icobne en haut a gauche de I'écran LCD tactile de votre caméra pour ouvrir les options de I'écran LCD.

Zébra

Ce parametre affiche le zébra sur I'écran tactile et permet de régler le niveau de zébra pour la
sortie HDMI.

Le zébra affiche des hachures diagonales sur les zones de I'image qui dépassent le niveau
d'exposition préalablement réglé. Par exemple, un réglage du zébra sur 100 % mettra en évidence
les zones complétement surexposées. Ce parameétre est utile pour obtenir une exposition optimale
en conditions lumineuses fixes.
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Touchez l'indicateur zébra au sein des options de I'écran LCD pour ouvrir ce parameétre.

Dans I'onglet du zébra, touchez le bouton en bas a gauche de I'écran pour afficher le zébra sur
I'écran tactile.

Réglez le niveau d'exposition auquel les hachures apparaitront en faisant glisser le curseur vers la
gauche ou la droite, ou touchez les fleches pour incrémenter le pourcentage du zébra. Le niveau du
zébra est réglable par palier de 5% entre 75% et 100% d'exposition.

Pour plus d'informations concernant I'activation du zébra sur la sortie HDMI de la caméra, consultez
la section « Onglet Moniteur » de ce manuel.

Si vous tournez en conditions lumineuses variables, telles qu'en extérieur avec
un ciel nuageux, régler le niveau de zébra en dessous de 100 peut vous permettre de voir
les zones surexposées.

Focus Assist

Ce parameétre affiche I'aide a la mise au point sur I'écran tactile et permet de régler le niveau d'aide a
la mise au point pour la sortie HDMI de la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

N\ oY
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Touchez I'indicateur d'aide a la mise au point au sein des options de I'écran
LCD pour ouvrir ce parametre sur I'écran de la caméra.

Pour afficher I'aide a la mise au point sur I'écran tactile, touchez le bouton en bas a gauche
de I'écran.

Pour régler le niveau d'aide a la mise au point pour la sortie HDMI de la Blackmagic Pocket Cinema
Camera 4K, touchez Faible, Modéré, ou Elevé en bas de I'écran tactile.

Le niveau optimal d'aide a la mise au point peut varier selon les plans. Par exemple, lorsque vous
effectuez la mise au point sur les acteurs, un niveau d'aide a la mise au point plus élevé permet de
bien définir le contour du visage. En revanche, si vous réglez un niveau élevé sur un plan
représentant du feuillage ou un mur de briques, vous allez sans doute obtenir trop

d'informations nettes.

Pour plus d'informations concernant I'activation de l'aide a la mise au point sur la sortie HDMI de la
caméra, consultez la section « Menu Moniteur » de ce manuel.

La Blackmagic Pocket Cinema Camera possede deux modes d’aide a la mise au
point. Vous pouvez alterner entre Créte et Lignes colorées dans I'onglet Moniteur. Pour
plus d'informations, consultez la section « Onglet Moniteur » de ce manuel.
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Repéres de cadrage

Ce paramétre affiche les reperes de cadrage sur I'écran tactile. Vous pouvez également choisir les
options de cadrage pour la sortie HDMI de votre caméra.

Les reperes de cadrage offrent des formats d'image propres aux normes du cinéma, de la télévision
et d'Internet.

@® x

Touchez l'indicateur des reperes de cadrage au sein des
options de I'écran LCD pour ouvrir ce parametre.

Pour activer ou désactiver les repéres de cadrage sur I'écran tactile, appuyez sur l'interrupteur en
bas a gauche dans le menu correspondant.

Choisissez le repere de cadrage que vous souhaitez utiliser en faisant glisser le curseur vers la
gauche et vers la droite, ou a l'aide des fleches. Vous pouvez également entrer un ratio de repere
de cadrage personnalisé en tapant sur le ratio entre les deux boutons de ratio.

Les repéres disponibles sont :

2.35:1, 2.39:1 et 2.40:1

Affiche un rapport d'image tres large compatible avec les projections cinéma au format large
avec ou sans anamorphose. Ces trois parametres sont un peu différents et représentent
I'évolution de plusieurs normes cinématographiques. 2.39:1 est I'une des normes les plus
répandues aujourd'hui.

00:00:00:00" " ie00 =eo0%

~

Ecran LCD tactile sur lequel le repére de cadrage 2.40:1 est activé.

2:1
Ce format est un peu plus large que le 16:9 mais pas autant que le 2.35:1.

1.85:1

Affiche un autre rapport d'image large trés répandu au cinéma. Ce ratio est un peu plus large
que le HDTV 1.78:1 mais pas autant que le 2.39:1.

16:9

Affiche un rapport d'image de 1.78:1 compatible avec les écrans d'ordinateur et de télévision
HD 16:9. Ce format est fréquemment utilisé pour la diffusion en HD et les vidéos en ligne.
Toutefois, il a également été adopté pour la diffusion en Ultra HD.
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14:9

Affiche le rapport d'image 14:9 utilisé pour la diffusion télévisuelle, car il représente un
compromis entre les téléviseurs 16:9 et 4:3. Idéalement, les images 16:9 et 4:3 rognées
latéralement peuvent étre lues en format 14:9. Vous pouvez utiliser ces reperes si votre projet
est diffusé sur un téléviseur qui prend en charge le rapport d'image 14:9.

4:3
Affiche un rapport d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou en tant
qu'aide de cadrage lorsque vous utilisez des adaptateurs anamorphiques x2.

1:1
Affiche un ratio de 1/1 Iégerement plus étroit que le 4:3. Ce ratio donne une image au format
carré de plus en plus populaire sur les réseaux sociaux.

4:5
Affiche un ratio de 4/5. Laspect vertical de ce ratio est idéal pour les portraits et les affichages
sur smartphones.

Ratios de repéres de cadrage personnalisés

Pour personnaliser le ratio et obtenir une apparence unique, tapez sur le ratio affiché entre les
fleches. Sur I'écran de reperes de cadrages personnalisés, appuyez sur la touche de retour pour
supprimer le ratio actuel. Puis, utilisez le clavier numérique pour entrer votre propre ratio.
Touchez Mettre a jour pour appliquer la ratio et retourner a I'enregistrement.

Annuler Mettre a jour

Utilisez le clavier numérique sur I'écran des Reperes personnalisés
pour saisir un nouveau ratio de reperes de cadrage

Vous pouvez changer l'opacité des reperes de cadrage. Pour plus
d'informations, consultez la section « Onglet Moniteur » de ce manuel.

REMARQUE Pour plus d'informations concernant I'activation des repéeres de cadrage sur
la sortie HDMI de la caméra, consultez la section « Onglet Moniteur » de ce manuel.
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Grille

Ce paramétre affiche une grille selon la regle des tiers, un indicateur d’horizon, un réticule ou un
point central sur I'écran tactile et permet de choisir les informations qui apparaitront sur la
sortie HDMI.

Sl = o

Tiers Horizon Réticule Point

Touchez l'indicateur de la grille au sein des options de I'écran LCD pour ouvrir ce parametre.

La grille et le réticule affichent des informations qui facilitent la composition de I'image. Quand la
grille est activée, I'écran LCD affiche une grille selon la régle des tiers, un indicateur d’horizon, un
réticule ou un point central.

Pour afficher la grille sur I'écran tactile, touchez le bouton en bas a gauche de I'écran, lorsque vous
étes sur l'onglet des repéres de cadrage.

Pour sélectionner les informations que vous souhaitez afficher sur la sortie HDMI, touchez Tiers,
Réticule ou Point. Vous pouvez sélectionner un paramétre Horizon, Réticule ou Point a la fois, en
conjonction avec Tiers. Ainsi, vous pouvez appliquer les combinaisons Tiers/Horizon, Tiers/Réticule
et Tiers/Point.

00:00:00:00 1500

'EZDr.\.\in

La grille selon la regle des tiers s'adapte automatiquement a tous les reperes de cadrage.

Tiers

Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant I'image
en tiers. C'est un outil trés pratique pour faciliter la composition de vos plans. Comme le regard
se pose naturellement pres des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des
éléments importants dans ces zones-la. Les yeux des acteurs doivent généralement étre situés
dans le tiers supérieur de I'écran, vous pouvez donc utiliser cette zone pour faciliter le cadrage.
Cette division de I'image en tiers est tres utile pour maintenir un cadrage cohérent de vos plans.

Horizon

Ce paramétre indique lorsque votre caméra est inclinée vers la gauche ou vers la droite et vers
le haut ou vers le bas. Cela vous permet de mesurer I’'horizon pour les prises au poing et ainsi
d’équilibrer I'axe de la caméra sur un stabilisateur.

Lorsque la ligne verticale grise claire s’éloigne du réticule gris foncé situé au milieu, alors

votre caméra est inclinée sur le co6té. Lorsque la ligne horizontale grise claire est au-dessus du
réticule gris foncé, la caméra est inclinée vers le bas. Lorsqu’elle est au-dessous du réticule gris
foncé, la caméra est inclinée vers le haut.
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La distance entre les lignes et le réticule central est proportionnelle a I'inclinaison horizontale ou
verticale. Aprés avoir calibré le capteur de mouvement de la caméra, la ligne verticale devient
bleue lorsque la caméra est alignée sur I'axe rectiligne, et la ligne horizontale devient bleue
lorsque la caméra est alignée sur I'axe du niveau.

Notez que sila caméra est inclinée vers le bas pour une vue aérienne ou verticale, I'indicateur
d’horizon le prendra en compte. Si vous inclinez la caméra sur le c6té pour un portrait,
I'indicateur d’horizon pivote son axe a 90 degrés.

Ce tableau présente des exemples d’inclinaisons de la caméra avec I'indicateur d’horizon.

Indicateur d’horizon  Description

—_t Rectiligne et a niveau

b Inclinée vers le bas et a niveau

-t Rectiligne et inclinée vers la gauche

—|—- Inclinée vers le haut et vers la droite

Pour une utilisation classique, calibrez I'indicateur d’horizon pour connaitre l'inclinaison verticale
ou horizontale. Si vous souhaitez utiliser I'indicateur d’horizon pour maintenir un « plan débullé »
ou une inclinaison vers le bas ou le haut pour des prises en contre-plongée ou en plongée,
vous pouvez calibrer 'indicateur d’horizon sur une inclinaison. Pour plus d’informations sur le
calibrage de l'indicateur d’horizon, consultez la section « calibrage du capteur de mouvement ».

Réticule

Ce parametre place un réticule au centre de I'image. Comme la regle des tiers, le réticule est

un outil de composition qui permet de placer le sujet au centre de I'image. Ce parameétre est
parfois utilisé pour filmer des scénes qui seront ensuite montées tres rapidement. Pour les
spectateurs, il est plus facile de suivre un enchainement rapide de scenes si I'élément important
de la scene est maintenu au centre de I'image.

Point

Ce paramétre affiche un point au centre de I'image. Il fonctionne de la méme facon que le
parametre Réticule mais dispose d'un point central moins voyant.

Pour plus d'informations concernant I'activation de la grille sur la sortie HDMI de
la caméra, consultez la section « Onglet Moniteur » de ce manuel.

Zone de sécurité

Ce parameétre active ou désactive la zone de sécurité sur I'écran tactile et permet de régler sa taille

sur la sortie HDMI.

La zone de sécurité garantit que les zones les plus importantes de I'image seront visibles a I'’écran.
En gardant ces zones au centre de l'image, I'image n'est pas rognée sur certains téléviseurs. De
plus, cela permet aux diffuseurs d'ajouter des logos, des synthés et d'autres informations sur les
bords de I'écran. Beaucoup de diffuseurs demandent que les contenus importants, tels que les titres
et les graphiques, soient contenus dans la zone de sécurité a 90%.
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La zone de sécurité est également utile pour cadrer un plan qui sera stabilisé en post-production et
dont les bords peuvent étre rognés. Elle est aussi pratique pour indiquer un rognage spécifique. Par
exemple, en réglant ce parametre sur 50% lorsque vous enregistrez en Ultra HD 3840x2160, vous
verrez a quoi un recadrage de 1920x1080 ressemble. La zone de sécurité redimensionne également
les repéres de cadrage, qui s'ajusteront pour refléter le pourcentage de I'image cible choisie.

< 85%

Le repere indiquant la zone de sécurité est réglé sur 85%.

Dans I'onglet de la zone de sécurité, touchez le bouton en bas a gauche de I'écran pour ouvrir ce
parametre. Pour régler la valeur de la zone de sécurité pour la sortie HDMI, touchez les fleches
gauche ou droite situées de part et d’autre de la valeur actuelle au bas de I'écran tactile. Vous
pouvez aussi ajuster le curseur en le déplacant vers la gauche ou vers la droite.

Fausses couleurs
Ce parametre permet d’activer 'outil d’aide a I'exposition fausses couleurs sur I'écran tactile.

La fonction fausses couleurs applique différentes couleurs a différentes zones de I'image. Ces
couleurs représentent les différentes valeurs d'exposition des éléments de votre image. Par
exemple, la couleur rose représente une exposition optimale pour la peau blanche, alors que le vert
correspond a une couleur de peau plus foncée. En vérifiant ces fausses couleurs lorsque vous filmez
des étres humains, vous maintiendrez une exposition stable de leur couleur de peau.

De méme, lorsque la couleur des éléments de votre image passe du jaune au rouge, cela signifie
qu'ils sont surexposés.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping
I I |
I I 1
+ T v
I .
I +
1 I I
| I I
Black Detail Loss 38.4% BO% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Schéma de la fonction fausses couleurs

Dans l'onglet des fausses couleurs, touchez I'icbne en bas a gauche de I'écran pour activer cette
fonction sur I'écran tactile.

Onglet d’aide a I'exposition fausses couleurs.
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Images par seconde
L'indicateur Im/s affiche le nombre d'images par seconde sélectionné.

0 L Y

it
5600

i
1600

Touchez I'indicateur Im/s pour accéder aux parametres de fréquence d'images.

Touchez l'indicateur Im/s pour changer la fréquence d'images du projet et du capteur via le menu
situé en bas de I'écran.

Fréquence d'images du projet

La fréquence d'images du projet représente la fréquence d'image du format d'enregistrement de Ia
caméra. Ce parametre propose une sélection de fréquences d'images couramment utilisées dans
I'industrie du cinéma et de la télévision. En général, on fait coincider la fréquence d'images avec le
workflow de post-production.

Huit fréquences d’'images sont disponibles : 23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94 et 60 images
par seconde.

Pour régler la fréquence d'images du projet de la caméra dans le menu Im/s, touchez les fleches
gauche et droite situées de part et d’autre de la fréquence d'images en bas de |'écran tactile. Vous
pouvez aussi ajuster le curseur en le déplacant vers la gauche ou vers la droite.

FREQ. IMAGES OFF SPEED

Touchez les fleches situées de part et d’autre de la fréquence d'images
du projet ou déplacez le curseur pour régler ce parametre

La fréquence d’'images du projet définit également la fréquence d'images de la
sortie HDMI.

Fréquence d'images du capteur

La fréquence d'images du capteur vous permet de régler le nombre d'images par seconde que le
capteur enregistre. Cette fréquence d'images détermine la vitesse de lecture de votre vidéo en
fonction de la fréquence d'images de projet choisie.

5.6 \@@D 0:00:00

Lorsque la fonction Fréq. images off speed est activée, touchez un préréglage ou les fleches situées de
part et d’autre de la fréquence d'images du capteur ou déplacez le curseur pour régler le parameétre.
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Par défaut, les fréquences d'images du projet et du capteur correspondent pour que le clip soit lu en
vitesse normale. Cependant, en touchant I'interrupteur Fréq. images off speed situé en bas a droite
du menu Im/s de la caméra, vous pouvez régler indépendamment la fréquence d'images du capteur.

Pour modifier la fréquence d'images du capteur, touchez les fleches situées de part et d’autre de Ia
fréquence d'images en bas a gauche de I'écran tactile. Vous pouvez également déplacer le curseur
vers la gauche ou vers la droite afin d'augmenter ou de réduire la fréquence d'images. Dés que vous
relachez le curseur, la fréquence d'images du capteur est sélectionnée. Au dessus du curseur, vous
pouvez choisir parmi les fréquences d’images off speed qui s'affichent. Elles sont basées sur la
fréquence d'images du projet.

Vous pouvez également créer des effets de vitesse dynamiques et créatifs en variant la fréquence
d'images du capteur. Si vous choisissez une fréquence d'images de capteur plus élevée que celle
de votre projet, cela créera un ralenti durant la lecture. Par exemple, si la fréquence d’images du
capteur est de 60 im/s et que vous réglez la lecture du projet a 24 im/s, cela créera un ralenti de
40% par rapport a la vitesse de I'action réelle. En revanche, plus la fréquence d'images du capteur
est basse, plus la vitesse de lecture de vos clips augmentera. Il s'agit des principes d'overcranking
(création d’'un effet de ralenti) et d'undercranking (création d’un effet d’accéléré). L'overcranking
accélere la fréquence d'images du capteur, un procédé qui permet par exemple de souligner un
moment particulierement émouvant. L'undercranking ralentit la fréquence d'images du capteur et
permet notamment d’intensifier la vitesse des scenes d’action. Vous disposez désormais d’'un
nombre illimité de possibilités !

Pour obtenir plus d'informations sur les fréquences d'images maximales disponibles avec chaque
format d'enregistrement et avec chaque codec, consultez les tableaux dans la section
« Enregistrement » de ce manuel.

REMARQUE Lorsque I'option Fréq. images off speed est sélectionnée, I'audio et la vidéo
ne sont plus synchronisés. Cela est vrai, méme si les fréquences d'images du projet et du
capteur sont identiques. Nous vous recommandons de ne jamais sélectionner Fréq.
images off speed si vous souhaitez synchroniser l'audio et la vidéo.

Obturateur

L'indicateur Obtur. affiche 'angle ou la vitesse d'obturation. Cet indicateur vous permet de changer
manuellement les valeurs d'obturation de la caméra ou de configurer les régles de priorité des
modes de I'exposition automatique. Vous pouvez choisir d’afficher 'angle ou la vitesse d’obturation
depuis le paramétre Mesure obturation de 'onglet Réglages. Pour plus d'informations, consultez la
section « Onglet Réglages » de ce manuel.

6 00:00:00:00 ie00 s600K 1

Touchez l'indicateur Obtur. pour accéder aux réglages de I'obturateur.

L'angle d’obturation ou la vitesse d’obturation définissent le niveau de flou de bougé de votre vidéo.
lls peuvent étre utilisés pour compenser les conditions d’éclairage variables. 180 degrés est I'angle
d’obturation optimal pour capturer un flou de bougé satisfaisant dans la plupart des conditions.

En termes de vitesse d’obturation, son équivalent est 1/50 de seconde. Cependant, si les conditions
d'éclairage changent ou si la quantité de mouvement dans vos scenes augmente, vous pouvez
modifier ces parameétres pour refléter ces changements.

Par exemple, un angle a 360 degrés est un angle grand ouvert qui permet de faire entrer un
maximum de lumiére dans le capteur. Cela permet de capturer des mouvements presque
imperceptibles méme en conditions de faible éclairage. Par contre, si vous filmez des sujets en
mouvement, une faible ouverture de I'angle (par exemple 90 degrés) diminuera considérablement le
flou de bougé et capturera ainsi des images d’'une grande netteté. Les équivalences en termes de
vitesse et d’angle d'obturation dépendent de la fréquence d’images que vous utilisez.
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Par exemple, si vous filmez a 25 images par seconde, 360 degrés équivaudront a 1/25 de seconde,
et 90 degrés a 1/100 de seconde.

REMARQUE Lorsque vous filmez sous un éclairage artificiel, I'obturation choisie peut
provoquer des scintillements. La Blackmagic Pocket Cinema Camera calcule
automatiquement une valeur d'obturation sans scintillement en fonction de la fréquence
d'images. Lorsque vous ajustez I'obturation, jusqu’a trois options d’obturation sans
scintillement vous seront suggérées en bas de 'écran tactile. Ces valeurs d’obturation sont
affectées par la fréquence du courant de votre région du monde. Vous pouvez régler la
fréquence du courant sur 50Hz ou 60Hz dans le menu Réglages de la caméra. Pour plus
d'informations, consultez la section « Onglet Réglages » de ce manuel.

Touchez l'indicateur Obtur. pour afficher les valeurs d’obturation en bas de I'écran tactile. Si le
bouton Exposition auto est désactivé, I'écran affiche la valeur d'obturation actuellement
sélectionnée ainsi que les valeurs d'obturation sans scintillement disponibles. Ce réglage se fera en
fonction de la fréquence du courant sélectionnée dans le menu Réglages de la caméra. Pour plus
d'informations, consultez la section « Onglet Réglages » de ce manuel.

REMARQUE Les caractéristiques de certaines sources lumineuses peuvent provoquer
des scintillements méme lorsque vous utilisez des valeurs sans scintillement. Lorsque vous
n'utilisez pas de lumiére continue, nous vous recommandons de toujours effectuer un test
avant de commencer le tournage.

Pour sélectionner des valeurs d’obturation sans scintillement, touchez une des valeurs d’obturation
affichées. En appuyant sur les fleches situées de chaque cbté de la valeur sélectionnée, vous
pourrez naviguer entre les valeurs les plus utilisées.

< 270° >  86.4° 172.8° 345.6° ® x

La caméra suggere des valeurs d'obturation sans scintillement en fonction de
la fréquence du courant sélectionnée dans le menu Réglages.

Si vous tournez en extérieur ou si vous utilisez des lumieres sans scintillement, vous pouvez
également sélectionner une valeur d'obturation en touchant deux fois l'indicateur de I'obturateur
situé en bas de I'écran. Une fois I'angle d’obturation sélectionné, le clavier qui permettra de le régler
entre 5 et 360 degrés apparaltra.

Imie THINTE
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276.51°

Utilisez le clavier pour saisir I'angle d'obturation de votre choix lorsque vous
tournez en extérieur ou sous des lumiéres sans scintillement
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La Blackmagic Pocket Cinema Camera dispose de trois modes d'exposition automatique qui
modifient I'obturateur. Pour sélectionner un de ces obturateurs, touchez le bouton Exposition auto a
droite dans le menu de I'obturateur.

Obturateur

Ce parametre regle automatiquement la valeur d'obturation pour offrir une exposition et une
ouverture de l'iris consistantes. Choisissez ce parameétre si vous souhaitez maintenir une profondeur
de champ stable. Veuillez noter que les réglages automatiques de I'obturateur peuvent affecter le
flou de bougé. Nous vous recommandons de vérifier si des scintillements ont été introduits a cause
des différents éclairages installés pour les tournages en studio. La fonction de réglage automatique
de l'iris n'est pas disponible quand le mode d'exposition automatique est activé.

Obtur. + Iris

Maintient le bon niveau d'exposition en modifiant I'obturation, puis I'ouverture. Lorsque la valeur
d’obturation maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la
méme exposition, la caméra ajuste I'ouverture pour que I'exposition reste stable.

Iris + Obtur.

Maintient le bon niveau d'exposition en modifiant 'ouverture, puis I'obturation. Lorsque I'ouverture
maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la méme
exposition, la caméra ajuste la valeur d’obturation pour que l'exposition reste stable.

Obturateur Obtur. + Iris Iris + Obtur.

Dans le menu de I'obturateur, touchez Exposition auto pour accéder aux
modes d'exposition automatique qui modifient I'obturateur.

Lorsque le mode Exposition auto qui modifie I'obturateur ou l'iris est activé, la
lettre A apparait a cété de l'indicateur d'obturation ou de l'iris en haut de I'écran tactile.

Iris

L'indicateur Iris affiche I'ouverture de I'objectif sélectionnée. En touchant cette icbne, vous pouvez
changer l'ouverture des objectifs compatibles et régler les modes d'exposition automatique qui
modifient I'iris.

00:00:00:00 1600 Sé00K 1

Touchez l'indicateur de l'iris pour accéder aux parametres de I'iris.

REMARQUE Pour utiliser le contréle de I'iris sur I'écran tactile, la Blackmagic Pocket
Cinema Camera doit étre équipée d'un objectif qui prend en charge le changement
d'ouverture via la caméra.

Touchez l'indicateur Iris pour afficher le menu de I'iris en bas de I'écran tactile. Louverture de
I'objectif choisie apparalt a gauche de I'écran. Vous pouvez changer l'ouverture en touchant les
fleches gauche et droite situées autour de l'indicateur, ou déplacer le curseur vers la gauche ou
la droite.
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Dans le menu lIris, touchez les fleches situées autour de l'indicateur de
I'iris ou utilisez le curseur pour régler ce parametre.

Touchez le bouton Exposition auto situé a droite du menu pour ouvrir le menu d'exposition
automatique de l'iris.

Cela vous offre les options d'exposition automatique suivantes :

Iris

Ce parametre régle automatiquement I'ouverture pour offrir une exposition et une valeur
d'obturation consistantes. Cela permet de maintenir le flou de bougé fixe, mais peut affecter la
profondeur de champ.

Iris + Obtur.

Maintient le bon niveau d'exposition en modifiant 'ouverture, puis I'obturation. Lorsque I'ouverture
maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la méme
exposition, la caméra ajuste la valeur d’obturation pour que l'exposition reste stable.

Obtur. + Iris

Maintient le bon niveau d'exposition en modifiant I'obturation, puis I'ouverture. Lorsque la valeur
d’obturation maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la
méme exposition, la caméra ajuste I'ouverture pour que I'exposition reste stable.

Iris + Obtur. Obtur. + Iris

Dans le menu Iris, touchez Exposition auto pour ouvrir les modes d'exposition automatique qui modifient I'iris

Lorsque le mode Exposition auto qui modifie I'iris ou I'obturateur est activé, la
lettre A apparait a cété de l'indicateur de I'iris ou d’obturation en haut de I'écran tactile.

Affichage de la durée

'affichage de la durée se trouve en haut de I'écran tactile de la caméra.

OFVUR HRiE VEIMTE
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L'affichage de la durée devient rouge lorsque vous enregistrez.

Cet affichage fournit le timecode relatif a la durée des clips lors de l'enregistrement et de la lecture.
Le timecode est exprimé en Heures:Minutes:Secondes:Images et augmente au fur et a mesure de
I'enregistrement ou de la lecture. Il s'allume en rouge pendant I'enregistrement.

'affichage de la durée débute a 00:00:00:00. La durée du clip en cours d'enregistrement, ou ayant
été enregistré précédemment, est affichée sur I'écran tactile. Pour faciliter le travail en post-
production, le timecode sous forme de code horaire est intégré aux clips.

Pour voir le timecode, touchez simplement I'affichage de la durée. Touchez de nouveau cet
affichage pour afficher la durée du clip.
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Les indicateurs d'état suivant peuvent apparaitre a c6té de I'affichage de la durée :

Apparait a gauche de l'affichage de la durée lorsque la Blackmagic Pocket
Cinema Camera utilise le mode Window.

TC Apparait a droite de I'affichage de la durée lorsque le timecode s'affiche.

Apparait a droite de I'affichage de la durée si un timecode externe LTC valable
est connecté a I'entrée stéréo 3,5mm.

EX

Apparait a droite de I'affichage de la durée si la caméra repose sur le timecode
interne « jam synced », puis qu’elle a été déconnectée.

S |5

ISO

L'indicateur ISO affiche le parametre ISO (sensibilité de la lumiere) réglé sur la caméra.
Toucher l'indicateur vous permet de régler I''SO pour répondre aux besoins de différentes
conditions d'éclairage.

Touchez I'indicateur ISO pour accéder aux parametres de I'ISO.

200 3200

< 3200 >

Dans le menu ISO de la caméra, ces parametres apparaissent en bas de I'écran
tactile. Le curseur permet d’incrémenter I'ISO d’1/3 de diaph.

Toutefois, en fonction de la situation, vous pouvez choisir une sensibilité ISO plus ou moins élevée.
Par exemple, en conditions de faible éclairage, un ISO a 25 600 peut s'avérer nécessaire mais
pourra introduire du bruit. Dans des conditions d'éclairage élevé, régler I'ISO a 100 permet de
capturer la richesse des couleurs.

Double ISO natif

La Blackmagic Pocket Cinema Camera possede deux ISO natifs, un de 400 et un de 3 200.
Le capteur est ainsi optimisé aussi bien pour des conditions de faible éclairage, qu’en
plein soleil.

Lorsque vous ajustez I'SO, les ISO natifs vont opérer en fond pour s’assurer que la
séquence est propre et qu’elle comporte le moins de bruit possible, que ce soit en
condition d’éclairage faible ou élevé.

Sivous réglez I'ISO entre 100 et 1000, I'ISO natif de 400 sera utilisé en tant que point de
référence. Lorsque I'ISO est réglé entre 1250 et 25 600, I'ISO natif de 3 200 sera utilisé
comme référence. Si vous avez le choix de filmer avec un ISO a 1000 ou a 1250, nous vous
conseillons de réduire vos réglages d’'un diaphragme sur I'iris de I'objectif pour pouvoir
sélectionner un ISO a 1 250. Ainsi, c’est I'lSO natif le plus élevé qui sera utilisé comme
référence, et vous obtiendrez un résultat plus propre.

Les graphiques ci-dessous montrent la relation entre I'ISO sélectionné et la plage
dynamique allouée.

Commandes de I'écran tactile

343



Plage dynamique de la Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
Total Stops 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 121 121 121 121 121 121 121 121 M8 M5 12 109 106 103

10

stops

Stops Above Stops Below

Plage dynamique de la Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
Total Stops 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 123 123 123 123 123 123 123 123 120 18 M5 M2 110 107

v T | L L | L L | L L | L L T

o

stops

Stops Above Stops Below
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Balance des blancs

Les indicateurs WB et Teinte affichent la balance des blancs et la teinte de la caméra. Touchez ces
indicateurs pour régler la balance des blancs et la teinte de la caméra afin de les faire correspondre
a différentes conditions d'éclairage.

OFTUER. IR

®or 156 00:00:00:00 1c00

Touchez les indicateurs WB et Teinte pour accéder aux parametres de la balance des blancs et de la teinte

Chaque source lumineuse diffuse une couleur différente. Par exemple, une bougie diffuse une
couleur chaude, alors qu'un ciel nuageux diffuse une couleur froide. Le parametre de balance des
blancs permet d'équilibrer les couleurs de votre image afin que le blanc reste bien blanc. Ce réglage
s'effectue a l'aide du mélange des oranges et des bleus dans l'image. Par exemple, lorsque vous
filmez sous une lumiére tungstene qui diffuse une lumiéere chaude, régler la balance des blancs sur
3200K ajoutera du bleu a votre image. Cela permet d'équilibrer la couleur pour que le blanc soit
correctement capturé.

La balance des blancs de la Blackmagic Pocket Cinema Camera est préréglée, de maniere a
s’adapter parfaitement aux différentes températures de couleurs. Les températures de couleurs sont
les suivantes :

Y

:O: Plein soleil (5600K)

-6— Lumiére halogéne (3200K)

Lumiére fluorescente (4000K)

Q\\ Lumiere variée (4500K)
(Q) Nuageux (6500K)

Vous pouvez modifier ces préréglages en touchant ou en maintenant enfoncées les fleches gauche
et droite situées autour de l'indicateur de température en bas a gauche du menu de balance des
blancs. La température de couleur augmente ou diminue par unité de 50K. Si vous maintenez ces
fleches enfoncées, le changement d’unité est beaucoup plus rapide. Vous pouvez également
déplacer le curseur qui se trouve dans le menu de balance des blancs.

Pour régler votre image de facon plus précise, vous pouvez également régler le parametre Teinte.
Ceci permet de régler le niveau de vert et de magenta dans I'image. Vous pouvez par exemple
ajouter du magenta pour compenser le ton vert des lumiéres fluorescentes. La plupart des
préréglages de balance des blancs de la caméra comprennent une teinte.

< 5600K > < >

Toucher les indicateurs de balance des blancs et de teinte vous permet d'accéder aux cing
préréglages, au curseur de la balance des blancs et a I'indicateur de teinte. Vous pouvez régler
ces icones pour personnaliser la balance des blancs en fonction des conditions d'éclairage

Dans le menu de balance des blancs, le parametre de teinte de la caméra s'affiche en bas a droite
de I'écran. Pour régler la teinte, touchez ou maintenez enfoncées les fleches gauche ou droite
situées autour de cet indicateur. Elle augmente ou diminue par unité de 50K. Si vous maintenez ces
fleches enfoncées, l'incrémentation est beaucoup plus rapide.
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REMARQUE Sivous personnalisez la balance des blancs et la teinte, le nom du
préréglage deviendra CWB (Custom White Balance) . Les blancs personnalisés sont
enregistrés malgré les charges et les changements de parameétres. Cela facilite la
comparaison entre la balance des blancs personnalisée et les derniers réglages utilisés.

Balance des blancs automatique
La Blackmagic Pocket Cinema Camera peut régler la balance des blancs automatiquement. Toucher
AWB affiche I'écran de la balance des blancs.

Lorsque la balance des blancs est réglée automatiquement, un carré s'affiche au centre de I'image.
Positionnez une feuille blanche ou grise devant ce carré et appuyez sur Mettre a jour WB. La
caméra regle alors automatiquement les valeurs de la balance des blancs et de la teinte pour
capturer une valeur moyenne des blancs ou des gris et ainsi garantir une balance des blancs aussi
neutre que possible. Une fois mis a jour, ce parametre sera enregistré comme balance des blancs
personnalisée. Vous pouvez également activer la fonction de balance des blancs automatique en
appuyant pendant 3 secondes sur le bouton WB situé sur la face supérieure de la caméra.

Annuler Mettre a jour WB

Toucher AWB dans le menu de la balance des blancs affiche I'écran de balance des blancs automatique.
Utilisez une feuille blanche ou grise pour régler automatiquement une balance des blancs neutre.

Alimentation
état et le type d’alimentation de la caméra sont affichés en haut a droite de I'écran LCD.

OFTUER. IR
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Lorsque vous alimentez la caméra avec la batterie, vous pouvez
changer I'affichage de l'indicateur en touchant I'icéne.

AC Apparait lorsque la caméra est branchée sur secteur.

S’affiche lorsque la caméra est branchée a I'alimentation

I AC / Chargement principale et qu’elle recharge en méme temps la batterie LP-E6
ou les batteries NP-F570 (si vous utilisez la Blackmagic Pocket
Camera Battery Grip).

Si votre batterie prend en charge I'affichage en pourcentage,
I'icone de la batterie affichera I'état en pourcentage en

Pourcentage diminuant par palier de 1%. Lorsqu'il ne reste que 20%, l'icbne
s'allume en rouge. Pour activer ou désactiver I'affichage en
pourcentage, touchez 'icéne de la batterie.
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Licone de la batterie incluse avec la caméra diminue par palier

Si votre caméra est équipée d’une poignée Blackmagic
Barres des batteries Pocket Camera Battery Grip, les deux icones de batteries
de la poignée vous permettent de controler I'état de chaque batterie
indépendamment.

[ Barres de batterie

de 25%. Lorsqu'il ne reste que 20%, l'icbne s'allume en rouge.
LI

[

Affiche le voltage fourni par la batterie, ou via le jack de
I'alimentation DC depuis un adaptateur, un cable adaptateur
D-tap ou une solution d’alimentation personnalisée. Pour
activer ou désactiver I'affichage du voltage, touchez 'icbne de
la batterie.

Voltage de la source
d’alimentation

Indicateur de LUT

Lorsque vous utilisez une LUT en tant gu’outil de prévisualisation, une icobne LUT s’affiche en haut a
gauche de I'écran pour indiquer que la LUT est active.

Y

“00:00:00" 1600 5600k

Histogramme

L'histogramme est situé en bas a gauche de I'écran tactile. L'histogramme affiche la distribution des
noirs et des blancs sur un axe horizontal.

L'histogramme indique la plage tonale de votre clip. Il est également pratique pour
vérifier I'exposition et éviter que les hautes lumiéres soient écrétées.

Le c6té gauche de I'histogramme représente les pixels sombres, ou les tons foncés, et le coté droit
représente les pixels clairs, ou les blancs. Lorsque vous ouvrez ou fermez I'ouverture de I'objectif, la
distribution des informations sur I'histogramme change en conséquence vers la gauche ou vers la
droite. Vous pourrez ainsi vérifier si les hautes ou les basses lumieres de votre image sont écrétées
ou écrasées. Si les valeurs de I'histogramme ne diminuent pas progressivement sur les cétés
gauche et droit, il se peut que vous perdiez des détails dans les hautes ou les basses lumieres.

REMARQUE Siaucun histogramme n'apparait en bas a gauche de votre écran tactile, le
parametre Affichage de I'onglet Moniteur est peut-étre réglé sur Codec et résolution.
Pour plus d'informations, consultez la section « Onglet Moniteur » de ce manuel.

Bouton d'enregistrement

A coté de I'histogramme, en bas de I'écran tactile de la Pocket Cinema Camera, vous trouverez un
bouton rond de couleur grise. C'est le bouton d'enregistrement. Appuyez une fois sur ce bouton
pour commencer I'enregistrement, et appuyez a nouveau pour l'arréter. Lorsque I'enregistrement est
en cours, le bouton, les indicateurs des supports et le timecode en haut de I'écran tactile
deviennent rouges.
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120|{1in | 96min

Le bouton d'enregistrement situé a coté des indicateurs
des supports, au bas de I'écran tactile.

1 A001 4
O 120min 96min

Le bouton d'enregistrement devient rouge lorsque la caméra enregistre.

LUT appliquée a un clip
Sivous avez choisi d’'appliquer une LUT a vos clips dans I'onglet Enregistrer, I'icbne LUT apparaitra
sur I'’écran en mode veille et lorsque vous enregistrez.

120rhin | 96min

Licone LUT vous informe que les clips seront
enregistrés avec la LUT sélectionnée.

- O 1 A001 i
120min 96min

Licone LUT s’affiche lorsque la LUT sélectionnée
est enregistrée avec le clip.

Indicateur de perte d'image

Lorsqu'une perte d'image se produit durant I'enregistrement, un point d'exclamation clignotant
s'affiche sur le bouton d'enregistrement de la caméra. L'indicateur de temps restant de la carte
affectée devient également rouge. Par exemple, si la carte CFast subit une perte d’image, le point
d’exclamation apparaitra sur le bouton d'enregistrement, et I'indicateur de temps restant de la carte
deviendra rouge. Cela vous permet de savoir si une carte est trop lente pour le codec et la
résolution sélectionnés. L'indicateur de perte d'image s'affiche également lorsqu'il y a eu une perte
d'image sur le clip enregistré précédemment. L'indicateur restera ainsi jusqu'a ce qu'un autre clip ait
été enregistré, ou que la caméra ait été redémarrée. Consultez les sections « Choisir une carte
CFast 2.0 » et « Choisir une carte SD » pour comprendre comment éviter les pertes d'images.

1 A001 21 AC
@ 120min 96,

L'indicateur indique une perte d'image sur la carte CFast.

REMARQUE Vous pouvez régler la Blackmagic Pocket Cinema Camera pour qu'elle
interrompe l'enregistrement en cas de perte d'images afin d'éviter de continuer
d'enregistrer une séquence inutilisable. Pour plus d'informations, consultez la section
« Onglet Enregistrer » de ce manuel.
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Temps d'enregistrement restant

Lorsqu'une carte CFast ou SD est insérée, ou qu’'un disque flash USB-C est connecté a votre
cameéra, les indicateurs situés au bas de I'écran affichent le temps d'enregistrement restant sur la
carte ou le disque flash USB-C. Le temps est affiché en minutes et peut varier selon la fréquence
d'images et le codec sélectionnés. L'indicateur calcule automatiquement le temps restant en
fonction de ces parametres. Lorsqu'il reste approximativement 5 minutes d'enregistrement sur la
carte ou le lecteur, l'indicateur devient rouge, puis il se met a clignoter lorsqu'il ne reste plus que 2
minutes. L'indicateur affiche Pleine lorsqu’une carte est pleine, ou Plein lorsqu’un disque est plein.

2] Ao02

120min | 96min

Lindicateur des supports affiche le nom de la carte SD, CFast ou du disque flash
USB-C ainsi que le temps d'enregistrement restant en minutes.

Le nom de la carte ou du disque s'affiche également dans la petite barre située au-dessus du temps
restant. La barre devient bleue lorsque la caméra est réglée pour enregistrer sur la carte ou le
disque flash USB-C sélectionné. Pour enregistrer sur un support différent, restez appuyé sur le nom
de la carte ou du disque flash USB-C de votre choix. La barre devient rouge lorsque la

caméra enregistre.

Lorsque vous touchez les indicateurs des supports de stockage, le menu de stockage et de
formatage s'affiche.

Quitter Formater la carte CFAST Formater la carte SD

Touchez les indicateurs des supports sur I'écran tactile pour accéder au gestionnaire de stockage.

Ce menu affiche l'espace libre de chaque carte CFast, SD ou du disque flash USB-C inséré dans la
caméra, ainsi que le nom de la carte ou du disque, la durée du clip précédent, le nombre total de
clips et le format de fichier de chaque carte ou disque.

Vous pouvez également formater votre support a partir de ce menu. Pour plus d’informations,
veuillez consulter la section « Préparer les supports pour lI'enregistrement » de ce manuel.

Touchez le nom de la carte ou du disque dans le menu des supports de
stockage pour l'activer. La Blackmagic Pocket Cinema Camera commencera par
enregistrer sur cette carte ou ce disque.

Indicateurs audio

Les indicateurs de créte audio affichent les niveaux audio pour les canaux 1 et 2 lors de I'utilisation
du micro interne ou via l'audio externe lorsqu'une source y est connectée. L'affichage est calibré en
unités dBFS et integre des indicateurs de créte qui restent visibles un petit moment, ce qui vous
permet de visualiser clairement les niveaux maximaux atteints.
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Pour obtenir une qualité audio optimale, vérifiez que vos niveaux audio ne dépassent pas O dBFS.
Il s'agit en effet du niveau maximal auquel la caméra peut enregistrer. L'audio qui dépasse ce niveau
sera écrété et distordu.

Les barres de couleur sur I'indicateur audio représentent les niveaux audio maximaux.
Idéalement, les niveaux audio doivent rester dans la zone verte. Si le niveau entre dans
la zone jaune ou rouge, il se peut que le son que vous venez de capturer soit écrété.

Vous pouvez toucher les indicateurs audio pour augmenter le volume des canaux audio 1
et 2, ainsi que celui du casque ou du haut-parleur.

120min

Touchez les indicateurs audio sur I'écran tactile pour accéder
au volume et aux parametres du casque ou du haut-parleur.

Double-toucher pour zoomer

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez agrandir n'importe quelle zone de l'apercu
de I'image en touchant deux fois I'écran tactile. La zone que vous touchez sera agrandie et vous
pourrez vous déplacer dans l'image en faisant glisser votre doigt sur I'écran. C'est une fonction tres
pratique pour vérifier la mise au point. Pour revenir a I'image en plein écran, il suffit de retoucher
deux fois I'écran tactile de la caméra.

Zoomer en pingant

Vous pouvez ajuster le niveau de zoom en effectuant un geste de pincement sur I’écran tactile LCD.
Cela n’affectera pas la sortie HDMI.

Commencez par toucher I'écran deux fois pour effectuer un zoom x2, ou appuyez sur le bouton de
Mise au point a l'aide du zoom. Puis, faites un geste de pincement sur I'écran tactile pour changer le
niveau de zoom. Vous pouvez également faire glisser vos doigts sur I'écran pour vous déplacer dans
'image grossie. Pour retourner a I'affichage standard, double-touchez une nouvelle fois I'écran, ou
appuyez sur le bouton de Mise au point a I'aide du zoom.

Lorsque vous double-touchez I'écran ou que vous appuyez sur le bouton de Mise au point a I'aide
du zoom, le niveau de zoom bascule entre le niveau de grossissement précédant et I'affichage
complet. Par exemple, si vous zoomez en pingant jusqu’a un grossissement x8 et que vous double-
touchez I'écran, I'image sera dézoomée. Puis, si vous double-touchez I'écran une deuxieme fois,
I'affichage reviendra a I'agrandissement x8.

Mise au point tactile

Vous pouvez effectuer la mise au point de I'objectif sur n'importe quelle zone de I'image en touchant
longuement cette zone sur I'écran LCD. Appuyez sur le bouton de mise au point pour effectuer la
mise au point sur la zone de votre choix. Appuyez deux fois sur le bouton de mise au point pour la
réinitialiser sur le centre de I'image.
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Mode plein écran

|l est parfois utile lors du cadrage ou de la mise au point d'un plan, de masquer temporairement les
informations d'état et les indicateurs audio affichés a I'écran. Pour masquer toutes ces informations
d’un coup, balayez I'écran tactile vers le haut ou vers le bas. L'indicateur d'enregistrement, les
reperes de cadrage, la grille de composition, I'aide a la mise au point et le zébra resteront visibles.
Pour les faire réapparaitre, balayez une nouvelle fois I'écran vers le haut ou vers le bas.

Balayez I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour masquer les informations d'état.

Menu de lecture

Appuyez sur le bouton de lecture pour accéder au menu de lecture. Vous pouvez contrdler des clips
enregistrés précédemment a l'aide des boutons de contréle de la caméra ou de I'écran tactile.

Lorsque vous utilisez I'écran tactile, il suffit de toucher le bouton de lecture pour commencer la
lecture, et de le toucher une deuxieme fois pour la suspendre. Vous pouvez vous servir des touches
avant ou arriere pour passer directement au début ou a la fin des clips. Appuyez une fois sur I'icbne
d’avance rapide pour passer au clip suivant. Appuyez une fois sur I'icbne de retour rapide pour
retourner au début du clip en cours ou appuyez deux fois pour revenir au début du clip précédent.
Les clips peuvent également étre lus en boucle si I'icbne de lecture en boucle est activée.

© 0 0 ©

Icone de retour rapide, de lecture, d'avance rapide et de lecture en boucle.

Pour une avance ou un retour rapides, maintenez le bouton correspondant enfoncé. Ainsi,
la séquence sera lue a une vitesse deux fois plus élevée, vers l'avant ou vers l'arriere, selon le
bouton sélectionné.

Vous pouvez modifier cette vitesse en touchant & nouveau les commandes de transport. A chaque
fois que vous toucherez une commande de transport dans la méme direction, vous doublerez la
vitesse de défilement. La vitesse de défilement maximale est de x16. Si vous atteignez la vitesse
maximale et que vous appuyez a nouveau sur la méme commande de transport, vous reviendrez a
la vitesse x2. A chaque fois que vous appuyez sur la commande de transport opposée, la vitesse de
défilement diminue de moitié pour atteindre la vitesse x2. Vous pouvez revenir a une lecture
standard en touchant le bouton de lecture.

g mo Wi TEMWTE

w0 e 00:00:00:00 500 ssc0K 10
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L'indicateur de vitesse de défilement affiche la vitesse et la direction
de l'avance ou du retour rapide de la séquence.

Si vous touchez le bouton d'enregistrement alors que vous étes en mode de lecture,
vous reviendrez en mode de veille et la caméra sera préte a enregistrer.

Commandes de I'écran tactile
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Balayez I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour masquer les informations
d'état pendant la lecture des séquences. Ouvrir le clap pendant la lecture vous permet de
noter dans les métadonnées la qualité du clip que vous étre en train de lire. Pour plus
d'informations, consultez la section « Saisie des métadonnées ».

Réglages

Appuyez sur le bouton du menu pour ouvrir le menu de navigation. Ce menu a onglets offre des
paramétrages qui ne sont pas disponibles depuis I’écran principal. Les paramétres sont regroupés
par fonction au sein des onglets Enregistrer, Moniteur, Audio, Réglages, Préréglages et LUTS.
Chaque onglet possede plusieurs pages. Vous pouvez passer d'une page a l'autre en touchant les
fleches situées de part et d'autre de I'écran, ou en balayant I'écran vers la gauche ou vers la droite.

ENREGISTRER ElelNIgf8] AUDIO REGLAGES  PREREGLAGES LUTS

Blackmagic RAW

Débit
constant

6K

4144 x 3456

Touchez les intitulés Enregistrer, Moniteur, Audio, Réglages, Préréglages et LUTS
pour vous déplacer entre les différents onglets du menu de navigation.

L'onglet Enregistrer permet de régler le format vidéo, le codec et la résolution, ainsi que d'autres
parameétres qui affectent les séquences enregistrées, tels que la plage dynamique et la netteté
de l'image.

Onglet Enregistrer — Page 1

La premiere page de l'onglet Enregistrer contient les parametres suivants.

Codec et qualité

Le menu Codec et Qualité est réparti sur deux rangées. La rangée supérieure permet de choisir
entre deux familles de codec, Blackmagic RAW et Apple ProRes, tandis que la rangée inférieure
offre des options de qualité au sein de ces familles. Par exemple, les options de qualité de la famille
de codec ProRes sont ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT et ProRes 422 Proxy. Les options
Blackmagic RAW sont divisées entre quatre parametres de Débit constant et deux parametres de
Qualité constante.

Blackmagic RAW

Diébit
constant

Options de codec et de qualité avec le Blackmagic RAW
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ProRes

Options de codec et de qualité avec le ProRes

La quantité de vidéo que vous pouvez enregistrer sur le support de stockage
de la Blackmagic Pocket Cinema Camera augmente lorsque vous choisissez des codecs
qui utilisent une compression plus élevée. Pour obtenir de plus amples informations,
consultez les « Tableaux des durées d'enregistrement » dans la section « Enregistrement »
de ce manuel.

Résolution

Ce parametre fonctionne en corrélation avec le parametre des codecs. Utilisez-le pour sélectionner
la résolution en fonction du format d'enregistrement. Par exemple, si vous souhaitez enregistrer des
clips Ultra HD en ProRes HQ, sélectionnez ProRes et HQ dans le menu Codec et Qualité, puis Ultra
HD dans le menu Résolution.

Options de résolution de la Pocket Cinema Camera 6K avec le codec Blackmagic RAW

4K DCI

4096 x 2160

Options de résolution de la Pocket Cinema Camera 4K. En 4K DCI, la catégorie
est Résolution, sinon elle sera Résolution - Capteur Window.

Onglet Enregistrer — Page 2
La deuxieme page de l'onglet Enregistrer contient les options suivantes.

Extended Video

Options de plage dynamique et de surface du capteur de la Pocket Cinema Camera 6K

Extended Video

Options de plage dynamique et de surface du capteur de la Pocket Cinema Camera 4K
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Plage dynamique
Ajustez le paramétre relatif a la plage dynamique en touchant les icénes du menu Plage dynamique.
La Blackmagic Pocket Cinema Camera possede trois parametres de plage dynamique :

Film Le mode Film capture de la vidéo reposant sur une courbe logarithmique.
Ce mode d'enregistrement vous offre la meilleure plage dynamique qui
exploite au maximum les informations de votre signal vidéo pour vous aider
a tirer le meilleur parti des logiciels d'étalonnage, tels que DaVinci Resolve.

Extended Video Le réglage Extended video offre un bon équilibre entre les réglages Video
et Film. Il offre une plage dynamique plus importante que le réglage Video,
tout en appliquant un léger changement de contraste et un affaiblissement
progressif dans les hautes lumieres. Le réglage Extended video est adapté
aux moniteurs broadcast standard. Il est trés utile si vous avez peu de
temps pour effectuer la post-production et que vous voulez donner a vos
clips un aspect esthétique plus agréable.

Video Le mode Video ressemble a I'espace colorimétrique REC 709 pour la vidéo
haute définition. Cette plage dynamique vous permet de travailler plus
rapidement en enregistrant directement sur des formats vidéo compressés
dans un espace colorimétrique permettant une exportation directe ou un
traitement minimal en post.

REMARQUE Lorsque vous enregistrez en Blackmagic RAW ou en ProRes avec la plage
dynamique Film, 'image apparait terne et désaturée sur I'écran tactile. En effet, les images
contiennent énormément de données qui n‘ont pas encore été étalonnées pour cet
affichage. Toutefois, lorsque vous enregistrez en mode Film, vous pouvez effectuer le
monitoring sur I’écran tactile et sur la sortie HDMI en utilisant une LUT (Look Up Table)
congue pour simuler un contraste standard. Pour plus d'informations, consultez la section
« LUTs 3D » de ce manuel.

Surface du capteur

Vous pouvez régler la Blackmagic Pocket Cinema Camera pour utiliser la surface entiére du capteur.
Pour des fréquences d'images encore plus élevées, vous pouvez régler le parametre Surface
capteur sur Window. Ce mode utilise uniquement la quantité de pixels du capteur nécessaire pour
le format vidéo sélectionné plutdt que de redimensionner les images en utilisant I'intégralité du
capteur. Certains formats combinent le mode Window et redimensionné. Par exemple, la Pocket
Cinema Camera 6K possede des formats HD redimensionnés depuis le capteur en mode Full,
redimensionnés depuis le 5.7K Window et redimensionnés depuis le 2.7K Window.

Comme le mode Capteur Window n'utilise que le centre du capteur, le champ visuel de I'objectif
semble plus étroit a cause du rognage. Par exemple, si vous utilisez un objectif de 20mm pour filmer
des séquences HD en mode Window, le champ visuel de la Pocket Cinema Camera 4K équivaudra a
celui d’'un objectif de 40mm.

Ce parametre est disponible lorsque vous filmez en dessous de la résolution maximale offerte par la
caméra, comme en ProRes HD ou Ultra HD.

Les fréquences d’images les plus élevées de la Pocket Cinema Camera 6K sont disponibles lorsque
vous filmez en 2.8K 17:9 Window et en HD redimensionné depuis le 2.7K Window. Les fréquences
d’images les plus élevées de la Pocket Cinema Camera 4K sont disponibles lorsque vous filmez en
2.6K16:9 et en HD Window.

Pour plus d’'informations sur les formats Full et Window, veuillez consulter la section « Fréquences
d’images maximales du capteur ».
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Fréquence d'images du projet

Le paramétre Freq. images du projet propose une sélection de fréquences d'images couramment
utilisées dans l'industrie du cinéma et de la télévision. Par exemple, 23.98 images par seconde. En
général, on fait coincider la fréquence d'images avec la vitesse de lecture et la synchronisation
audio utilisées dans le workflow de post-production.

Huit fréquences d’'images sont disponibles : 23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94 et 60 images
par seconde.

Enregistrement Off Speed

Par défaut, les fréquences d'images du projet et du capteur correspondent pour que le clip soit lu en
vitesse normale. Toutefois, vous pouvez régler la fréquence d'images du capteur indépendamment
en désactivant le bouton du paramétre Enregistrement off speed.

Fréquence d’images off speed
Lorsque le parametre Enregistrement off speed est activé, touchez les fleches du parametre Freq.
images off speed pour régler la fréquence d'images du capteur de la caméra.

La fréquence d'images du capteur vous permet de régler le nombre d'images par seconde que le
capteur enregistre. La fréquence d'images détermine la vitesse de lecture de votre vidéo en
fonction de la fréquence d'images de projet choisie.

Pour plus d'informations concernant les fréquences d'images off speed, consultez le paragraphe
«Images par seconde » de la section « Caractéristiques de ['écran tactile » de ce manuel.

REMARQUE Pour obtenir plus informations sur les fréquences d'images maximales
disponibles avec chaque format d'enregistrement et avec chaque codec, consultez les
tableaux de la section « Fréquences d'images maximales du capteur ».

Carte préférée pour enregistrer

Utilisez ce parametre pour sélectionner le support sur lequel la Blackmagic Pocket Cinema Camera
va enregistrer en premier lorsque les deux logements sont utilisés. Les options sont Carte CFast,
Carte SD et La plus peine. Choisissez I'option Carte CFast ou Carte SD selon votre préférence.
Toutefois, si vous prenez I'habitude d'utiliser toujours la méme option, vous saurez alors rapidement
quelle carte doit étre changée en premier lorsque la premiere carte est pleine. L'option La plus
pleine facilite le regroupement de fichiers de fagon chronologique lorsque vous filmez un projet a
l'aide d'une seule caméra.

Le parameétre sélectionné s’applique dés qu’'une carte CFast ou SD est insérée. Vous pouvez
modifier ce parametre a tout moment dans le gestionnaire de stockage en sélectionnant une carte
différente. Il est important de préciser que le fait d'éjecter et de réinsérer des cartes rétablira le
parametre Carte préférée pour enregistrer actuel.

Le paramétre La plus pleine est basé sur le pourcentage d'espace utilisé sur
votre support plutdt que sur sa taille ou la quantité de données utilisées.

Stopper rec. si perte d’image

Utilisez le parametre d’arrét de I'enregistrement lors d'une perte d'images pour configurer la
réponse de la Blackmagic Pocket Cinema Camera lorsqu'une perte d'images est détectée. Lorsque
ce parametre est désactivé, I'enregistrement continue méme si une perte d'images est détectée.
Lorsqu'il est activé, I'enregistrement s'arréte lorsqu'une perte d'images est détectée. Cela vous
évitera de perdre du temps a filmer des séquences inutilisables si vous n'avez pas remarqué
I'indicateur de perte d'images.
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Consultez la section « Supports de stockage » pour comprendre comment éviter
les pertes d'images.

Onglet Enregistrer — Page 3

La troisieme page de l'onglet Enregistrer contient les parametres suivants.

ENREGISTRER [FlelNgf=8]X AUDIO REGLAGES  PREREGLAGES LUTS

Timelapse
Ce paramétre active la fonction Timelapse qui permet I'enregistrement automatique d'une image
fixe aux intervalles suivants :

Images 2-10
Secondes 1-10, 20, 30, 40, 50
Minutes 1-10

Vous pouvez par exemple régler la caméra pour qu'elle enregistre une image fixe toutes les
10 images, 5 secondes, 30 secondes, 5 minutes, etc.

La fonction Timelapse offre de nombreuses options créatives. Par exemple, lorsque vous réglez
I'intervalle de temps sur 2 images, vous obtenez un effet d'accéléré lors de la lecture de votre vidéo.

Appuyez sur le bouton d'enregistrement pour démarrer I'enregistrement. Lorsque vous appuyez une
seconde fois sur ce bouton pour arréter I'enregistrement, la séquence en timelapse est sauvegardée
comme un clip, avec le codec et la fréquence d’images réglés dans la caméra. Vous pouvez ainsi
déposer la séquence en timelapse dans votre timeline de post-production de la méme maniere que
n'importe quel clip.

1 A001 2] A002
120min 96min

Le mode timelapse est indiqué par une icobne au-dessus du bouton d’enregistrement

Lorsque vous enregistrez des clips en mode Timelapse, le compteur du
timecode se met a jour a chaque fois qu'une image vidéo est enregistrée.

Netteté image

Utilisez ce parametre pour régler la netteté de I'image. Lorsque ce parametre est activé, augmentez
et diminuez le niveau de netteté dans Niveau netteté image en sélectionnant Par défaut,

Modéré ou Elevé.
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Lorsque ce parametre est activé, il est appliqué sur les vidéos ProRes capturées par la caméra et sur
la sortie HDMI.

Ce réglage est principalement destiné a la production en direct pour laquelle il est impossible de
passer par la post-production. Nous vous recommandons de désactiver ce parametre si vous
capturez des images qui seront ensuite envoyées en post-production. Ce parametre est désactivé
lorsque le codec est réglé sur Blackmagic RAW.

Enregistrer LUT sur clip

Avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous ne pouvez pas appliquer ou intégrer de LUTs par
défaut sur des clips enregistrés. Pour intégrer une LUT a vos clips, activez le bouton du parametre
Enregistrer LUT sur clip.

C’est une option pratique lorsque vous n‘avez pas le temps d’effectuer I'étalonnage en post-
production, ou quand vous devez fournir les images directement a un client ou au monteur. Pour
plus d'informations, consultez les sections « LUTs 3D » et « Commandes de |'écran tactile ».

Appliquer LUT dans fichier

Lorsque vous filmez avec le codec Blackmagic RAW et que vous appliquez une LUT a la sortie HDMI
de votre caméra, la LUT sélectionnée sera intégrée au fichier Blackmagic RAW que vous
enregistrez. La LUT sera sauvegardée dans I'en-téte du fichier et vous pourrez facilement I'appliquer
au clip en post-production, sans avoir a gérer un fichier séparé. Lorsque la fonction Appliquer LUT
dans fichier est activée dans le menu, le clip s'ouvrira dans le Blackmagic RAW Player et dans
DaVinci Resolve avec la LUT sélectionnée. Vous pouvez activer ou désactiver I'application de la
LUT, mais elle sera toujours présente dans le fichier Blackmagic RAW.

DaVinci Resolve comprend également une fonction Appliquer une LUT dans ses paramétres, pour
activer ou désactiver la LUT 3D dans le fichier Blackmagic RAW. La fonction Appliquer une LUT
dans DaVinci Resolve est la méme que dans la caméra. Ainsi, quand vous filmez, vous pouvez
demander a I'étalonneur d'utiliser une LUT depuis la caméra. Mais vous pourrez facilement
désactiver cette LUT dans DaVinci Resolve en réglant Appliquer une LUT sur Off.

Les clips sont enregistrés sur une carte CFast, SD ou sur un disque flash USB-C au format
Blackmagic RAW ou ProRes QuickTime movie, en fonction du format d'enregistrement que vous
avez choisi.

Le tableau ci-dessous présente un exemple de la convention de dénomination des fichiers :

A001_08151512_C001.mov Nom du fichier QuickTime Movie
A001_08151512_C001.mov Identifiant de la caméra
A001_08151512_C001.mov Numéro de la bobine
A001_08151512_C001.mov Mois

A001_08151512_C001.mov Jour

A001_08151512_C001.mov Heure
A001_08151512_C001.mov Minute
A001_08151512_C001.mov Numeéro de clip

Les fichiers d’images fixes capturées a l'aide du bouton Still sont enregistrés selon la convention de
dénomination des fichiers relative aux clips vidéo. Toutefois, les quatre derniers caractéres du nom
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de fichier portent le numéro de I'image, par exemple S001, au lieu du numéro du clip. Pour
comprendre comment modifier I'identifiant de la caméra, consultez la section « Métadonnées
du projet ».

L'onglet Moniteur vous permet d'ajuster les informations a I'écran et d'autres options de monitoring
pour I'écran tactile ainsi que pour la sortie HDMI de la Blackmagic Pocket Cinema Camera. Les
options sont organisées par sortie entre LCD, HDMI ou bien Les deux, qui permet de sélectionner
les deux sorties. Chaque menu possede deux pages d’options. Vous pouvez passer d'une page a
l'autre en touchant les fleches situées de part et d'autre de I'écran, ou en balayant I'écran vers la
gauche ou vers la droite.

Onglet Moniteur — Page 1

La premiere page de I'onglet Moniteur contient des parameétres identiques pour chaque sortie. Par
exemple, vous pouvez activer le zébra sur I'écran tactile, mais le désactiver sur la sortie HDMI.

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES LUTS

Clean Feed

Touchez le bouton Clean Feed dans le menu LCD ou HDMI pour désactiver les informations a
I'écran de la sortie correspondante, excepté le voyant d'enregistrement tally.

La caméra affiche le voyant d'enregistrement tally, méme en mode Clean Feed

REMARQUE Les LUTs seront appliquées aux sorties pour lesquelles le paramétre Clean
Feed est activé. Pour désactiver les LUTs, il suffit de désactiver le bouton du paramétre
Afficher LUT dans le menu Moniteur.
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Affichage LUT 3D

La Blackmagic Pocket Cinema Camera peut appliquer des LUTs 3D a n'importe quelle sortie pour lui
donner un rendu de séquence étalonnée. C’est particulierement utile lorsque vous enregistrez des
clips avec la plage dynamique Film.

Si la caméra posséde une LUT active, utilisez ce parametre pour appliquer cette LUT a I'écran tactile
ou a la sortie HDMI.

Pour plus d'informations sur le chargement et I'utilisation des LUTs 3D, consultez la section
«LUTs 3D » de ce manuel.

Touchez les options LCD ou HDMI pour accéder aux parametres de monitoring pour I'écran tactile
et la sortie HDMI : focus assist (aide a la mise au point), repéres de cadrage, grilles, zone de sécurité
et fausses couleurs.

Zébra

Touchez le bouton Zébra dans le menu LCD ou HDMI pour activer le zébra sur ces sorties. Pour
plus d'informations sur le zébra et la configuration des niveaux de zébra, consultez la section

« Caractéristiques de I'écran tactile » de ce manuel.

Focus Assist

Touchez le bouton Focus Assist dans le menu LCD ou HDMI pour activer l'aide a la mise au point
sur ces sorties. Pour plus d'informations sur I'aide a la mise au point et la configuration des niveaux
de l'aide a la mise au point, consultez la section « Caractéristiques de I'écran tactile » de ce manuel.

Repeéres de cadrage

Touchez le bouton Reperes cadrage dans le menu LCD ou HDMI pour activer les repéres de
cadrage sur ces sorties. Pour plus d'informations sur les repéres de cadrage et leur sélection,
consultez la section « Caractéristiques de I'écran tactile » de ce manuel.

Grille

Touchez le bouton Grille dans le menu LCD ou HDMI pour activer la grille de composition selon la
regle des tiers sur ces sorties. Pour plus d'informations sur la grille de composition selon la regle des
tiers, consultez la section « Caractéristiques de I'écran tactile » de ce manuel.

Zone de sécurité

Touchez le bouton Zone sécurité dans le menu LCD ou HDMI pour activer la zone de sécurité

sur ces sorties. Pour plus d'informations sur le parametre de la zone de sécurité, consultez la section
« Caractéristiques de I'écran tactile » de ce manuel.

REMARQUE Utilisez le parametre Zone sécurité % dans le menu Les deux de
I'onglet Moniteur de la Blackmagic Pocket Cinema Camera pour régler la taille de la zone
de sécurité.

Fausses couleurs

Touchez le bouton Fausses couleurs dans le menu LCD ou HDMI pour activer les fausses couleurs
sur ces sorties. Pour plus d'informations sur le parametre des fausses couleurs, consultez la section
« Caractéristiques de I'écran tactile » de ce manuel.
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Parametre LCD de l'onglet Moniteur — Page 2

La deuxieme page du parametre LCD de I'onglet moniteur contient des options permettant de régler
|'écran tactile.

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES LUTS

LCD

Indicateurs

Le parametre Info. état vous permet de prévisualiser vos images de maniere claire

Info. état

Ce parametre est pratique pour masquer les informations d'état et les indicateurs audio affichés sur
I’écran tactile, et ainsi conserver uniquement les informations nécessaires a la composition du plan.
Touchez le bouton Info. état pour activer ou désactiver les informations d'état et les indicateurs
audio sur I'écran de la caméra. Les autres informations a I'écran, telles que les reperes de cadrage,
la grille, le focus assist et le zébra resteront visibles, s'ils sont actifs. Vous pouvez également balayer
I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour obtenir le méme résultat.

Affichage

Au lieu de I'histogramme et des indicateurs audio, la caméra peut afficher les informations relatives
au codec et a la résolution dans les coins gauche et droit de I'écran tactile. C'est tres pratique si
vous préférez utiliser les fausses couleurs pour régler I'exposition ou si vous enregistrez I'audio
séparément et souhaitez afficher des informations supplémentaires a I'endroit ou I'histogramme et
les indicateurs audio sont normalement affichés.

Pour sélectionner I'affichage souhaité, il suffit de toucher le parameétre Indicateurs ou Codec et
Résolution dans le menu LCD.

LUTIGN

120min 9 Ultra HD

Au lieu de I'nistogramme et des indicateurs audio, la Blackmagic Pocket Cinema
Camera peut afficher les informations relatives au codec et a la résolution.

Luminosité de I’écran

Déplacez le curseur Luminosité écran vers la gauche ou vers la droite dans le menu LCD pour
ajuster la luminosité de I'écran tactile.
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Parametre HDMI de l'onglet Moniteur — Page 2

La deuxieme page du parametre HDMI de I'onglet moniteur contient des options permettant de
régler la sortie HDMI.

SAGISElIi  MONITEUR AUDIO REGLAGES  PREREGLAGES

Directeur de |a photographie

Info. état

Il est pratique de pouvoir masquer les informations d'état et les indicateurs audio affichés sur la
sortie HDMI, et ainsi conserver uniquement les informations nécessaires a la composition du plan.
Touchez le bouton Info. état dans le menu HDMI du moniteur pour activer ou désactiver les
informations d'état et les indicateurs audio sur cette sortie. Les autres informations a I'écran, telles
que les reperes de cadrage, la grille, le focus assist et le zébra resteront visibles, s'ils sont actifs.

Pour masquer ou afficher les informations d'état et les indicateurs audio, balayez I'écran tactile vers
le haut ou vers le bas.

Afficher info. état pour Directeur de la photographie et Réalisateur

'écran tactile affiche des informations telles que I'lISO, la balance des blancs et I'ouverture. Ces
informations sont pratiques pour le cameraman ou le directeur de la photo qui doivent régler des
plans individuels sur la caméra. Toutefois, la sortie HDMI peut également afficher des informations
utiles au réalisateur ou au scripte qui doivent garder I'ceil sur plusieurs plans ou caméras.

BOEIMNE

05:01:05 2009

el Mitlea

La Blackmagic Pocket Cinema Camera peut afficher des
informations destinées au réalisateur sur la sortie HDMI

Lorsque vous réglez les informations d'état sur Réalisateur au sein des parametres HDMI de I'onglet
Moniteur, les informations d’état suivantes s’affichent :
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= Im/s
Affiche la fréquence d'images sélectionnée pour cette caméra. Si le parametre
Enregistrement off speed est désactivé, seule la fréquence d'images du projet est affichée.
Si le parameétre Enregistrement off speed est activé, la fréquence d'images du capteur
s'affiche, suivie de la fréquence d'images du projet.

- CAM
Affiche l'identifiant de la caméra, comme réglé sur le clap de la caméra. Pour plus
d'informations, consultez la section « Clap ».

* OPERATEUR
|dentifie 'opérateur caméra, comme réglé sur le clap de la caméra. Pour plus d'informations,
consultez la section « Clap ».

+ AFFICHAGE DE LA DUREE
Affiche la durée du clip en cours d'enregistrement, ou du dernier clip enregistré au format :
heures:minutes:secondes.

« BOBINE, SCENE, PRISE
Affiche la bobine, la scene et la prise en cours. Pour plus d'informations sur la création des
libellés bobine, scene et prise, consultez la section « Clap ».

* PLAGE DYNAMIQUE
La LUT appliquée a la sortie en cours est affichée dans le coin gauche de I'écran.
Lorsqu'aucune LUT n'a été appliquée, la plage dynamique affiche Film ou Video.

* TIMECODE
Le timecode de la caméra est affiché en heures:minutes:secondes:images dans le coin droit
de I'écran.

Parametre Les deux de I'onglet Moniteur — Page 1

Les paramétres du moniteur qui affectent I'’écran LCD et la sortie HDMI sont regroupés au sein du
menu Les deux. Par exemple, si vous réglez le paramétre Zone sécurité % sur 90% dans ce menu, la
zone de sécurité de I'écran LCD et de la sortie HDMI sera réglée sur 90%.

Les parametres du moniteur du menu Les deux sont regroupés sur 2 pages. lls sont les suivants :

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES LUTS

Les deux

Faible

Repéres de cadrage

Touchez les fleches gauche et droite du parametre Reperes cadrage afin de choisir entre les sept
options de repéres de cadrage pour toutes les sorties de la caméra . Ces options sont décrites dans
la section « Caractéristiques de I'écran tactile » de ce manuel. Vous pouvez également y accéder a
partir du menu de monitoring LCD de I'’écran LCD tactile. Veuillez noter que vous pouvez choisir
indépendamment si les repéres de cadrage s'affichent sur I'écran LCD tactile et sur la sortie HDMI
dans les menus de I'onglet Moniteur correspondants.
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Repéres d’opacité
Touchez les fleches gauche et droite du parametre Reperes opacité pour choisir l'opacité des zones

délimitées par les repéres de cadrage sur I'écran tactile, ainsi que sur I'écran LCD tactile et la sortie
HDMI. Les options sont 25%, 50%, 75% et 100%.

Focus Assist
La caméra integre deux modes d'aide a la mise au point : Créte et Lignes colorées.

Créte Lorsque le mode Créte est sélectionné, les zones de I'image qui sont
tres nettes sur I'écran LCD tactile ou la sortie HDMI ne le seront pas sur
l'image enregistrée. A I’écran, les zones nettes de I'image ressortent
clairement contre l'arriere-plan. Comme il n'y a pas d'autres informations
affichées a I'écran, c'est une facon intuitive de savoir si la mise au point a
été effectuée, car le sujet sur lequel vous focalisez est séparé des autres
éléments du plan.

Ligne colorée Lorsque le mode Lignes colorées est sélectionné, une ligne de couleur
s'affiche sur les zones nettes de I'image. Ce mode est un peu plus
incommodant que le mode Créte car les lignes sont superposées a l'image.
Cependant, c'est une aide a la mise au point précise pour les plans qui
comportent de nombreux éléments.

Niveau focus assist
Pour régler le niveau de I'aide a la mise au point de I'écran LCD tactile et de la sortie HDMI, touchez
les options Faible, Modéré ou Elevé.

REMARQUE Régler le niveau d'intensité de I'aide a la mise au point n'active pas l'aide a la
mise au point sur I'écran LCD ou sur la sortie HDMI. Vous devrez donc activer I'aide a la
mise au point individuellement sur les sorties LCD et HDMI de I'onglet Moniteur.

Le niveau optimal d'aide a la mise au point peut varier selon les plans. Par
exemple, lorsque vous effectuez la mise au point sur les acteurs, un niveau d'aide plus
élevé permet de bien définir le contour du visage. En revanche, si vous réglez un niveau
élevé sur un plan représentant du feuillage ou un mur de briques, vous allez sans doute
obtenir trop d'informations nettes.

Couleur focus

Utilisez ce parametre pour changer la couleur de la ligne de mise au point lorsque vous étes en
mode Lignes colorées. Modifier la couleur de cette ligne peut faciliter l'aide a la mise au point. Les
options disponibles sont Blanc, Rouge, Vert, Bleu et Noir.

Niveaux zébra

Réglez le niveau d'exposition a partir duquel le zébra apparait en touchant les fleches situées de
part et d'autre du parametre. Le niveau du zébra est réglable par palier de 5% entre 75% et 100%
d'exposition.

Pour plus d'informations, consultez le paragraphe « Zébra » de la section « Caractéristiques de
I'écran tactile ».
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Parametre Les deux de I'onglet Moniteur — Page 2

La deuxieme page de I'onglet Moniteur contient les options suivantes pour le parametre Les deux :

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES LUTS

Les deux

Horizon

Page 2 de I'onglet Moniteur pour le parametre Les deux

Grille
Pour régler la grille et les réticules que vous souhaitez afficher sur I'écran LCD tactile et sur la sortie
HDMI, touchez 'option Tiers, Réticule ou Point de ce paramétre.

Pour plus d'informations, consultez le paragraphe Grille de la section « Caractéristiques de I'écran
tactile ».

Zone sécurité %

Pour modifier la taille de la zone de sécurité sur I'écran LCD tactile et sur la sortie HDMI, touchez les
fleches situées de part et d'autre de ce parametre. Le pourcentage indique la taille de la zone de
sécurité par rapport au cadre de I'image. La plupart des diffuseurs exigent une zone de

sécurité de 90%.

Décompression anamorphique

Votre Pocket Cinema Camera peut appliquer une décompression anamorphique a I'’écran tactile
LCD et a la sortie HDMI. Avec les formats 16:9 et 17:9, vous pouvez activer le parametre
Décompression anamorphique 1,33x. Lorsque vous enregistrez en 3.7K anamorphique sur la
Pocket Cinema Camera 6K ou en 2.8K anamorphique sur la Pocket Cinema Camera 4K, la caméra
applique automatiquement Décompression anamorphique x2.

L'onglet Audio vous permet d'ajuster les parametres de I'entrée audio et du monitoring sur
la caméra.

Les paramétres audio de la caméra sont regroupés sur deux pages et divisés entre les canaux 1 et 2.

Vous pouvez attribuer une source différente a chaque canal et ajuster divers parametres, tels que le
contréle du gain.
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Onglet Audio — Page 1

La premiere page de l'onglet Audio contient les parametres suivants.

EMREGISTRER MONITEUR REGLAGES PREREGLAGES LUTS

60 -50 40

Sources des canaux

Utilisez les boutons Source canal 1 et Source canal 2 pour sélectionner la source audio de chaque
canal audio. Vous trouverez ci-dessous une description des parametres de chaque source de canal.

= Cameéra Gauche ou Droit
Enregistre depuis les micros internes de la caméra.

* Caméra Mono
Crée un seul canal audio a partir des canaux gauche et droit des micros intégrés de
la caméra.

* XLR - Ligne
Utilise I'entrée XLR de la caméra pour enregistrer I'audio de niveau ligne.

* XLR - Micro
Utilise I'entrée XLR de la caméra pour enregistrer I'audio de niveau micro. Lorsque
I'alimentation fantdme est activée et que I'entrée XLR est réglée sur Micro, 'indicateur +48V
s'affiche également. Il est également important de vérifier que l'interrupteur +48V est
désactivé lorsque vous déconnectez le micro avec l'alimentation fantéme.

= 3,5mm Gauche - Ligne
Utilise seulement le canal gauche de l'entrée 3,5mm en tant qu’audio de niveau ligne.

= 3,5mm Droit — Ligne
Utilise seulement le canal droit de I'entrée 3,5mm en tant qu’audio de niveau ligne.

= 3,5mm Mono - Ligne
Crée un mix mono sur les canaux gauche et droit depuis I'entrée 3,5mm en tant qu’'audio de
niveau ligne.

= 3,5mm Gauche - Micro
Utilise seulement le canal gauche de l'entrée 3,5mm en tant qu’audio de niveau micro.

= 3,5mm Droit — Micro
Utilise seulement le canal droit de I'entrée 3,5mm en tant qu’audio de niveau micro.

* 3,5mm Mono - Micro
Crée un mix mono sur les canaux gauche et droit depuis I'entrée 3,5mm en tant qu’'audio de
niveau micro.

* Aucune
Désactive le canal audio.
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REMARQUE Lorsque vous sélectionnez I'entrée de 3,5mm en tant que source audio, le
canal 1 et le canal 2 doivent étre tous deux en niveau ligne ou en niveau micro. Par
exemple, si vous sélectionnez 3,5mm Gauche - Ligne en tant que source du canal 1, les
options disponibles pour I'entrée de 3,5mm sur le canal 2 seront également en niveau
ligne : 3,5mm Gauche - Ligne, 3,5mm Droit - ligne et 3,5mm Mono - Ligne. Les options de
niveau micro seront grisées.

Niveau canal 1et 2
Les niveaux audio vous permettent de régler le niveau audio le plus adapté.

Gain canal1et 2
Utilisez ces curseurs pour ajuster les niveaux de l'enregistrement audio sur le canal 1ou 2.

Onglet Audio — Page 2

La deuxiéme page de l'onglet Audio contient les parametres suivants.
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—0

PPM (-20dBFS)

Volume casque
Ce curseur permet d'ajuster les niveaux de la sortie du casque connecté au jack de 3,5 mm.
Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour ajuster les niveaux.

Volume haut-parleur
Le curseur de ce paramétre permet d'ajuster les niveaux de la sortie du haut-parleur intégré.
Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour ajuster les niveaux.

Alimentation fantome XLR

Lentrée XLR de la caméra peut fournir une alimentation fantdme de 48V, pour vous permettre
d'utiliser des micros qui ne sont pas autonomes. Lorsque la caméra est réglée sur I'entrée audio
XLR, il suffit d’activer ce parametre pour activer I'alimentation fantome.

Indicateurs audio
Sélectionnez une norme d’indicateur audio pour afficher le niveau de créte.

Réglage des indicateurs audio Norme
PPM (-20 dBFS) SMPTE RP.0155
PPM (-18 dBFS) EBU R.68
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REMARQUE Il est recommandé de brancher le cable XLR avant d'activer l'alimentation
fantdme. Il est également important de désactiver l'alimentation fantéme lorsqu'il n'y a plus
de micro avec alimentation fantdme connecté. Connecter du matériel qui ne requiert pas
d'alimentation fantéme lorsque vous étes en mode alimentation fantdme peut endommager
votre équipement. Cela peut prendre un peu de temps avant que l'alimentation fantbme se
décharge apres l'avoir désactivée.

Il est donc judicieux d'attendre quelques minutes avant de brancher un autre micro ou du
matériel audio XLR.

L'onglet Réglages contient les parametres d'identification de la Blackmagic Pocket Cinema Camera,
la version du logiciel, les parametres des boutons de fonction et d'autres paramétres de la caméra
qui ne sont pas directement liés a I'enregistrement ou au monitoring. Ce menu possede quatre
pages. Vous pouvez passer d'une page a l'autre en touchant les fleches situées de part et d'autre
de I'écran, ou en balayant I'écran vers la gauche ou vers la droite.

Onglet Réglages — Page 1

La premiere page de I'onglet Réglages de votre caméra contient les options suivantes.
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2015/11/15 14:15 4 i Frangais

Date et heure

Réglez la date et I'heure de votre caméra en touchant le parametre Date et heure. Le format de la
date est année, mois, jour. Le format de I'heure est 24 heures. Ce parameétre est également utilisé
pour le timecode sous forme de code horaire lorsqu'aucune source de timecode externe n'est
connectée.

Langue
La Pocket Cinema Camera prend en charge 11 langues : I'anglais, le francais, I'allemand, I'italien, le
japonais, le coréen, le portugais, le russe, I'espagnol et le turc.

Francais

Annuler Mettre a jour
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La page de la langue s’affichera également lors du premier démarrage.
Pour choisir la langue :
Touchez Langue et sélectionnez la langue dans la liste.

Touchez Mettre a jour pour revenir au menu de configuration.

Mesure obturation
Utilisez le parametre Mesure obturation pour afficher I'angle d’obturation ou la vitesse d’obturation.

Il est important de noter que lorsque vous utilisez I'angle d’obturation, 'obturateur se conforme a
la fréquence d’'images. Par exemple, 180 degrés produira le méme flou de bougé, peu importe la
fréquence d’images utilisée.

Toutefois, lorsque vous utilisez la vitesse d’obturation, une valeur absolue est attribuée a
I'obturateur, déterminée indépendamment de la fréquence d’'images. C’est pourquoi les résultats
seront différents si vous changez de fréquence d’'images.

Par exemple, si vous filmez a 24 images par seconde, 1/48 de seconde de vitesse d’obturation
produira un flou de bougé agréable, qui équivaudrait a un angle d’obturation de 180 degrés. Si vous
changez la fréquence d’'images sur 48 images par seconde et la vitesse d’obturation sur

1/48 seconde, vous obtiendrez un flou de bougé différent, qui équivaudrait a un angle d’obturation
de 360 degrés. Dans cet exemple, une fois que la fréquence d’images a été changée sur 48 im/s,
vous devrez également changer la vitesse d’obturation sur 1/96 de seconde afin de produire le
méme effet qu'un angle d’obturation a 180 degrés.

Obturation sans scintillement basée sur
Utilisez ce parameétre pour modifier la fréquence du courant utilisée par votre caméra pour calculer
des angles d'obturation sans scintillement.

Lorsque vous filmez sous un éclairage artificiel, 'obturation choisie peut provoquer des
scintillements. La Blackmagic Pocket Cinema Camera calcule automatiquement une valeur
d'obturation sans scintillement en fonction de la fréquence d'images et suggere jusqu’a trois valeurs
d’obturation. Les valeurs d’obturation sont affectées par la fréquence du courant utilisé pour cet
éclairage. Dans la plupart des pays qui utilisent la norme PAL, cette fréquence est de 50Hz.

En revanche, dans les pays qui utilisent la norme NTSC, cette fréquence est de 60Hz. Touchez le
parametre 50Hz ou 60Hz pour régler la fréquence appropriée pour votre région.

REMARQUE Les caractéristiques de certaines sources lumineuses peuvent provoquer
des scintillements méme lorsque vous utilisez des valeurs d’obturation sans scintillement.
Lorsque vous n'utilisez pas de lumiere continue, nous vous recommandons d’effectuer un
test avant de commencer le tournage.

Stabilisation image
La Pocket Cinema Camera 4K comprend le paramétre Stabilisation image pour activer ou
désactiver la stabilisation d’'image sur les objectifs qui ne sont pas dotés d’interrupteur physique.

Perte image timecode

Utilisez le parametre Perte image timecode pour éliminer quelques images du timecode a intervalle
régulier lorsque vous utilisez des fréquences d'images de projet NTSC de 29.97 et 59.94.

Le timecode de votre projet sera ainsi toujours correct, bien que chaque seconde ne contienne pas
un nombre entier d'images pour les fréquences d'images NTSC.
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Onglet Réglages — Page 2

La deuxiéme page de I'onglet Réglages contient les paramétres suivants.
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Préréglage

Bouton de fonction

La face supérieure de la Blackmagic Pocket Cinema Camera comprend trois boutons de fonction.

Le nombre de points sur chaque bouton représente le numéro de chaque fonction (1, 2 et 3). Vous pouvez
assigner ces boutons a des fonctionnalités que vous utilisez fréquemment, afin d'y accéder
rapidement.

@OOOMOO ) JB

Les boutons de fonctions représentés par des points
sont situés sur la face supérieure de votre caméra

Pour configurer ces boutons, sélectionnez un bouton de fonction, puis sa fonction, un paramétre et
une valeur pour ce parametre.

Alternance

Bouton Comportement Réglage Parametre
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Comportement fonction 1/2/3
Une fois que vous avez sélectionné le bouton que vous souhaitez mapper, vous pourrez
sélectionner une fonction. Les options disponibles sont :

Préréglage Lorsque vous appuyez sur un bouton réglé sur cette fonction, un parametre et
une valeur sont rappelés en mémoire.

Pour configurer un préréglage, sélectionnez le parametre que vous souhaitez
utiliser dans I'onglet Réglages, puis ajustez ce paramétre en touchant les
fleches situées de part et d'autre du menu Paramétre de la fonction.

Par exemple, pour rappeler une ouverture de f8 a partir du bouton F1,
sélectionnez Préréglage dans le menu Comportement fonction 1, touchez le
parametre Iris dans le menu Réglage, puis touchez les fleches situées de part
et d'autre du menu Parametre jusqu'a ce que vous obteniez la valeur f8. Si vous
touchez a nouveau le parameétre Préréglage, vous reviendrez au parameétre
précédent.

Alternance Lorsque vous appuyez sur un bouton réglé sur cette fonction, le parametre
choisi sera activé ou désactivé. Le menu Réglage est grisé lorsque vous utilisez
ce mode. Touchez les fleches gauche ou droite dans le menu Paramétre pour
faire défiler les options disponibles. Les options sont Rec. off speed, OIS,
Clean feed, Afficher LUT, Reperes de cadrage, Focus Assist, Fausses couleurs,
Zébra, Grille et Zone de sécurité.

La fonction Alternance vous permet de sélectionner la sortie a laquelle ce
parametre s'applique. Touchez n’importe quelle combinaison pour les sorties
LCD et HDMI. Si la sortie d’une option n’est pas sélectionnable, comme Rec.
off speed qui s’applique a toutes les sorties, les options LCD et HDMI sont
désactivées.

Onglet Réglages — Page 3

La troisieme page de lI'onglet Réglages contient les parametres suivants.
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v e Faible

LED tally

La Blackmagic Pocket Cinema Camera possede un voyant tally a I'avant qui s’allume en rouge
lorsque la caméra enregistre. Vous pouvez activer ou désactiver le voyant tally via le parametre
LED tally.

Luminosité LED

Réglez la luminosité du voyant tally en touchant les options Faible pour une luminosité réduite,
Modérée pour une luminosité moyenne ou Elevée pour une forte luminosité.
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ID. hardware

Le paramétre ID. hardware affiche un identifiant a 8 caractéres pour la Blackmagic Pocket Cinema
Camera. Chaque caméra posséde un identifiant qui lui est propre. Une version de 32 caractéres de
cet identifiant est incluse dans les métadonnées pour la vidéo Blackmagic RAW et ProRes. C'est
pratique pour identifier de quelle caméra provient chaque séquence.

Logiciel
Ce parametre affiche la version du logiciel installée sur la caméra. Pour plus d'informations,
consultez la section « Utilitaire Blackmagic Camera Setup » de ce manuel.

Lecture clip

Ce parameétre vous permet de sélectionner le mode de lecture des clips sur Tous ou Un seul sur
I’écran LCD tactile depuis la carte SD, CFast ou depuis le disque flash USB-C. Le mode Tous lit les
médias dont les réglages sont identiques de maniére séquentielle. Le mode Un seul lit un clip a la
fois. Ces modes s'appliquent également avec la fonction de lecture en boucle. Lorsque le mode
Tous est activé avec la lecture en boucle, tous les clips qui se trouvent sur le support de stockage
sont lus en continu. Lorsque le mode Un seul est activé avec la lecture en boucle, un seul clip est lu
en boucle.

Onglet Réglages — Page 4

La quatrieme page de I'onglet Réglages contient les paramétres du Bluetooth®.

ENREGISTRER MONITEUR REGLAGES PREREGLAGES LUTS

ucun appareil con

Le nom Bluetooth de la

Le nom de la caméra Bluetooth est composé de la lettre de la caméra comme réglé
sur le clap, suivi des 8 caracteres de I'identifiant de votre caméra.

Bluetooth®

La fonction Bluetooth vous permet de contréler la caméra a distance a partir d’'appareils portables.
En utilisant I'application Blackmagic Camera Control App, vous pouvez changer les parametres,
modifier les métadonnées et déclencher I'enregistrement a distance depuis un iPad. Vous pouvez
activer et désactiver le Bluetooth en touchant I'interrupteur de la fonction Bluetooth. Lorsque le
Bluetooth est activé, la caméra peut étre détectée par des appareils dotés du Bluetooth a une
distance de 9 metres. Comme les commandes de votre caméra pour le contréle Bluetooth sont les
mémes que pour le Blackmagic SDI Camera Control Protocol, vous pouvez créer vos propres
applications pour controler quasiment tous les parameétres de la caméra a distance. Par exemple,
vous pourrez contrdler a distance les paramétres de monitoring et audio, I'outil d’étalonnage DaVinci
Resolve intégré ou I'objectif.

Pour plus d’informations, veuillez consulter le document « Blackmagic Camera Control » disponible
sur le site Internet www.blackmagicdesign.com/fr/developer
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Pour associer votre caméra a un iPad pour la premiére fois :

Activez le Bluetooth en touchant l'interrupteur de la fonction Bluetooth dans
'onglet Réglages.

Ouvrez I'application Blackmagic Camera Control App et choisissez la caméra que vous
souhaitez associer. Les caméras disponibles sont affichées par leur lettre, suivie de leur
identifiant unique. Par exemple A:AO974BEA.

Blackma

Connect

Sélectionnez la Blackmagic Pocket Cinema Camera que vous souhaitez associer.

REMARQUE Lorsque vous installez I'application Blackmagic Camera Control et que
vous l'utilisez pour la premiere fois, un message s’affichera pour vous demander si
vous souhaitez activer les services de localisation. Si vous sélectionnez I'option
While using the app (lors de I'utilisation de I'appli), les données GPS de votre iPad
seront intégrées aux métadonnées des fichiers que vous tournez, ce qui vous
permettra de géotaguer les séquences. Ces informations peuvent étre visualisées
dans les versions Blackmagic DaVinci Resolve 15 ou plus récentes.

Si vous ne souhaitez pas autoriser I'utilisation de ces informations, sélectionnez Never.

Pour changer ces parametres depuis votre iPad, allez sur réglages, confidentialité,
service de localisation, contréle de la caméra.

Si vous vous connectez pour la premiére fois avec I'application, il vous sera demandé
d’entrer un code a 6 chiffres pour permettre a I'iPad de s’associer a la caméra. Ce code sera
affiché sur I'écran LCD de la caméra. Saisissez ce code dans votre iPad et appuyez sur Pair.

Bluetooth Pairing Request
"Pocket Cinema Camera 6K B:E0S"
waould like to pair with your iPad. Enter
the code shown on *Pocket Cinema
Camera 6K B:EO5"

Cancel
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conn
le mot de passe

Le nom Blt oth de la camé

Lorsque la caméra se connecte a l'iPad, elle confirme qu’elle est bien associée.
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v e

John'si
nom Blue hde est B:E0522007

Si l'association échoue, la caméra affichera un message d’erreur. Dans ce cas, essayez une
nouvelle fois de connecter la caméra.
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v e

Eche
e nom Bluet

REMARQUE Pour des raisons de sécurité, nous vous conseillons de désactiver la
fonction Bluetooth de votre Blackmagic Pocket Cinema Camera quand vous ne
I'utilisez pas.
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Déconnecter appareil actuel
Utilisez ce réglage pour déconnecter la Blackmagic Pocket Cinema Camera de I'iPad auquel elle est
associée.

Effacer appareils associés
Utilisez ce parametre pour supprimer la liste des appareils qui ont été associés a votre caméra.

Contréler votre caméra avec l'application Blackmagic Camera Control

Une fois que votre caméra est associée a un iPad, vous pouvez changer les parametres, régler les
métadonnées et déclencher I'enregistrement a distance via I'application iPad.

Card 1 Card 2

000002 I] 4 21min No.card

Quand la caméra est associée, I'application Blackmagic Camera Control affiche un écran
vous permettant de régler les paramétres et de déclencher I'enregistrement.

Card 1 Card 2

OOOOOSOé 21min Norcah\rd

Touchez l'icoéne du clap dans le coin inférieur gauche pour accéder aux fonctions du clap et le mettre a jour.
La Blackmagic Pocket Cinema Camera utilise la technologie Bluetooth Low Energy pour le contréle

a distance des appareils. Le protocole du Bluetooth est du méme type que celui utilisé dans des
appareils portables, ce qui permet d’optimiser I'utilisation de la batterie.
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Onglet Réglages — Page 5
La derniere page de I'onglet Réglages permet de réinitialiser les réglages de la caméra, de
remapper les pixels et de calibrer le capteur de mouvement pour régler I’'horizon.

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES LUTS

Réinitialisation

Si vous souhaitez réinitialiser la caméra sur ses parametres d'usine, touchez le bouton Réinitialiser
les réglages de la caméra. Sur la page de confirmation, touchez Réinitialiser pour confirmer l'action.
Votre caméra supprimera toutes les LUTs et tous les préréglages stockés, puis restaurera tous les
réglages. Avant de réinitialiser les parametres, il est conseillé d’exporter vos préréglages sur une
carte mémoire, comme stockage de secours. Apres une réinitialisation, vous pouvez restaurer
rapidement vos préréglages en les important depuis une carte mémoire. Veuillez noter que la
réinitialisation restaure également le capteur de mouvement. Vous devrez donc le recalibrer pour
assurer I'exactitude de ses données.

Annuler Réinitialiser

Lorsque vous sélectionnez Réinitialisation, un message s'affiche pour vous demander de confirmer I'action

Remappage pixels

Le capteur CMOS de votre Blackmagic Pocket Cinema Camera est composé de millions de pixels
sensibles a la lumiére. Le capteur a été calibré en usine, mais la luminosité de certains pixels peut
changer avec le temps. En effet, ils peuvent devenir plus visibles, c’est ce qu’on appelle des « pixels
chauds ». Toutes les caméras, peu importe le fabricant, développent des pixels chauds.

Pour régler ce probléme, nous avons intégré une fonctionnalité de calibrage a la caméra, que vous
pouvez utiliser si des pixels chauds apparaissent.

Pour cela, remettez le cache de I'objectif et lancez la fonctionnalité de remappage des pixels en
appuyant sur le bouton Remapper les pixels. Lopération prend environ une minute.
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Calibrage mouvement

Pour calibrer I'indicateur d’horizon, placez votre caméra sur une surface plane, puis appuyez sur
Calibrer le capteur de mouvement. Il est essentiel de garder la caméra stable pendant tout le
calibrage. Lopération prend environ cing secondes.

L'onglet Préréglages vous permet de sauvegarder et de rappeler 12 parametres. C'est tres utile
lorsqu'une caméra est utilisée sur plusieurs projets. Par exemple, vous pouvez utiliser votre caméra
pour des documentaires ou des clips musicaux et avoir des parametres tres différents selon le
projet. La fonction Préréglages vous permet de sauvegarder la configuration d'un projet ou d'un
type de tournage et de le rappeler facilement quand vous en avez besoin. Vous avez 12
emplacements pour les préréglages a votre disposition.

Vous pouvez également importer et exporter des préréglages, ce qui est tres pratique pour les
tournages multicaméras. Vous pouvez régler une Blackmagic Pocket Cinema Camera pour un projet,
puis exporter ce préréglage pour toutes les autres Blackmagic Pocket Cinema Camera présentes
sur le plateau.

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES

Interview en intérieur

L'onglet Préréglages vous permet de basculer rapidement entre les préréglages sauvegardés

REMARQUE La mémoire interne de la caméra peut sauvegarder jusqu’a 12 préréglages.

Boutons de préréglage
Les icones situées dans le bandeau inférieur du menu Préréglages correspondent aux fonctions
suivantes.

+ v (8 S |

Ajouter Charger Mettre a jour Gérer Supprimer

Sauvegarder et rappeler les préréglages

Pour créer un nouveau préréglage, touchez 'icbne Ajouter. Un clavier tactile s'affichera sur I'écran
LCD et vous pourrez nommer le préréglage. Saisissez un nom, puis touchez I'icbne Mettre a jour
pour sauvegarder tous les réglages actuels dans ce préréglage.

Sila caméra posséde déja un préréglage portant le méme nom, vous pourrez remplacer le
préréglage existant ou garder les deux préréglages.
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Annuler Mettre a jour

Saisissez un nom pour le préréglage a l'aide du clavier tactile
en touchant I'icone Ajouter de I'onglet Préréglages.

Une fois le préréglage sauvegardé, touchez son nom dans I'onglet Préréglages afin de le
sélectionner. Pour charger un préréglage, touchez 'icbne Charger.

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES LUTS

Friday Band Night

Sélectionnez un préréglage et touchez l'icbne Charger pour le charger. Les préréglages
sélectionnés s'affichent en bleu, tandis que les préréglages chargés sont soulignés en bleu

Vous pouvez mettre a jour un préréglage en touchant l'icbne Mettre a jour. Un message s'affichera
pour vous demander de confirmer la mise a jour. Touchez le bouton Mettre a jour pour confirmer.

Importer des préréglages

Pour importer des préréglages, touchez l'icbne Gérer située dans le bandeau inférieur. Sélectionnez
Importer un préréglage, puis Importer pour confirmer. L'écran d'importation s'affiche. Si votre
préréglage favori ne se trouve pas sur la carte ou le disque actif, basculez entre les supports en
touchant le bouton des supports situé en haut de I'écran tactile. Vous pouvez importer des
préréglages depuis une carte CFast ou SD, ou depuis un disque flash USB-C.

La caméra effectue une recherche dans le répertoire racine et dans le dossier des préréglages du
support sélectionné. Les préréglages que vous avez sauvegardés a un autre emplacement ne sont
pas visibles.

Touchez un préréglage pour le sélectionner, puis sélectionnez Importer pour confirmer votre
sélection et le copier sur un emplacement disponible.

REMARQUE Lorsque les 12 emplacements sont pleins, le menu d'importation est
indisponible. Vous devrez alors supprimer un préréglage pour faire de la place.
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Si le préréglage que vous souhaitez importer porte le méme nom qu'un autre préréglage
sauvegardé sur la caméra, vous pouvez remplacer le préréglage existant ou garder les deux.

En haut a droite de I'écran, vous verrez un nombre qui représente les préréglages vides, disponibles
sur la caméra. Vous ne pouvez pas excéder ce nombre.

Exporter des préréglages

Pour exporter un préréglage sur une carte ou un disque flash USB-C, touchez le préréglage a
exporter, puis touchez 'icbne Gérer. Touchez Exporter le préréglage sélectionné, puis sélectionnez
le support de votre choix. Si un préréglage porte le méme nom qu'un préréglage déja existant, vous
pouvez remplacer le préréglage existant ou garder les deux. La caméra exporte le préréglage dans
un dossier Presets.

Supprimer des préréglages
Pour supprimer un préréglage, il suffit de le sélectionner et de toucher l'icone Supprimer. Lorsqu’il
vous est demandé de confirmer votre choix, appuyez sur Supprimer.

L'onglet LUTS vous permet d'importer, d'exporter et d'appliquer des LUTS 3D aux sorties de
la caméra.

ENREGISTRER MONITEUR AUDIO REGLAGES PREREGLAGES LUTS

Pocket 4K Film to Extended Video

Sélectionnez une LUT 3D via I'onglet LUT de la caméra

Présentation des LUTs 3D

Les LUTs 3D peuvent étre appliquées aux images sur I'écran LCD tactile et sur la sortie HDMI.

Les LUTs indiquent a la caméra quelle couleur et quelle luminance doivent s’afficher pour une
couleur ou une luminance donnée. Par exemple, une LUT peut communiquer a la caméra d'afficher
une couleur bleue vive et saturée quand elle recoit une couleur bleue relativement terne. C'est une
fonction trés pratique lorsque vous tournez des séquences en Blackmagic RAW, ou que vous utilisez
le mode Film, qui offrent tout deux des images peu contrastées. Le fait d'appliquer une LUT vous
donnera une meilleure idée du rendu de la séquence aprés |'étalonnage.

Il est facile de créer des LUTs 3D avec DaVinci Resolve ou d'autres logiciels d'étalonnage.

De nombreuses LUTs sont également disponibles en ligne. La caméra peut stocker jusqu'a dix LUTs
3D a 17 ou 33 points, d'un maximum de 1,5 méga-octet chacune. Une fois chargée, vous pouvez
choisir d’afficher une LUT sur I’écran LCD tactile et sur la sortie HDMI.

La Blackmagic Pocket Cinema Camera prend en charge les LUTs 3D a 33 points au format .cube,
créées au sein de DaVinci Resolve et les LUTs 3D a 17 points, converties au format .cube de Resolve
via des programmes de conversion de LUT. La caméra traite les LUTs 3D a I'aide d'une interpolation
tétraédrique d'excellente qualité.

Pour plus d'informations sur I'affichage des LUTs, consultez la section
« Onglet Moniteur » de ce manuel.
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REMARQUE Avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous ne pouvez pas appliquer
ou intégrer de LUTs par défaut sur des clips enregistrés. Pour intégrer une LUT a vos clips,
vous devrez activer cette fonction.

C’est une option pratique lorsque vous n‘avez pas le temps d’effectuer I'étalonnage en post-
production, ou quand vous devez fournir les images directement a un client ou au monteur.

Lorsque vous utilisez une LUT en tant gu’outil de prévisualisation, les informations de la
LUT sont sauvegardées en tant que métadonnées avec vos enregistrements. DaVinci
Resolve peut afficher ces informations dans le champ LUT utilisée de I'onglet des
métadonnées. Cela peut étre utile pour les étalonneurs qui souhaitent vérifier le nom de la
LUT qui a été utilisée pendant le tournage.

LUTs intégrées
La caméra offre des LUTs intégrées qui permettent de prévisualiser les différents styles lorsque
vous filmez avec la plage dynamique Film ou en Blackmagic RAW.

Chaque caméra offre des LUTs spécifiques au capteur :

Pocket 4K Film to Extended Video / Pocket 6K Film to Extended Video

Affiche une plage dynamique plus étendue que la LUT Pocket 4K Film to Video ou Pocket
6K Film to Video, tout en appliquant un Iéger changement de contraste et un affaiblissement
progressif dans les hautes lumiéres.

Pocket 4K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma

Affiche une image a mi-chemin entre le REC 709 et une image Log.

Pocket 4K Film to Rec 2020 PQ Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 PQ Gamma

Affiche une courbe gamma calculée sur ce que percoit I’ceil humain, pour encoder
efficacement les images HDR.

Pocket 4K Film to Video / Pocket 6K Film to Video

Similaire a I'espace colorimétrique REC 709 pour la vidéo haute définition. Offre un
niveau élevé de contraste et de saturation. Ce réglage peut étre utile lorsque vous utilisez
la Blackmagic Pocket Cinema Camera avec d’autres caméras broadcast et I'espace
colorimétrique REC 709.

Boutons des LUTs
Les icOnes situées au bas de I'écran LUTS de la caméra correspondent aux fonctions suivantes.

v / S |

Charger Média Gérer Supprimer

Importer des LUTs

Pour importer une LUT 3D, touchez 'icbne Gérer située au-dessous du menu LUTS. Sélectionnez
Importer une LUT, puis Importer pour confirmer. L'écran d'importation s'affiche. Si votre LUT 3D
favorite ne se trouve pas sur la carte ou le disque actif, basculez entre les supports en touchant le
bouton des supports situé en haut de I'écran tactile. Vous pouvez importer des LUTs depuis une
carte CFast ou SD, ou depuis un disque flash USB-C.

La caméra effectue une recherche dans le répertoire racine et dans le dossier des LUTs 3D du
support sélectionné. Les LUTs que vous avez sauvegardées a un autre emplacement ne sont
pas visibles.
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Touchez une LUT pour la sélectionner, puis touchez Importer pour confirmer votre sélection et la
copier sur un emplacement disponible.

REMARQUE Lorsque les dix emplacements pour LUT 3D sont pleins, vous devrez
supprimer des LUTs existantes afin de pouvoir en importer des nouvelles.

Sila LUT que vous souhaitez importer porte le méme nom qu'une autre LUT sauvegardée sur la
caméra, vous pourrez remplacer la LUT existante ou garder les deux LUTs. En haut a droite de
I'écran, vous verrez un nombre qui représente les LUTs vides, disponibles sur la caméra. Vous ne
pouvez pas excéder ce nombre.

REMARQUE Sivous rencontrez des difficultés pour importer une LUT, cela peut étre d{ a
sa taille. Vous pouvez utiliser un éditeur de LUT tel que Lattice pour vérifier sa taille, ou
I'ouvrir dans un éditeur de texte sur votre ordinateur. A coté de l'intitulé LUT_3D_SIZE,
vous trouverez un nombre indiquant la taille de la LUT. Si cette valeur n'est pas de 17 ou 33
points, vous pouvez utiliser Lattice pour redimensionner la LUT 3D sur 17 points.

Appliquer une LUT

Une fois la LUT sauvegardée sur la caméra, sélectionnez-la dans le menu LUT, puis touchez I'icbne
Charger. La LUT est ainsi activée sur toutes les sorties de la caméra. Pour afficher la LUT chargée
sur les sorties de la caméra, activez le bouton Afficher LUT dans le menu Moniteur. Pour plus
d'informations a ce sujet, consultez la section « Onglet Moniteur ».

Exporter des LUTs

Pour exporter une LUT sur une carte ou un disque flash USB-C, sélectionnez la LUT a exporter, puis
touchez 'icbne Gérer. Touchez Exporter la LUT sélectionnée, puis sélectionnez le support de votre
choix. Si une LUT porte le méme nom qu'une LUT déja existante, vous pouvez remplacer la LUT
existante ou garder les deux. La caméra exporte la LUT dans un dossier 3DLUTSs.

Supprimer des LUTs

Pour supprimer des LUTs que vous ne souhaitez plus utiliser, sélectionnez les LUTs de votre choix et
touchez l'icbne Supprimer. Lorsqu’il vous est demandé de confirmer votre choix, appuyez sur
Supprimer.

LUTs 3D intégrées

Lorsque vous utilisez une LUT 3D en filmant en Blackmagic RAW avec une Blackmagic Pocket
Cinema Camera, la LUT sélectionnée sera intégrée au fichier Blackmagic RAW que vous enregistrez.
Comme la LUT 3D est sauvegardée avec vos fichiers enregistrés dans I'en-téte du fichier .braw,
vous pouvez facilement I'appliquer a vos clips en post-production, sans avoir a gérer un fichier
supplémentaire.

Lorsque les fichiers Blackmagic RAW sont livrés @ un monteur ou un étalonneur, ces derniers auront
facilement acces a la LUT qui a été utilisée pendant le tournage. Ainsi, le risque de confondre les
LUTs 3D et de les appliquer au mauvais clip est considérablement réduit. lls peuvent choisir
d’appliquer ou non la LUT 3D lors du montage ou de I'étalonnage, et peuvent désactiver la LUT a
tout moment.

Lorsque la fonction Appliquer LUT dans fichier est activée dans le menu Enregistrer, le clip
enregistré s'ouvrira dans le Blackmagic RAW Player et dans DaVinci Resolve avec la LUT 3D
sélectionnée.

Vous pouvez activer ou désactiver I'application de la LUT 3D, mais elle sera toujours présente dans
le fichier Blackmagic RAW. DaVinci Resolve comprend également une fonction Appliquer LUT dans
ses parametres, pour activer ou désactiver la LUT 3D dans le fichier Blackmagic RAW.
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La fonction Appliquer LUT dans DaVinci Resolve est la méme que dans la caméra. Ainsi, quand vous
filmez, vous pouvez demander a I'étalonneur d’utiliser une LUT depuis la caméra. Mais vous pourrez
facilement désactiver cette LUT dans DaVinci Resolve en réglant Appliquer une LUT sur Off.

Saisie des métadonnées

Les métadonnées sont des informations enregistrées dans le clip, telles que le numéro de prise et
les parametres de la caméra. Ce sont des données extrémement pratiques pour trier et traiter les
séquences en post-production. Par exemple, les numéros de prise, de plan et de scéne sont des
outils d'organisation essentiels. Les informations concernant l'objectif peuvent étre utilisées pour
corriger automatiquement la déformation de l'image ou pour mieux associer les VFX aux séquences.

La Blackmagic Pocket Cinema Camera enregistre automatiquement certaines métadonnées, telles
que les parametres de la caméra, le timecode, la date et I'neure. Vous pouvez également utiliser le
clap de la caméra pour ajouter des informations supplémentaires.

Balayez I'écran tactile vers la gauche ou vers la droite pour afficher le clap.

Le clap est divisé en deux onglets intitulés Clips et Projet. L'onglet Clip contient des informations qui
peuvent varier selon les clips. En revanche, les informations qui sont identiques pour tous les clips
sont saisies dans I'onglet Projet, par exemple les noms du projet, du réalisateur, de la caméra et de
I'opérateur.

Les métadonnées saisies dans le clap sont affichées sur la sortie HDMI
lorsqu'elle est réglée sur Réalisateur. Pour plus d’informations, consultez la section
« Onglet Moniteur » de ce manuel.

Métadonnées des clips

Les modifications apportées aux métadonnées des clips fonctionnent différemment en mode veille,
lorsque la caméra est préte a enregistrer, et en mode lecture, lorsque vous visionnez les séquences
que vous avez tournées. En mode veille, les métadonnées des clips sont enregistrées sur le clip
suivant, sauf si vous sélectionnez Bonne prise dernier clip, qui marque le clip qui vient d'étre
enregistré comme une bonne prise. En mode lecture, le bouton Bonne prise s’affiche et les
métadonnées des clips sont toujours liées au clip en cours de visionnage.

BONNE PRISE
DERNIER CLIP

En mode lecture, le champ Clap pour identifie le clip auquel se réfere le clap
et le bouton Bonne prise est visible. En mode veille, le clap se réfere au Next
clip (prochain clip) et le bouton Bonne prise dernier clip est visible.
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Clap pour

Ce paramétre désigne le clip auquel les métadonnées affichées dans I'onglet Clips se réferent. En
mode lecture, elles se référent au clip actuel, alors gu’en mode veille, elles se référent au prochain
clip que vous enregistrerez.

Données de I'objectif

Ce parametre affiche des informations concernant I'objectif monté sur la caméra. De nombreux
objectifs électroniques fournissent automatiquement des informations telles que le modele de
I'objectif, l'ouverture et la distance focale. Si vous utilisez un objectif qui ne fournit pas ces
informations, ou si vous souhaitez saisir des données supplémentaires, touchez l'icbne crayon de ce
parametre pour les saisir manuellement. Le menu Données de l'objectif s'affichera. Il contient les
informations suivantes :

PROJET

Quitter Réinitialiser

Les Données de 'objectif affichent les informations générées automatiquement depuis
I'objectif monté sur la caméra, ainsi que les informations sur les filtres saisies manuellement.

= Type d’objectif
Affiche le modéle de I'objectif. Si le type d'objectif ne s'affiche pas automatiquement,
touchez ce parameétre pour saisir les données manuellement. Comme votre caméra
possede une base de données interne pour de nombreux objectifs, elle suggérera des
noms automatiquement lorsque vous saisissez des données manuellement. La saisie des
données sera donc beaucoup plus rapide.

Annuler Mettre a jour

Utilisez le clavier tactile pour saisir les métadonnées de l'objectif
si elles n'apparaissent pas automatiquement

= Iris
Ce parametre indique I'ouverture de l'iris au début du clip. Lorsqu'elle est fournie
automatiquement, cette information peut étre affichée en f- ou T-Stops selon I'objectif
utilisé. Touchez I'icbne crayon de ce paramétre pour saisir les données manuellement.
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= Longueur focale
Ce parametre indique la longueur focale de 'objectif au début du clip enregistré.
Lorsqu'elle est fournie automatiquement, la longueur focale est exprimée en millimetres.
Touchez ce paramétre pour la saisir manuellement.

= Distance
Ce parametre indique la distance focale de I'objectif pour le clip enregistré. Certains
objectifs fournissent automatiquement cette information en millimétres. Vous pouvez
également saisir manuellement cette donnée.

= Filtre
Ce parametre indique les filtres utilisés. Touchez l'icbne crayon de ce parametre pour saisir
les données manuellement. Vous pouvez saisir plusieurs données en les séparant par des
virgules.

Schneider

Annuler Mettre a jour

Les informations sur les filtres doivent étre saisies manuellement.

REMARQUE Vous pouvez effacer les données de I'objectif quand vous le souhaitez en
touchant le bouton Réinitialiser dans le menu Données de I'objectif. Un message s'affiche
pour vous demander de confirmer votre choix. Si vous confirmez, toutes les données de
I'objectif seront automatiquement remplacées par les données de l'objectif actuellement
monté sur la caméra. Si vous avez saisi manuellement les informations présentes dans ces
champs, vous devrez réinitialiser les données de I'objectif la prochaine fois que vous
monterez un objectif afin de supprimer les valeurs saisies manuellement.

Bobine
Affiche la bobine utilisée actuellement.

La Blackmagic Pocket Cinema Camera incrémente automatiquement le numéro de bobine, il n'est
donc généralement pas nécessaire de saisir cette information manuellement. Quand vous passez a
un autre projet et que vous souhaitez recommencer a partir de la bobine 1, sélectionnez Réinitialiser
dans l'onglet Projet du clap.

Scene
Ce paramétre indique le numéro de la scene. Il est également possible d'afficher le numéro du plan
et son type.

Ce numéro fait toujours référence a la scene en cours. Vous pouvez I'ajuster a I'aide des fleches
gauche et droite situées de part et d'autre du parametre, ou en touchant le numéro de scene pour
accéder a I'éditeur de numéro de scene.

Les numéros des scenes sont compris entre 1 et 9999.
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En ajoutant une lettre au numéro de scene dans |'éditeur de numéro de scene, vous pourrez
également indiquer le plan en cours. Par exemple, 23A indique que vous allez filmer le plan 1de la
scéne 23. Sivous ajoutez une lettre au numéro de scéne, la caméra suggérera le numéro de la
prochaine scene et la lettre du prochain plan a chaque fois que vous accéderez a I'éditeur de
numéro de scéne. Par exemple, si I'identifiant de la scéne actuelle est « 7B », la caméra suggérera

«8»et«7C».

Le paramétre Scene peut également afficher des informations concernant le type de plan dans le
coin supérieur droit. Vous pouvez sélectionner ces informations sur le cété droit du clavier

numérique dans I'éditeur de numéro de scene.

Les types de plans disponibles sont :

PL

PM

PR

GP

PTS

TGP

Plan large

Plan moyen

Plan rapproché

Gros plan

Plan tres serré

Tres gros plan

Annuler

Mettre a jour

Lorsque vous saisissez les métadonnées de la scene, la caméra suggérera des numéros
de scene sur le coté gauche du clavier tactile, et des types de plans sur le coté droit.

Prise

Ce paramétre indique le numéro de prise pour le plan en cours. Vous pouvez I'ajuster a I'aide des
fleches gauche ou droite situées de part et d'autre du parametre, ou en touchant I'indicateur afin

d'accéder a I'éditeur de numéro de prise.

prise se remettra sur 1.

Lorsque le numéro du plan ou la lettre de la scene s’incrémentent, le numéro de
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Vous pouvez également ajouter des descriptions dans I'éditeur de numéro de prise.
Ces descriptions se trouvent sur la droite du clavier tactile et correspondent aux scénarios suivants :

Pick up. Fait référence au tournage d’éléments supplémentaires d'une prise déja tournée
afin d’enrichir la séquence.

P/U

VFX Visual Effects. Fait référence a une prise ou a un plan auquel on ajoute des effets visuels.

Series. Fait référence a une situation ol plusieurs prises ont été effectuées lors du méme
enregistrement.

SER

Touchez le bouton A pour activer la fonction
« Auto take increment » lorsque 'appareil
est en mode veille. Le numéro de la prise de
chaque clip enregistré sera ainsi incrémenté
automatiquement. Lorsque cette fonction
est activée, la lettre A apparait en petit a
co6té du numéro de la prise dans le clap.

Annuler Mettre a jour

Lorsque vous saisissez des métadonnées concernant la prise, la Blackmagic Pocket
Cinema Camera propose des types de plans sur le c6té droit du clavier tactile.

Bonne prise

En mode lecture, touchez ce bouton pour marquer les bonnes prises afin de pouvoir les retrouver
facilement en post-production . Lorsque la caméra est en mode veille et préte a enregistrer, touchez
le bouton Bonne prise dernier clip pour identifier le dernier clip enregistré en tant que Bonne prise.

Int / Ext
Touchez les parameétres Int ou Ext pour ajouter un marqueur intérieur ou extérieur au clip suivant en
mode de veille, ou au clip en cours en mode de lecture.

Jour / Nuit
Touchez les parameétres Jour ou Nuit pour ajouter un marqueur jour ou nuit au clip suivant en mode
de veille, ou au clip en cours en mode de lecture.
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Métadonnées de I'onglet Projet

Les métadonnées du projet fonctionnent de la méme fagon en mode de veille ou en mode de
lecture. Ces métadonnées font toujours référence a l'intégralité du projet et sont indépendantes des
numéros de clip.

PROJET

John Hoffman

Réinitialiser

Saisissez les informations du projet dans I'onglet Projet du clap.

Projet
Affiche le nom du projet en cours. Touchez l'icbne crayon pour modifier le nom du projet.

Réalisateur
Affiche le nom du réalisateur pour le projet en cours. Touchez l'icbne crayon pour modifier le nom
du réalisateur.

Caméra
Affiche une seule lettre représentant la caméra. Touchez l'icobne crayon pour modifier cette lettre.

Opérateur caméra
Affiche le nom de l'opérateur de la caméra. Touchez l'icbne crayon pour modifier le nom de
I'opérateur de la caméra.

Sortie de monitoring HD

Les connecteurs HDMI de la caméra acheminent de la vidéo HD 1080p. Vous pouvez ainsi
facilement prévisualiser vos images depuis des moniteurs ou depuis des écrans de télévision
standard. La sortie 10 bits prend également en charge le HDR et I'affichage de tous les indicateurs
de la caméra a I'écran, ce qui est parfait pour le monitoring sur le plateau.

Le monitoring HDMI peut étre utile lorsque I'accés a I'écran LCD est difficile, par exemple lorsque la
caméra est installée sur une grue ou dans un véhicule. Vous pouvez afficher les informations de
monitoring sur votre sortie HDMI en les configurant dans les parametres d’affichage HDMI. Les
informations affichées a I'écran peuvent étre des reperes de cadrage ou des détails concernant
I'enregistrement et les parameétres de la caméra. Si vous souhaitez simplement contrdler vos prises
de vue, il vous suffit de régler les informations a I’écran sur Off pour obtenir une sortie HDMI propre.

En utilisant un Blackmagic Micro Converter HDMI to SDI, vous pouvez convertir les signaux en SDI.
Vous pourrez ainsi vous connecter a des moniteurs, des appareils d’acquisition, des mélangeurs
broadcast SDI ou tout autre appareil SDI. Le Blackmagic Micro Converter HDMI to SDI peut étre
alimenté via le port USB de la Blackmagic Pocket Cinema Camera.
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Utiliser DaVinci Resolve

La production d'émissions télévisées ou de films avec votre Blackmagic Pocket Cinema Camera ne
s'arréte pas au tournage. Il faut non seulement sauvegarder et organiser les médias mais aussi
effectuer le montage, I'étalonnage et I'encodage des fichiers master. La Blackmagic Pocket Cinema
Camera comprend une version du logiciel DaVinci Resolve Studio pour macOS et Windows, vous
disposez ainsi d'une solution compléte pour le tournage et la post-production !

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

REMARQUE Nous recommandons d'utiliser la derniere version du logiciel DaVinci Resolve
pour obtenir un traitement des couleurs optimal sur les clips tournés avec des caméras
Pocket Cinema Camera. La version 16 ou ultérieure prend en charge le nouveau codec
Blackmagic RAW et offre un traitement des couleurs précis a toutes les caméras Blackmagic.

Apres avoir connecté le SSD, la carte SD ou la carte CFast a votre ordinateur, vous pouvez utiliser
I'outil Clone de DaVinci Resolve situé sur la page Média pour créer des sauvegardes en cours de
tournage. Cela permettra d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une
fois que vous avez utilisé DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos
clips dans la bibliothéque de médias de DaVinci, puis monter, étalonner et finaliser votre projet sans
quitter le logiciel.

DaVinci Resolve est utilisé pour produire la plupart des grosses productions hollywoodiennes. |l
offre bien plus de fonctionnalités qu'un logiciel de montage non linéaire standard et intégre une
technologie de pointe destinée a la création de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez
des avantages de cette technologie lorsque vous utilisez DaVinci Resolve pour le montage et
I'étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a I'utilisation de DaVinci Resolve avec les
fichiers enregistrés a l'aide de votre caméra. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra
performant et que son interface utilisateur renferme de nombreuses fonctionnalités. Pour plus
d’informations sur l'utilisation de DaVinci Resolve, veuillez consulter le manuel d’utilisation de
DaVinci Resolve sur le site internet de Blackmagic. Vous y trouverez également plusieurs formations
et tutoriels.

Avant d'importer des clips et de commencer le montage, vous devez configurer votre projet a I'aide
du Gestionnaire de projet.

Le Gestionnaire de projet est la premiére page qui s'affichera a I'écran lorsque vous lancez DaVinci
Resolve, mais vous pouvez y accéder a tout moment en cliquant sur I'icbne d’accueil située en bas a
droite de I'interface. Il permet d’ouvrir d’anciens projets ou d’en créer de nouveaux.
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Pour créer un nouveau projet, cliquez sur Nouveau projet en bas de la fenétre, puis nommez le
projet. Cliquez sur Créer.

En utilisant la page Cut, vous pouvez directement commencer le montage.

Le Gestionnaire de projet affiche tous les projets de l'utilisateur

Pour plus d’informations sur le Gestionnaire de projet, veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve
téléchargeable depuis la page d’assistance du site internet de Blackmagic Design.

La page Cut offre un workflow de montage rapide et dynamique pour assembler, raccorder et
monter vos clips de maniere efficace.

Elle comprend deux timelines actives présentes simultanément a I'écran. La premiére affiche la
totalité du montage, tandis que la deuxieéme offre une vue détaillée d’'une zone en particulier. Ainsi,
vous pouvez déposer vos clips dans la grande timeline, puis peaufiner votre montage dans la
timeline détaillée, le tout au sein du méme espace de travail. Grace a ce workflow, vous pouvez
monter vos clips depuis un ordinateur portable sans perdre de temps a zoomer ou a scroller dans
la timeline.

Disposition de la page Cut

Lorsque vous ouvrez la page Cut, vous verrez la bibliotheque de médias, le viewer et la timeline.

Disposition par défaut de la page Cut, avec la bibliotheque de médias affichée par vignette

Utiliser DaVinci Resolve

388



Pour plus d’informations, veuillez consulter le chapitre « Using the Cut Page » du manuel
DaVinci Resolve.

Onglets des médias
En haut a gauche de I'écran, vous trouverez cing onglets.
Cliquez sur ces onglets pour ouvrir les outils que vous utiliserez pour réaliser votre montage. Par

exemple, le premier onglet est la bibliotheque de médias, et elle est sélectionnée par défaut. Les
autres onglets sont dédiés au Sync bin, aux transitions, aux titres et aux effets.

&) Media Pool

. La bibliothéque de médias contient tous les clips, dossiers
et fichiers que vous avez importés via la page Média. Vous pouvez également importer
de nouveaux fichiers directement depuis la page Cut, pour éviter d’avoir a revenir sur la
page Média.

. Cette puissante fonction permet de synchroniser automatiquement tous vos clips
via le timecode, la date et I'heure. Ainsi, vous pouvez choisir les angles depuis toutes les
caméras sur un projet multicaméra.

- En cliquant sur cet onglet, vous afficherez toutes les transitions vidéo et audio
disponibles pour votre montage, dont les fondus enchainés, les volets animés et d’autres
transitions populaires.

- Cet onglet permet de sélectionner le type de titre de votre choix, comme un
texte défilant ou un synthé. Vous pouvez également utiliser les modéles Fusion pour
travailler avec des titres animés dynamiques, personnalisables depuis la page Fusion de
DaVinci Resolve.

. Cet onglet affiche tous les filtres et effets que vous pouvez utiliser pour enrichir
votre montage, comme des effets de flou, d’éclat et de flare personnalisables. Vous avez
le choix parmi de nombreux effets, que vous pouvez retrouver facilement via I'outil de
recherche.

Utilisez la barre de recherche pour retrouver facilement les éléments de votre
choix. Par exemple, si 'onglet Transitions est sélectionné, entrez « Fondu » dans I'outil de
recherche pour afficher uniquement les transitions de type fondu dans le viewer.

Icones du viewer

En haut a gauche de la fenétre du viewer, vous trouverez les boutons des modes du viewer.

0

| e e |

Boutons des modes du viewer

Ces boutons permettent de contréler quel mode du viewer est utilisé parmi Plan source, Bande
source et Timeline. Ces modes du viewer offrent énormément d’options de contrdle lorsque vous
sélectionnez les clips pour votre montage.
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E’ Plan source Le viewer Plan source affiche un seul clip depuis la bibliotheque
de médias et vous pouvez régler des points d’entrée et de sortie
sur toute la longueur de la timeline du viewer. Cette option
vous offre davantage de contrdle. Sélectionnez un clip source a
visualiser en double-cliquant sur un clip dans la bibliothéque de
médias, ou en le faisant glisser dans le viewer.

j-li_;l-lf Bande source Le mode Bande source permet de visionner tous les clips

------- source dans la bibliotheque de médias. C’est trés pratique pour
rechercher rapidement un moment précis parmi tous vos clips.
Alors que vous survolez les clips avec la téte de lecture, leurs
vignettes sont sélectionnées dans la bibliotheque de médias.
Ainsi, lorsque vous avez trouvé le clip que vous souhaitez monter,
vous pouvez cliquer sur I'icone Plan source et son clip source
correspondant apparaitra automatiquement dans le viewer.

Ce mode vous offre la liberté de travailler sur votre montage, de

rechercher rapidement des prises, de tester de nouvelles idées
tout en restant dans le moment.

1D Timeline Le viewer Timeline permet de voir la timeline de montage pour
lire votre projet et peaufiner vos montages.

Importer des clips dans la bibliotheque de médias

Vous pouvez désormais commencer a importer des médias dans votre projet. Pour cela, utilisez les
outils d’importation situés au-dessus de la bibliothéque de médias de la page Cut.

Sélectionnez une des options d’'importation
pour ajouter des médias a votre projet

I:\ Importer un média Cette option permet d’importer des fichiers de média
J individuellement depuis votre espace de stockage.

E' Importer un dossier | Cette option permet d’importer un dossier depuis votre espace

J de stockage. Lors de I'importation d’un dossier, DaVinci Resolve
conserve la structure des fichiers, traitant chaque dossier comme
un chutier séparé. Ainsi, vous pourrez naviguer entre les chutiers
pour retrouver vos vidéos et autres médias.

Pour importer des médias :
Cliquez sur l'icobne d’importation d’'un média ou d’un dossier.

Naviguez dans votre espace de stockage pour retrouver le média de votre choix.
Sélectionnez le fichier ou le dossier, puis cliquez sur Ouvrir.
Une fois les médias ajoutés a votre projet, pensez a sauvegarder vos changements. DaVinci Resolve
comprend une fonctionnalité de sauvegarde automatique trés rapide, appelée Enregistrement
continu. Apres avoir manuellement sauvegardé votre projet une premiére fois, 'enregistrement

continu sauvegardera les prochaines modifications en temps réel. Ainsi, vous ne perdrez jamais
votre travail.

Pour plus d’informations sur I'enregistrement continu et les autres fonctionnalités de sauvegarde,
veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve.
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Maintenant que vous étes familiarisé avec I'onglet des médias et les modes du viewer, vous pouvez
ouvrir la bibliotheque de médias et ajouter rapidement des clips a votre timeline.

La timeline supérieure et la timeline inférieure zoomée de la page Cut

La timeline est I'endroit ou vous allez effectuer votre montage. C’est comme un tableau avec des
pistes sur lequel vous pouvez ajouter, déplacer et rogner des clips. Les pistes vous permettent de
créer différentes couches pour superposer les clips. Ainsi, vous avez davantage de flexibilité pour
essayer différents montages et pour créer des transitions et des effets. Par exemple, vous pouvez
essayer un montage sur un clip d’'une piste, sans que cela n‘affecte les autres clips de la piste

du dessous.

Vous pouvez ajouter des clips a la timeline de différentes fagcons, en utilisant par exemple les modes
Insertion intelligente, Ajouter a la fin ou Placer au-dessus.

Ajouter des clips a la fin

Lorsque vous sélectionnez des prises et que vous créez un montage, vous voudrez probablement
ajouter ces prises a votre timeline les unes apres les autres. Loutil Ajouter a la fin est parfait pour
cela, car il vous permettra de monter vos clips rapidement.

Cliquez sur 'icone Ajouter a la fin pour placer un clip a la fin du dernier clip

Pour ajouter un clip a la fin :
Double-cliquez sur un clip pour I'ouvrir dans le viewer.
A l'aide de I'outil scratch trim, réglez les points d’entrée et de sortie pour sélectionner la

durée précise de votre prise. Vous pouvez également régler les points en appuyant sur les
touches «i» ou « 0 » de votre clavier.

08:57:36:16
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Cliquez sur I'icone Ajouter a la fin située dans la barre au-dessous de la bibliotheque
de médias.

0]

v

Votre premier clip sera placé au début de la timeline.

Répétez les étapes 1a 3 pour ajouter des clips les uns apres les autres, sans laisser
d’espace entre eux.

En ajoutant des clips a la fin, vous n‘aurez pas d’espace vide entre les clips

Vous pouvez travailler plus rapidement en assignant un raccourci clavier a la
fonction Ajouter a la fin. Par exemple, en assignant la touche « p » a cette fonction, vous
pouvez réglez les points d’entrée et de sortie avec les touches «i» et « 0 », puis
directement appuyer sur « p » pour ajouter le clip a la fin. Pour plus d’informations sur les
raccourcis clavier, veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve.

Une fois les clips ajoutés dans la timeline, vous pouvez les déplacer et effectuer des raccords
comme bon vous semble.

Pour rogner un clip, survolez le début ou la fin d’un clip avec votre souris, puis cliquez et faites
glisser la souris vers la gauche ou la droite. Par exemple, glissez vers la gauche pour réduire sa
durée, ou vers la droite pour 'augmenter. Vous remarquerez qu’apres cette action, tous les clips
seront déplacés dans la timeline pour s'adapter au nouvel ajustement. C’est une des nombreuses
fonctionnalités de la page Cut qui vous permettra de gagner du temps.

Vous pouvez méme remonter le clip pour le déposer dans une nouvelle piste vidéo dans la grande
timeline sans avoir a zoomer ou a dézoomer. Vous perdrez ainsi moins de temps a naviguer dans
une longue timeline.

Apres avoir monté vos clips avec la page Cut, vous pouvez insérer un titre. La section suivante vous
montrera comment ajouter un titre.

Il est tres facile d’insérer différents types de titres dans votre timeline.

Pour cela, cliquez sur I'onglet Titres en haut a gauche de I'écran. La fenétre de sélection affichera la
liste de tous les types de titres disponibles. Vous pouvez choisir un texte a afficher sur le tiers
inférieur, en défilement, ou encore un texte standard. Vous pouvez méme ajouter des titres animés
Fusion personnalisables.
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Essayons d’ajouter un texte standard.

Pour ce faire :
Cliquez sur le titre Texte et faites-le glisser dans la timeline. La timeline n’a pas
d’importance, mais pour plus de précision, utilisons la timeline détaillée. Le titre va
automatiquement créer une nouvelle piste vidéo pour le titre et va S‘aimanter a la téte
de lecture.

Relachez la souris et le titre va apparaitre sur la nouvelle piste. Vous pouvez désormais le
déplacer ou changer sa durée, comme pour un clip vidéo.

Pour modifier un titre, cliquez sur celui-ci pour faire apparaitre I'icbne Outils sous le viewer
du clip. Cliquez sur I'icone Outils.

Une liste d’outils va s’afficher pour modifier le titre du clip, comme Transformation, Rogner,
Zoom dynamique et bien plus. Pour cet exemple, cliquez sur 'outil Titre.

Maintenant, cliquez sur Ouvrir I'inspecteur.

La fenétre de I'lnspecteur va s’ouvrir, dans laquelle vous pouvez saisir le titre et configurer
le tracking, 'espacement entre les lignes, la police, la couleur et autres réglages.

Vous avez de nombreuses options a disposition pour personnaliser votre titre. Nous vous
conseillons de jouer avec les différents réglages pour voir comment cela modifie le titre.

Les clips Blackmagic RAW offrent une grande flexibilité en post-production. Cela vous permet de
faire des changements sur les clips, tels que la balance des blancs et I''SO, comme si vous les faisiez
dans les parameétres de la caméra. Le Blackmagic RAW offre également davantage d'informations
tonales dans les ombres et dans les hautes lumieres. Ceci est particulierement utile pour récupérer
les détails d'un ciel surexposé ou dans les zones d'ombre de l'image.

Si vous souhaitez obtenir la meilleure qualité possible ou si vous tournez des séquences comportant
des contrastes importants entre les hautes lumieres et les zones d'ombre, le Blackmagic RAW
répondra parfaitement a vos exigences.

Grace a la vitesse et a la petite taille de fichier du Blackmagic RAW, il n'est pas nécessaire de créer
des fichiers proxy. La lecture est donc identique a celle d’un clip vidéo standard. Cette section du
manuel décrit les fonctionnalités du Blackmagic RAW et la fagon d'utiliser les fichiers Blackmagic
RAW dans votre workflow DaVinci Resolve.

Nous vous recommandons d’ajuster les réglages Blackmagic RAW pour vos
clips sur la page Etalonnage avant de les étalonner.

Parametres des clips pour le Blackmagic RAW

Quand vous importez des fichiers Blackmagic RAW, DaVinci Resolve décode les données de la
caméra contenues dans les fichiers, notamment I'ISO, la balance des blancs et la teinte. Si les
images vous plaisent, vous pouvez d'ores et déja commencer le montage.

’avantage de travailler au format Blackmagic RAW, c’est que vous pouvez changer ces réglages! En
effet, le nombre d'options pour le traitement des fichiers Blackmagic RAW vous permet de mettre au
point votre propre workflow. En utilisant les parameétres Plan de diverses fagons pour chaque clip
dans I'onglet Caméra RAW, vous comprendrez a quel point le travail en Blackmagic RAW est
performant et polyvalent.
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Camera Raw Blackmagic RAW

Gamma Controls

Dans I'onglet Caméra RAW, sélectionnez Plan dans le menu déroulant Dématricer
avec pour régler les parametres Blackmagic RAW des clips.

Une fois que les parameétres des clips pour le Blackmagic RAW sont activés dans DaVinci, ces
derniers ainsi que les commandes de gamma sont modifiables. Ajuster ces parametres pour
optimiser vos clips équivaut presque a un étalonnage primaire. C’est encore plus performant lorsque
vous utilisez les scopes de DaVinci Resolve, car ils vous permettent de neutraliser et d’équilibrer les
clips pour les préparer a un étalonnage plus poussé.

Vous trouverez ci-dessous une description des commandes relatives aux clips et au gamma.

ISO
La valeur ISO peut étre modifiée en augmentant ou en diminuant ce parametre. C’est trés utile pour
éclaircir ou assombrir le clip et ensuite I'optimiser.

Récupération des hautes lumiéres
Cochez cette case pour récupérer des informations dans les hautes lumiéres dans les canaux
écrétés en utilisant les informations des canaux non écrétés.

Température

Ajustez la commande de température de la couleur pour réchauffer ou refroidir les tons de
'ensemble de I'image. Ce parametre peut étre utilisé pour neutraliser la balance des couleurs de
chaque image.

Teinte
Ajustez ce parametre pour ajouter du vert ou du magenta a I'image afin d’équilibrer les couleurs.

Exposition
Utilisez ce parameétre pour affiner la luminosité générale de I'image.

Saturation
Le curseur de saturation est réglé sur 1 par défaut. Vous pouvez la réduire jusqu’a -1 pour une
saturation minimale et 'augmenter jusqu’a +4 pour une saturation maximale.

Contraste

Le curseur de contraste est réglé sur 1 par défaut. Vous pouvez le réduire jusqu'a O pour un
contraste minimal et 'augmenter jusqu’a 2 pour un contraste maximal.

Point central

En mode Blackmagic Design Film, la valeur des tons moyens est réglée par défaut sur 0.38 ou
38.4%. Ajustez le curseur vers la gauche pour la réduire ou vers la droite pour 'augmenter jusqu’a
100%. Lorsque le contraste n'est pas réglé par défaut, vous pouvez modifier le roll-off des hautes
lumieres et des ombres.
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Affaiblissement (roll-off) des hautes lumiéres

Le curseur d’ajustement des hautes lumiéres est réglé sur 1 par défaut. Vous pouvez les atténuer
jusqu'a O en déplagant le curseur vers la gauche, ou les augmenter jusqu’a 2 en déplagant le curseur
vers la droite. Par défaut, ce parameétre est réglé sur 1.

Affaiblissement (roll-off) des basses lumiéeres
Déplacez le curseur d’ajustement des ombres vers la gauche pour les atténuer jusqu’a O, ou vers la
gauche pour les augmenter jusqu’a 2.

Niveau blancs
Ajustez le point blanc de la courbe de gamma en déplagant le curseur. Les valeurs maximales et
minimales sont respectivement de 2 et 0. La valeur par défaut est de 1.

Niveau noirs

Ajustez le point noir de la courbe de gamma en déplagant le curseur. Les valeurs maximales et
minimales sont respectivement de 1 et -1. La valeur par défaut est de O.

Utiliser les niveaux vidéo de noir
Cochez cette case pour régler vos niveaux de noir sur Video.

Exporter I'image
En cliquant sur le bouton Exporter I'image, vous pouvez exporter une seule image du clip
Blackmagic RAW.

Mettre a jour le Sidecar
Cliquez sur ce bouton pour mettre a jour le fichier sidecar Blackmagic RAW pour le clip actuel.

Lorsque vous effectuez des modifications sur vos clips Blackmagic RAW, le parametre Gamma sera
réglé sur Blackmagic Design Custom.

Camera Raw Blackmagic RAW

Gamma Controls

Si vous souhaitez restaurer vos clips sur un parametre Gamma par
défaut, sélectionnez une option dans le menu déroulant.

Les commandes Gamma sont désactivées lorsque vous filmez avec une plage
dynamique Video, mais vos données Blackmagic RAW ne sont pas perdues. Sélectionnez
Blackmagic Design Film ou Blackmagic Design Extended Video depuis le menu déroulant
du parametre Gamma et effectuez vos ajustements.

Sauvegarder les changements Blackmagic RAW
Réglez les commandes Gamma pour votre clip Blackmagic RAW.

Cliquez sur le bouton Mettre a jour le Sidecar.
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Un fichier Sidecar est créé dans le méme dossier que votre fichier .braw. Lorsqu’un autre utilisateur
importe les fichiers Blackmagic RAW, le fichier sidecar sera automatiquement lu par DaVinci Resolve.
Sivous effectuez des modifications supplémentaires, appuyez une nouvelle fois sur Mettre a jour

le Sidecar.

Pour supprimer un fichier sidecar, effacez-le de son emplacement dans votre
lecteur de média.

Parametres du projet pour le Blackmagic RAW

Si vous souhaitez modifier un parametre commun a tous les clips, par exemple la balance des blancs
ou I'ISO, vous pouvez régler les clips afin gu'ils utilisent les paramétres Caméra RAW du projet. Vous
pourrez ainsi apporter des changements a plusieurs clips en méme temps.

Régler les parameétres du projet pour le Blackmagic RAW :
Ouvrez le menu de paramétrage du projet, en cliquant sur Fichier puis sur Paramétres
du projet.

Dans l'onglet Caméra RAW, vous trouverez un menu déroulant pres du profile RAW. Cliquez
sur la fleche pour sélectionner Blackmagic RAW depuis la liste.

Dans le menu déroulant Dématricer avec, sélectionnez Projet.
Réglez la Balance des blancs sur Personnaliser.

Dans le menu déroulant Gamma, sélectionnez Blackmagic Design Custom. Réglez I'espace
de couleurs sur Blackmagic Design. Cette opération réglera également le paramétre
Gamma sur Blackmagic Design Film.

Choisissez votre résolution depuis le menu Qualité de dématricage. Une basse résolution
vous permettra d’améliorer la lecture sur des systemes aux performances limitées. Pour un
rendu optimal, vous pouvez changer la résolution plus tard, avant I'exportation.

Vous pouvez désormais ajuster les parametres de la caméra tels que la saturation, le contraste et les
tons moyens. Cela s’appliquera a tous les clips de votre projet réglés sur Dématricer avec Projet.

Une fois vos clips dans la timeline et vos titres ajoutés, vous pouvez commencer a étalonner vos
images depuis la page Etalonnage. C’est une page trés puissante qui vous permettra de définir le
look général de votre film. Pour cet exemple, il est conseillé de commencer par rendre vos clips
neutres afin qu’ils soient consistants. Vous pouvez également retourner sur les pages Cut ou
Montage a tout moment pour effectuer des modifications dans votre montage.

La page Etalonnage vous permet d’ajuster le look de votre montage. LUétalonnage est un art en soi &
bien des égards, car il permet d’ajouter une réelle émotion a votre travail. C’'est une partie
extrémement créative de votre workflow et, une fois les techniques acquises, il n’y a rien de plus
gratifiant que de voir vos images prendre vie | C'est généralement la premiere étape, appelée
correction colorimétrique primaire. Ensuite, vous pourrez passer a la correction colorimétrique
secondaire, ol vous pourrez faire des ajustements de couleur extrémement précis sur des objets
spécifiques dans vos images. La correction colorimétrique secondaire est trés amusante, mais
comme son nom l'indique, elle est généralement effectuée dans un deuxiéme temps pour obtenir
de meilleurs résultats.

Commencez par cliquer sur I'onglet Etalonnage afin d'ouvrir la page Etalonnage.

Cette page contient les réglages Caméra RAW, les roues chromatiques, les palettes de courbes, des
outils d'étalonnage de base ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les
nceuds. Ne soyez pas intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car
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elles sont la pour vous aider a obtenir des images époustouflantes. Dans cette section vous
découvrirez les bases, mais pour des informations plus détaillées, veuillez consulter les sections
spécifiqguement dédiées a I'étalonnage dans le manuel. Il vous indiquera clairement a quoi ces outils
servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les professionnels utilisent
dans les studios d'étalonnage haut de gamme.

En général, la premiere étape de la correction colorimétrique primaire consiste a optimiser le niveau
des ombres, des tons moyens et des hautes lumieres dans vos clips. En d'autres termes, il faut
ajuster les paramétres Lift, Gamma et Gain. Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour
débuter la phase d'étalonnage et obtenir I'esthétique souhaitée pour votre film. Les scopes s'avérent
trés pratiques pour optimiser les niveaux.

Utiliser les scopes

Les étalonneurs réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu qu'ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la
fagon dont I'éclairage s'y reflete pour vos différents projets.

Le scope Parade vous permet d’optimiser les
tons clairs, les tons moyens et les ombres

Mais il existe d'autres fagons d’étalonner un film, notamment en s’‘aidant des scopes intégrés a
DaVinci Resolve. Vous pouvez ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope (le
deuxieme bouton a partir de la droite sur la barre d'outils). Vous avez le choix entre les scopes
suivants : Oscilloscope (forme d’onde), Parade, Vecteurscope et Histogramme. Grace a ces scopes,
vous pouvez contréler I'équilibre des tons, les différents niveaux de la vidéo sans écraser les noirs ni
écréter les blancs, mais aussi contréler la dominance des couleurs de vos clips.

La palette Roues chromatiques contient les commandes Lift, Gamma et Gain qui vous permettent
d'effectuer les premiers ajustements. Si vous avez déja fait de I'étalonnage, ces roues chromatiques
ressemblent s(irement aux commandes que vous avez pu voir dans d'autres applications pour
ajuster les couleurs et le contraste.

Color Wheels Primaries Wheels

Gamma Offset

50,00 3 x 100.00

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contréle complet
sur I'équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs
de facon identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques
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Pour un contréle précis de chaque couleur, utilisez la souris. Vous pouvez régler les roues
chromatiques sur Barres primaires, ce qui vous permet de régler séparément les canaux de
couleurs et de luminance pour le lift, le gamma et le gain. Sélectionnez simplement Barres primaires
dans le menu déroulant situé en haut a droite des roues chromatiques.

. Aprés avoir sélectionné votre clip dans la timeline de la page Etalonnage,
cliquez sur la roue Lift située sous la premiere roue chromatique. Faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite pour constater les modifications apportées a l'image. Vous verrez
que la luminosité des zones d'ombres de votre image augmente et diminue.

Réglez-la afin d'optimiser les zones d'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails
des noirs disparaissent. Utilisez le scope Parade pour éviter que cela ne se produise. La
position optimale des noirs sur le graphique se situe juste au-dessus de la ligne inférieure
du scope Parade.

- Cliquez sur la roue Gain et faites-la tourner vers la gauche ou vers la
droite. Cette roue regle les tons clairs, zones les plus lumineuses de l'image. Les tons clairs
sont affichés dans la section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une
scene trés lumineuse, la position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure
du scope Oscilloscope. Si les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont
écrétés et les zones les plus claires perdent alors beaucoup de détails.

- Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-
la tourner vers la gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité
de I'image augmente et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change
également. Cette partie représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons
moyens se situe généralement entre 50 et 70 % de I'affichage de la forme d’onde. Ceci
n'est qu’une indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir
et des conditions d'éclairage du clip.

Vous pouvez également utiliser la palette Courbes pour faire vos corrections colorimétriques
primaires. Pour créer des points de contrdle, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le
graphique Courbes. Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le
contraste RVB principal et obtenir différentes tonalités dans l'image. Le réglage optimal se situe dans
le champ du tiers inférieur, du milieu et du tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes fagons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.

Custom

o0

Soft Clip @

La palette Courbes est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction
colorimétrique primaire ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window

Correction colorimétrique secondaire

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des réglages Lift, Gain
et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s'agit donc de corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de I'image, comme la couleur de
I'nerbe dans une scene, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de correction
colorimétrique secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne modifier
gu’une partie de I'image. Grace aux nceuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections et ainsi
travailler I'image a la perfection ! Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking pour que
la correction suive la partie de l'image sélectionnée.
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Sélection d’'une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul
élément de l'image, par exemple I'herbe sur le coté de la route, le bleu du ciel, ou tout autre élément
sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il est utile
d'utiliser I'outil sélecteur HSL.

Utiliser les sélecteurs HSL pour sélectionner les couleurs de vos images est tres
pratique lorsque vous voulez mettre en valeur certaines zones de l'image, ajouter du
contraste ou attirer 'attention des spectateurs sur une partie de I'image.

Pour sélectionner une couleur :
Créez un nouveau noeud Série.

Ouvrez la palette Sélecteur et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Plage de sélection
est bien sélectionnée.

Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Pour visualiser votre sélection, cliquez sur le bouton Masque situé au-dessus
du viewer.

Dans la fenétre Teinte, réglez la commande Largeur pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes Haut, Bas et Soft afin d'affiner votre sélection. Vous pouvez
désormais corriger les couleurs sélectionnées a l'aide des roues chromatiques ou des courbes
personnalisées.

Parfois, les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier.
Il est alors facile de masquer ces zones a I'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle
Power Windows et donnez-lui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur
sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre la
Power Window.

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres dynamiques suivent les
mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées.

Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que
vous ne souhaitez pas modifier avec les sélecteurs HSL
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Vous pouvez, par exemple, créer une fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de
changer le contraste et les couleurs sans affecter les zones alentour. Grace a ces modifications,
vous attirez I'attention du spectateur vers la zone de votre choix.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Créez un nouveau nceud Série.

Ouvrez la palette Power Window et sélectionnez la forme en cliquant sur 'une d’entre elles.
La fenétre de la forme apparait sur le nceud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points rouges
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la forme
a l'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a I'aide du point relié au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des corrections secondaires sur certaines zones de I'image.

Tracking d'une Power Window

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez I'outil de tracking disponible
dans DaVinci Resolve pour garantir le tracking complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse
les mouvements de la caméra ou de l'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous
n'activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et
produire un effet indésirable.

Tracker

Pour que les Power Windows suivent les mouvements
de certains objets ou certaines zones du clip, vous
pouvez créer un suivi a I'aide de la fonction Tracking
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Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :
Créez un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que I'objet ou la zone souhaités.

Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective 3D
en fonction des mouvements du clip.

Cliguez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probleme, cependant, certaines scénes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a l'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins ResolveFX
ou OpenFX, qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page
Etalonnage. Il est également possible d’ajouter des transitions et des effets & vos clips au sein de Ia
page Montage. Les effets ResolveFX sont fournis avec DaVinci Resolve. Les plug-ins OFX sont
disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Vous pouvez accéder aux plug-ins OFX, une fois installés, et aux plug-ins ResolveFX, en allant sur la
page Etalonnage et en ouvrant le panneau OpenFX (situé a droite de I'éditeur de noeuds). Une fois
que vous avez créé un nouveau nceud Série, cliquez sur le bouton OpenFX pour ouvrir la
bibliotheque d’effets, puis faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in dispose de parametres
modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Parameétres situé sur le coté.

Dans la page Montage, vous pouvez ajouter des plug-ins filtres, générateurs et transitions aux clips
en ouvrant le panneau OpenFX dans Bibliotheque d’effets. Faites ensuite glisser le plug-in
sélectionné sur le clip ou sur la piste au-dessus du clip dans la timeline, selon les besoins du plug-in.

Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour créer des rendus créatifs et innovants.
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Mixer I'audio dans la page Montage

Une fois le montage et I'étalonnage finalisés, vous pouvez commencer a mixer I'audio. DaVinci
Resolve posséde de nombreux outils pour le montage, le mixage et le mastering audio de vos
projets, accessibles directement sur la page Montage. Si vous avez besoin de fonctionnalités audio
plus avancées, la page Fairlight vous offre un environnement de post-production audio complet.
Sivous étes familier avec la page Montage et que vous souhaitez directement passer a la page
Fairlight, consultez la section suivante.

Ajouter des pistes audio

Si vous travaillez sur la page Montage et que vous souhaitez ajouter des effets et de la musique a un
montage son, vous pouvez facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins. C'est trés pratique
lorsque vous voulez séparer vos éléments audio en plusieurs pistes indépendantes, comme les
dialogues, les effets sonores et la musique.

Pour ajouter des pistes audio dans la page Montage

Faites un clic droit a c6té du nom de n’importe quelle piste audio de votre timeline, sélectionnez
Ajouter une piste et choisissez entre les options Mono, Stéreo et 5.1. Cette piste sera alors ajoutée
en bas de la liste de pistes. Si vous voulez choisir la position de la piste ou de plusieurs pistes dans
la liste, sélectionnez Ajouter une piste puis choisissez 'emplacement.

La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Pour changer le type de piste aprés l'avoir créée, faites un clic droit sur le nom
de la piste, sélectionnez Mettre la piste en, puis choisissez le type de piste audio de votre
choix. Par exemple, Stéreo, Mono ou 5.1.

Ajuster les niveaux audio dans la Timeline

Le niveau du volume de chaque clip audio est affiché. Vous pouvez I'ajuster en montant ou en
descendant le pointeur. Cet affichage correspond aux parameétres de volume de l'inspecteur.

03.16_01_MS-Pocl Shot
L}

il

0316 01 MS-Pool Shot

Ajuster le niveau du clip en faisant glisser le pointeur de volume

Si vous avez besoin de fonctionnalités audio plus avancées, la page Fairlight vous offre un
environnement de post-production audio complet.
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La page Fairlight

La page Fairlight de DaVinci Resolve vous permet d’ajuster vos projets audio. Lorsque vous
travaillez avec un seul moniteur, la page Fairlight vous offre un affichage optimisé des pistes audio
de votre projet. Vous disposez d’'un mixeur complet et de commandes de monitoring personnalisées
qui vous permettent d’évaluer et d’'ajuster les niveaux audio pour créer un mix fluide et harmonieux.
Ne vous laissez pas intimider par le nombre de fonctionnalités présentes, tous ces outils ont été
congus pour vous aider a livrer un rendu audio de la meilleure qualité possible.

fetmiaents I Gtim e b e

Ce guide offre un apercu général des fonctionnalités de la page Fairlight. Pour plus d’informations,
veuillez consulter le manuel d’utilisation DaVinci Resolve. Le manuel DaVinci Resolve apporte des
informations détaillées sur la fonction de chaque outil et explique comment les utiliser, étape

par étape.

La timeline audio

- A gauche de chaque piste, vous trouverez un espace pour I'en-téte
affichant le numéro, le nom et la couleur de la piste, les canaux audio, la valeur du fader et
les indicateurs audio. L'en-téte de piste offre également des commandes pour verrouiller et
déverrouiller des pistes et pour sélectionner les modes Solo et Mute. Ces commandes vous
permettent de visualiser chaque piste séparément et de les organiser.

- Chaque piste est divisée en voies, ce qui vous permet de visionner chaque canal
du clip audio pour le montage et le mixage. Vous ne trouverez pas ces canaux individuels
sur la page Montage. En effet, cette derniere n’affiche qu’un seul clip sur la timeline afin de
faciliter le montage de sources multicanaux sans avoir a gérer un nombre de pistes trop
important.

Al Narration

%0pening Captain VO.wav
AZ  AMBOV

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone.aif- L SDR0235 Wind, Moaning Texturec

Ambience_Drama, Ambient Breathing Drone.aif - R SDRO235 Wind, Moaning Textured

'en-téte de piste de la piste Al affiche une piste mono avec une seule voie pour I'audio mono.
La piste A2 affiche quant a elle une piste stéréo comprenant deux voies pour I'audio stéréo.
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Qu’est-ce qu’un bus ?
Globalement, un bus est un canal de destination vers lequel vous pouvez router plusieurs pistes

audio depuis la timeline. Ces pistes sont mixées en un signal unique et peuvent étre contrélées via
une seule bande de canal.

- Les bus principaux sont la sortie principale d’'un programme. Vous
commencerez chaque nouveau projet avec un bus principal, vers lequel toutes les pistes
seront acheminées par défaut. Le bus principal regroupe toutes les pistes de la timeline en
un seul signal. Cela vous permet d’ajuster le niveau global du mix audio aprés avoir ajusté le
niveau de chaque piste individuellement.

. Les sous-bus vous permettent de regrouper plusieurs pistes audio qui
appartiennent a la méme catégorie, comme les dialogues, la musique ou les effets. Ainsi,
tous les éléments d’'une méme catégorie peuvent étre mixés comme un signal audio
unique. Par exemple, si vous avez cing pistes de dialogue, vous pouvez acheminer le signal
de ces cing pistes vers un bus submix, et vous pourrez ainsi mixer le niveau des dialogues
avec une commande unique. Ce sous-mixage peut étre rendu séparément ou envoyé vers
le bus principal.

Le mixeur

Chaque piste audio de la timeline correspond a une bande de canal dans le mixeur. Par défaut, il y a
une seule bande de canal sur le coté droit de I'interface pour le bus principal, appelée M1. A chaque
bus principal ou sous-mixage que vous créez, une bande de canal supplémentaire s’ajoute sur le
cbté droit, accompagnée de commandes de contrdle. Plusieurs commandes, sous forme de
graphiques, vous permettent d’assigner et d’acheminer des canaux de piste, d’ajuster les égaliseurs
et les effets dynamiques, de régler les niveaux et d’enregistrer 'automation, de modifier
'emplacement d’un son dans I'image stéréo ou surround, et de choisir le mode muet ou solo pour
chaque piste.

Audiol  Audio2  Audic3  Audiod  Audie5  Audiob  Audio7  AudioB  Audio® Audie10 Audioll  Audic1Z  Maini Sub1

Les bandes de canal du mixeur audio, correspondant aux pistes de la timeline.

Utiliser I’égaliseur pour améliorer I'audio

Apres avoir réglé les niveaux audio de vos clips, vous pourriez avoir envie d’apporter des
ajustements supplémentaires. Par exemple, il arrive que les dialogues, la musique et les effets
sonores se retrouvent sur la méme fréquence dans le spectre audio, ce qui rend votre audio trop
chargé et confus. Dans ce cas-la, I'’égaliseur s’avére trés utile car il vous permet de spécifier ou doit
se situer chaque piste dans le spectre audio. Vous pouvez aussi utiliser I'égaliseur pour supprimer
des éléments indésirés dans votre audio en isolant et en atténuant le niveau sur des fréquences
spécifiques qui contiennent de lIégers grondements, des bourdonnements, des bruits de vent, des
sifflements, ou simplement pour améliorer la qualité du son.

Utiliser DaVinci Resolve

404



DaVinci Resolve est doté de filtres que vous pouvez appliquer sur chaque clip individuellement, ou
sur une piste entiere. Chaque clip audio de la timeline posséde un égaliseur a 4 bandes dans le
panneau de l'inspecteur, et chaque piste possede un égaliseur paramétrique a 6 bandes dans

le mixeur. Grace aux commandes graphiques et numériques qui permettent d’amplifier ou d’atténuer
des plages de fréquences et grace aux différents types de filtres, vous pouvez définir la forme de la
courbe de 'égaliseur.

Clip Equalizer

'égaliseur a quatre bandes peut étre
appliqué a tous les clips de la timeline

Les bandes situées aux extrémités vous permettent d’ajuster les filtres high-shelve, low-shelve,
passe-haut et passe-bas. Les filtres de type « passe » suppriment du signal toutes les fréquences
supérieures ou inférieures a une fréquence donnée. Par exemple, un filtre passe-haut laissera
passer les hautes fréquences mais isolera les basses fréquences. Toutes les fréquences au-dela de
la fréquence de coupure sont progressivement atténuées en une courbe descendante.

Les filtres shelve sont moins agressifs et tres utiles si vous souhaitez traiter les hautes ou les basses
fréquences sans forcément toutes les supprimer du signal. lls amplifient ou atténuent uniformément
la fréquence ciblée et toutes les fréquences définies en dessous ou en dessus de celle-ci, selon si
vous choisissez un filtre high ou low shelve.

Les commandes de contréle des bandes situées au milieu vous permettent d’appliquer les filtres low
shelve, bell, notch et high shelve.

. Les filtres bell augmentent ou atténuent les fréquences qui se trouvent autour d’'un
certain point de la courbe en forme de cloche.

. Les filtres notch vous permettent de cibler une plage tres réduite de fréquences.
Vous pourrez par exemple supprimer un bourdonnement dans une fréquence de
50 ou de 60Hz.

. Les filtres low shelve amplifient ou atténuent une fréquence basse cible,
et toutes les fréquences qui se situent en dessous.

. Les filtres high shelve amplifient ou atténuent une fréquence haute cible,
et toutes les fréquences qui se situent en dessus.

Pour ajouter un égaliseur a un clip individuel :
Sélectionnez le clip dans la timeline auquel vous voulez appliquer un filtre.

Cliquez sur I'inspecteur puis sur le bouton d’activation de I’Egaliseur du plan.
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Pour ajouter un égaliseur a une piste :

Au niveau de I'égaliseur (EQ), double-cliquez sur la zone correspondante a la piste de votre
choix, afin d’ouvrir 'égaliseur pour cette piste.

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

La zone de I'égaliseur dans le mixeur indique qu’une
courbe a été appliquée sur la piste numéro une.

Equalizer - Track 1

Equalizer

’égaliseur paramétrique a 6 bandes peut étre appliqué a toutes les pistes

Une fois que vous avez ajouté un égaliseur a votre clip ou a votre piste, vous pouvez égaliser
chaque bande. Veuillez noter que les commandes peuvent varier selon le type de filtre sélectionné.

Pour régler I’égaliseur pour un filtre de bande :

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

Ajustez la valeur du parametre Fréq. pour sélectionner la fréquence centrale du réglage de
I'égaliseur.

Ajustez la valeur du parametre Gain pour amplifier ou atténuer les fréquences concernées
par cette bande.

Utilisez la valeur du facteur Q pour ajuster la largeur de la plage des fréquences affectées.

Appuyez sur le bouton de réinitialisation pour rétablir toutes les commandes de I'égaliseur
par défaut.

Fairlight possede de nombreuses fonctionnalités pour améliorer la qualité de chaque piste audio.
Vous pouvez ajouter des pistes supplémentaires et organiser les bus, ajouter des effets tels que la
réverbération et le délai, et apporter une amélioration générale a votre mix audio.

Une fois le montage finalisé, vous pouvez ouvrir la page Fusion de DaVinci Resolve pour ajouter des
effets visuels 2D ou 3D ainsi que des animations. Contrairement aux logiciels de compositing en
couches, Fusion est doté d’une structure nodale qui vous offre la liberté de réaliser des effets
complexes tout en acheminant les données d’'image dans n'importe quelle direction. La fenétre
contenant les nceuds vous permet de voir tous les outils utilisés durant votre travail. Si vous avez
utilisé la structure nodale sur la page Etalonnage, le workflow de Fusion vous sera familier.
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La page Fusion

La page Fusion se compose de deux viewers dans la partie haute de I'écran avec des commandes
de transport pour visualiser vos médias, d’'un inspecteur sur la droite pour accéder aux outils, et
d’une fenétre contenant les nceuds dans la partie basse pour créer vos compositions. Les viewers et
les commandes de transport sont toujours apparents. En cliquant sur les icones de la barre d’outils
située tout en haut de I'écran, vous pouvez faire apparaitre ou masquer les noeuds et I'inspecteur,
ou encore révéler ou cacher d’autres fenétres, comme la bibliotheque d’effets ou les éditeurs Spline
et Images clés.

. La bibliotheque de médias fonctionne de la méme maniere que
celle de la page Etalonnage. Faites directement glisser les médias depuis les chutiers dans
votre composition.

. Dans la bibliotheque d’effets, vous trouverez les outils Fusion et les
modeéles rangés par catégories, dont les particules, les outils de tracking, les filtres et les
générateurs. Vous pouvez cliquer sur un outil ou le faire glisser dans la fenétre des nceuds
pour l'ajouter a votre composition. La bibliotheque de médias et la bibliotheque d’effets se
partagent le méme espace sur I'écran. Vous pouvez les intervertir afin d’avoir plus de place
pour les viewers.

. En cliquant sur 'onglet Plans, vous pouvez afficher ou masquer les vignettes
représentant les clips sur votre timeline. Les vignettes se trouvent sous I'éditeur de noeuds,
ce qui vous permet d’aller d’un clip a un autre.

03  00:00:00:00

Create New Composition

Vous pouvez créer une nouvelle version de votre composition en faisant un clic droit
sur une vignette, puis en sélectionnant Créer une nouvelle composition.
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Les viewers sont toujours visibles et vous permettent d’accéder aux différentes
vues de votre composition. Par exemple, une vue 3D globale via le nceud Merge 3D, une
sortie caméra ou le rendu final. Ces viewers vous permettent également de voir comment
vos modifications affectent un élément en particulier.

Pour choisir quels nceuds vous souhaitez visualiser, cliquez sur un noeud, puis tapez « 1»
pour I'envoyer sur le viewer de gauche, ou « 2 » pour le viewer de droite. Des boutons
blancs s’affichent sous le nceud pour vous indiquer a quel viewer il est associé. Sivous
utilisez un moniteur externe, un troisieme bouton s'affichera pour acheminer votre média
vers ce moniteur.

Vous pouvez également associer un noeud a un viewer en le faisant
glisser directement dans celui-ci.

Les commandes de transport situées sous les viewers vous permettent d’aller au début ou
a la fin du clip, de le lire d’avant en arriere, ou d’arréter la lecture. La régle temporelle affiche
les informations temporelles de I'ensemble du clip. Les indicateurs jaunes représentent les
points d’entrée et de sortie.

Medialn1 MediaDuty

54.0 130.0

Les indicateurs jaunes représentent les points d’entrée et de sortie de votre clip sur la
timeline. Si vous travaillez avec un clip Fusion ou avec un clip composé, la regle temporelle
affichera seulement la durée du clip tel qu’il apparait sur la timeline, sans les poignées.

La fenétre comportant les noeuds est au coeur de la page Fusion. C’est ici que
vous allez construire la structure nodale en connectant les outils d’'un noeud a un autre.
La taille de cette fenétre est plus ou moins grande selon I'éditeur ouvert sur I’écran, comme
Spline ou Images clés. Les outils les plus utilisés s’affichent en haut de la fenétre des
noeuds pour vous permettre d’y accéder rapidement.

Lorsque vous cliquez sur I'éditeur Spline, ce dernier s’affiche sur la droite de la
fenétre de nceuds. Cet éditeur vous permet d’effectuer des ajustements précis pour chaque
nceud. Vous pourrez par exemple adoucir une animation entre deux images clés a I'aide
des courbes de Bézier.

A l'aide de I'éditeur Images clés, vous pouvez ajouter, supprimer ou modifier
des images clés pour chaque outil. La fenétre Images clés s'affiche également sur la droite
de la fenétre de noceuds.

La fenétre Métadonnées affiche les métadonnées du clip actif, dont le
codec, la fréquence d’images et le timecode.

Linspecteur situé en haut a droite de I'écran, affiche tous les parametres
et modificateurs disponibles pour un ou plusieurs nceuds sélectionnés. Des onglets
supplémentaires, triés par catégorie, sont également affichés pour vous permettre
d’accéder rapidement a d’autres paramétres pour les noeuds.
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L'éditeur de texte de l'inspecteur offre des onglets
supplémentaires pour le texte, la mise en forme,
les ombres, les images et les parameétres.

Démarrer avec Fusion

Pour ouvrir la page Fusion, positionnez la téte de lecture sur un clip dans la timeline, puis cliquez sur
I'onglet Fusion.

Ce clip apparalt immédiatement dans la fenétre des noeuds en tant que média d’entrée, intitulé
Medialn. Chaque composition est constituée d’'un nceud de média d'entrée Medialn, et d’'un nceud
de média de sortie MediaOut. Le noceud Medialn représente le clip d’entrée de votre timeline a la
téte de lecture, et ignore les autres clips. Tous les ajustements effectués sur la page Montage, tels
que I'utilisation des outils de transformation ou de rognage, sont inclus.

Medialn1 —_— _— MediaOuti

Le nceud MediaOut représente le nceud de sortie de votre timeline sur la page Montage.

Les plug-ins ResolveFX ou OFX appliqués aux clips dans la page Montage ne
sont pas répercutés sur la page Fusion. En effet, les effets de Fusion priment sur les
traitements d’étalonnage et les plug-ins. Si vous souhaitez que les plug-ins OFX priment
sur les effets Fusion, faites un clic droit sur le clip dans la page Montage et sélectionnez
Nouveau plan Fusion avant de cliquer sur la page Fusion.

Comprendre les noeuds

Pour mieux comprendre la structure nodale, visualisez chaque nceud comme une icone représentant
un outil ou un effet. Les noeuds sont connectés entre eux pour former la composition globale, c’est
comme les ingrédients d’un gateau ! Il est important de comprendre les entrées et les sorties de
chaque neceud, car cela vous aidera a naviguer dans le flux de votre composition tout en créant des
effets visuels précis.

Certains outils possédent plusieurs entrées et sorties que vous pouvez connecter a d’autres nceuds.
Par exemple, le nceud Merge vous permet de joindre une entrée d’avant-plan, une sortie d’arriére-
plan et une entrée de masque pour les caches ou les incrustations.

Entrée d’avant-plan

v

» Mergel e

Entrée d’arriere-plan

A

Entrée de I'effet masque

v VvV

Merge1.Effect Mask Sortie
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Le fait qu'un noceud possede plusieurs sorties signifie que vous pouvez le connecter a d’autres
noeuds. Ainsi, contrairement aux structures en couches, vous n‘avez pas besoin de dupliquer les
clips. Les fleches entre les noeuds vous permettent de connaitre la direction du flux des
données d’image.

Ajouter des noeuds a I’éditeur de noeuds
Pour ajouter des effets, il vous suffit de placer des noeuds sur la ligne entre le nceud d’entrée et le
noeud de sortie.

Il existe plusieurs facons de procéder. Vous pouvez maintenir le bouton Shift enfoncé et déposer un
noeud entre deux autres noceuds. Vous pouvez également cliquer sur le noeud auquel vous souhaitez
joindre un effet et sélectionner I'outil a ajouter, le nceud va automatiquement se connecter avec
I'outil sélectionné. Enfin, vous pouvez ajouter un nceud n'importe ou dans la fenétre de nceuds et
connecter manuellement la sortie d’'un nceud a I'entrée d’un autre, a l'aide de votre souris.

»  DirectionalLight1 »  Directionallighti_1

v

Medialen — R T Merge3D1 > Rendereran! -

Les outils les plus utilisés sont les outils Merge 2D ou 3D. lls permettent
de fusionner des outils en ne créant qu’une seule sortie.

Les outils Merge contrélent la maniere dont les entrées sont gérées, notamment la taille, la position
et le fondu. Pour accéder a ces parametres, sélectionnez un nceud Merge et ouvrez I'inspecteur.

La barre d’outil située au-dessus de la fenétre de nceuds affiche les icones des outils les plus
utilisés. Pour ajouter un noeud, cliquez sur une icone ou glissez-la dans la fenétre de noeuds. Pour
afficher la liste de tous les outils disponibles, cliquez sur Bibliotheque d’effets en haut a gauche de
I’écran, puis agrandissez I'option Tools. Vous trouverez tous les outils triés par catégorie, ainsi que
des templates que vous pouvez utiliser, comme Lens flare, Shader et Background.

Une fois familiarisé avec le nom des outils, maintenez le bouton Shift enfoncé et
appuyez sur la barre d’espace de votre clavier pour faire apparaitre le menu Select Tool.
Lorsque vous saisirez un nom d’outil, le menu vous suggérera automatiquement I'outil le
plus pertinent. C’est un moyen trés rapide de sélectionner I'outil de votre choix.

Ajuster les noeuds avec 'inspecteur
Vous pouvez paramétrer les nceuds a l'aide de I'inspecteur. Cliquez sur le noeud que vous souhaitez
modifier pour afficher ses parametres dans I'inspecteur.

Dans Fusion, vous n‘avez pas besoin de visualiser le nceud que vous étes en train d’éditer. Vous
pouvez modifier un nceud alors que vous en visionnez un autre dans votre composition. Par
exemple, vous pouvez modifier la taille et le centrage d’un nceud Text+ alors qu’un nceud Merge est
dans le viewer. Cela vous permet de voir le texte sur un arriere-plan.
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Lorsqu’un nceud est sélectionné, il est entouré d’une bordure rouge. Ici,
'inspecteur affiche la fenétre de mise en forme du noeud Text.

Selon la fonction du nceud sélectionné, différents parametres s’afficheront. Par exemple, vous
pourrez modifier la taille, le centrage ou encore le nombre de particules. Petit a petit, régler les
images clés et les parametres animeront les effets.

Travailler avec des images clés

Dans la fenétre de I'inspecteur, réglez une image clé en faisant un clic droit sur un parametre et en
sélectionnant Animer dans le menu contextuel. Licbne des images clés sur la droite s’affichera en
rouge. La fonction Images clés est désormais active, et tous les changements que vous effectuerez
ne seront appliqués qu’a I'image sélectionnée. Lorsque vous créez plusieurs images clés en
changeant les parametres d’une autre image, une transition est interpolée entre elles. Les fleches
de chaque cété de l'icdne de I'image clé vous permettent de déplacer la téte de lecture dans les
mémes positions que la timeline.

La fenétre Spline vous offre des paramétres supplémentaires pour contréler votre animation d’'image
clé. Vous pouvez sélectionner des images clés, comme par exemple la premiére et la derniere, et
adoucir 'animation entre elles avec une courbe de Bézier. Pour cela, saisissez les touches Shift + s,
ou faites un clic droit sur une image clé et sélectionnez Adoucir.

Ici, la taille de I'animation a été adoucie avec une courbe de Bézier. Pour raccourcir ou allonger la
courbe, cliquez sur ses poignées. Pour déplacer I'animation, cliquez sur les icbnes carrées.
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Tracker des éléments en mouvement et ajouter du texte

Afin de vous donner un meilleur apercu de Fusion, nous allons vous montrer comment tracker un
élément dans un clip, ajouter du texte, puis I'intégrer a un élément a I'aide des données de tracking.

L'outil Tracker tracke les pixels sur un axe X et Y et génere des données que vous pouvez utiliser
pour intégrer des éléments. C’est trés utile pour faire correspondre la position d’un texte a un objet
en mouvement, comme une voiture qui roule ou un oiseau qui vole sur plusieurs images.

Dans la page Bibliotheque d’effets, sélectionnez 'outil Tracking et faites-le glisser sur la
ligne entre les noeuds Medialn et MediaOut. Cliquez sur le noeud de tracking pour afficher
ses propriétés dans I'inspecteur.

Saisissez « 1» sur votre clavier pour afficher ce noeud dans le viewer de gauche. Le clip va
s'afficher dans le viewer avec le tracker, positionné par défaut sur 'image. Passez votre
souris sur le tracker pour afficher ses poignées. Cliquez en haut a gauche des poignées et
déplacez le tracker dans la zone de I'image de votre choix. Le tracking est plus performant
sur des zones contrastées, comme la marque d’'une voiture sur sa carrosserie. Pour une
précision optimale, I'image est grossie au passage du tracker.

Dans la fenétre de l'inspecteur, cliquez sur le bouton de tracking vers I'avant. Une
notification apparaitra sur votre écran pour vous informer que le tracking est effectué.
Cliquez sur OK.

Dans I'inspecteur, vous pouvez choisir de tracker vers l'arriere depuis la derniere image,
tracker vers I'arriere depuis I'image sélectionnée, arréter le tracking, tracker vers I'avant
depuis I'image sélectionnée ou tracker vers I'avant depuis la premiére image.

Utilisez les boutons de tracking avant et arriere depuis une image
sélectionnée lorsque la zone a suivre disparait durant le segment sur lequel vous
travaillez. Par exemple, lorsqu’une voiture ou un oiseau sort de I'image. Ainsi, vous
trackerez seulement les plans pertinents.

Maintenant, vous pouvez utiliser les données de tracking et appliquer un chemin
d’animation a du texte.

Cliguez sur I'icéne du nceud Text+ depuis la barre d’outils et glissez-le pres du nceud
Tracker dans la fenétre des noeuds. Connectez la sortie carrée du nceud Texte a I'entrée
verte du nceud Tracker.

Utiliser DaVinci Resolve

412



Mediain1 — » Tracker! — MediaOut1 =

Cliquez sur le noeud Tracker et saisissez « 1» sur votre clavier pour afficher la fusion des
deux noceuds dans le viewer de gauche. Dans l'inspecteur de noeud Tracker, cliquez sur
'onglet Opération. Pour connaitre le nom de chaque onglet, passez la souris sur les icones.
Cliquez sur la fleche du menu déroulant Operation et sélectionnez Suivi du mouvement.

Cliquez sur le nceud de texte pour afficher ses propriétés dans 'inspecteur. Tapez votre
texte dans le champ de saisie et modifiez la police, la couleur et la taille des caracteres,
selon les besoins de votre composition.

Cela appliquera les données de position du tracker a votre texte. Si vous souhaitez décaler
la position du texte, revenez sur la fenétre du Tracker dans I'inspecteur, et utilisez les roues
Y Offset et X Offset.

0.05
0.215536
0.125
0.447269 ¢ 0380694
X Offset 1 0.0101

0.0

Tourner les roues Offset en bas de la fenétre de
'inspecteur permet d’ajuster la position du texte.

Vous pouvez désormais lire votre composition et voir le texte suivre I'élément que vous
avez tracké !

MediaOuty

Le carré vert représente la position actuelle du tracker sur son tracé. La ligne en
pointillé rouge représente la position de décalage pour animer le texte.

Pour certaines prises, vous pourriez vouloir supprimer les points de tracking, par exemple,

quand l'objet que vous trackez disparait de I'écran. Grace aux images clés, c’est tres simple
a réaliser.
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Cliquez sur la fenétre Images clés située au dessus de I'inspecteur. Chaque nceud auquel
vous appliquez des images clés comportera une petite fleche a c6té de son nom. Seuls

les parametres avec des images clés s’afficheront dans la liste. Cliquez sur I'icbne de
grossissement et définissez la zone que vous souhaitez éditer. Cette zone sera grossie pour
vous permettre de voir 'image clé plus facilement.

Déplacez la téte de lecture sur la derniere image clé de votre choix. Maintenant,
sélectionnez les images clés que vous souhaitez supprimer en définissant une zone autour
d’elles a l'aide de votre souris. Les images clés seront surlignées en jaune. Faites un clic
droit et sélectionnez Supprimer pour les supprimer.

Si vos effets sont particulierement lourds pour votre systeme, faites un clic droit
sur la zone des commandes de transport pour voir d’autres options de lecture, comme la
lecture proxy qui vous permet d’optimiser le traitement de votre systéme lorsque vous
créez vos compositions. Pour plus de détails sur les options de lecture, veuillez consulter le
manuel DaVinci Resolve.

Bravo, vous avez finalisé votre premiere composition en animant du texte qui suit un élément de
votre séquence !

Pour tracker une surface plate que vous souhaitez améliorer ou remplacer, vous pouvez utiliser 'outil
de tracking planaire. Tracker des surfaces planes en 2D peut étre utile pour changer un nom ou une
marque dans une image en mouvement, ou méme pour ajouter une image a un écran TV.

Pour plus d’informations sur I'outil de tracking planaire et les puissants outils de la page Fusion,
veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve.

Lorsque vous créez des effets dans la page Fusion, il est important de savoir si
ces effets sont en 2D ou en 3D. En effet, cela déterminera quel outil Merge sera utilisé. |l
est possible que vous combiniez des effets 2D et 3D dans une seule composition. Dans ce
cas, rappelez-vous que les effets visuels 3D doivent étre rendus en tant qu’image 2D avant
d’étre intégrés dans une composition 2D.

Nous sommes persuadés que vous adorerez créer de puissants effets visuels avec Fusion et
explorer les fonctions de montage, d’étalonnage et de post audio de DaVinci Resolve. Avec tous ces
outils a votre disposition, les possibilités de création sont illimitées !
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Une fois le montage, I'étalonnage, I'ajout de VFX et le mixage audio effectués, il est temps de
partager votre création. Vous pouvez utiliser la fonction Exportation rapide pour exporter les
contenus de la timeline en tant que fichier autonome dans différents formats, ou utiliser les
fonctionnalités additionnelles depuis la page Exportation.

-— = i N .
L o o rpare e S e . e WSS H RIEE N O vt B R et e
R Ak L — T ————

La séquence montée est exportée depuis la page Exportation. Vous
pouvez choisir le format et les codecs de votre vidéo

Vous pouvez sélectionner Fichier > Exportation rapide pour utiliser les différents préréglages
d’exportation, afin d’exporter votre programme depuis n'importe quelle page de DaVinci Resolve.
Vous pouvez méme utiliser 'exportation rapide pour exporter et charger votre programme vers les
plateformes de partage vidéo prises en charge, dont YouTube, Vimeo et Frame.io.

Pour utiliser ’Exportation rapide :
Depuis la page Montage, Fusion ou Etalonnage, réglez si besoin des points d’entrée et
de sortie dans la timeline pour sélectionner la plage du programme a exporter. Si aucune
timeline ou aucuns points d’entrée ou de sortie n‘ont été sélectionnés, la timeline toute
entiere sera exportée.

Choisissez Fichier > Exportation rapide.

Sélectionnez un préréglages parmiles icones du bandeau supérieur de la boite de
dialogue, puis cliquez sur Exporter.

Choisissez un emplacement et nommez le fichier dans la boite de dialogue, puis cliquez
sur Enregistrer. Une barre de progression apparaitra pour vous indiquer combien de temps
durera I'exportation.

Quick Export

Boite de dialogue de I'Exportation rapide
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Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez exporter et de choisir le
format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de nombreux formats, tels que
QuickTime, AVI, MXF et DPX a I'aide de codecs non compressés RVB/YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes,
DNxHD, H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :
Cliquez sur l'onglet Exportation pour ouvrir la page Exportation.

Dans la fenétre Parameétres d’export en haut a gauche de la page, Vous pouvez choisir les
préréglages d'exportation, par exemple YouTube, Vimeo et des préréglages audio. Vous
pouvez également configurer les parametres d'exportation manuellement en conservant
le préréglage par défaut Personnaliser et en saisissant vos propres réglages. Dans cet
exemple, sélectionnez YouTube puis cliquez sur la fleche située a cété du préréglage et
sélectionnez le format vidéo 1080p.

La fréquence d'images sera la méme que la fréquence d'images de votre projet.

Sous les préréglages apparaissent le nom de fichier de la timeline et I'emplacement vers
lequel vos vidéos seront exportées. Cliquez sur Parcourir, choisissez I'emplacement ou
vous souhaitez sauvegarder les fichiers exportés, puis sélectionnez Plan unique parmi les
options d’exportation.

Juste au-dessus de la timeline, vous verrez que la case Toute la timeline est sélectionnée.
Cela exportera l'intégralité de la timeline, cependant, vous pouvez sélectionner une partie
de la timeline si vous le souhaitez. Choisissez simplement Sélection Entrée/Sortie puis
utilisez les raccourcis clavier i et o pour sélectionner les points d'entrée et de sortie sur

la timeline.

Allez au bas de la fenétre Parametres de rendu et cliquez sur le bouton Ajouter a la liste
de rendu.

Les parameétres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur
Rendre. Gréace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et
regardez le résultat.

Maintenant que vous avez acquis les bases du montage, de I'étalonnage, du mix audio et
des effets visuels, n’hésitez pas a vous lancer avec DaVinci Resolve ! Veuillez consulter le
manuel DaVinci Resolve pour plus de détails sur chaque fonctionnalité.

Travailler avec un logiciel tiers

Pour monter vos clips a l'aide de votre logiciel de montage favori, tel que DaVinci Resolve, vous
pouvez copier vos clips depuis la caméra vers un lecteur externe ou RAID, puis les importer dans le
logiciel. Vous pouvez également importer vos enregistrements a partir de votre support de stockage
au moyen d’une station d’accueil ou d’un adaptateur pour votre carte CFast, SD ou votre disque
flash USB-C.
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Procédez au montage directement a partir de votre carte CFast ou SD en
la retirant de votre caméra et en I'installant sur votre ordinateur a I'aide d'un
lecteur/graveur de carte CFast 2.0 ou d'un lecteur de carte CFast.

Pour importer vos clips a partir d'une carte CFast 2.0 ou d'une carte SD :
Retirez la carte CFast ou SD de votre Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Installez la carte CFast ou SD sur votre ordinateur Mac ou Windows a I'aide d'un lecteur/
graveur de carte CFast 2.0 ou SD, ou d'un lecteur de carte CFast.

Double-cliquez sur la carte CFast ou SD pour I'ouvrir. Vous devriez voir des dossiers qui
contiennent vos fichiers Blackmagic RAW ou une liste de fichiers MOV QuickTime. Selon
le format d'enregistrement choisi, vous aurez peut-étre un mélange de fichiers, mais leur
convention de dénomination sera la méme.

A présent, déplacez les fichiers sélectionnés de la carte CFast ou SD vers votre bureau ou
vers un autre disque dur. Vous pouvez également accéder aux fichiers directement a partir
de la carte CFast ou SD a l'aide d'un logiciel de montage.

[l est important de toujours éjecter votre carte CFast ou SD de macOS ou de Windows
avant de les débrancher de votre ordinateur. Sinon, il y a un risque que vos fichiers soient
corrompus.

Pour importer des clips depuis un disque flash USB-C :
Débranchez le disque flash USB-C de votre caméra.

Connectez le disque flash USB-C a votre ordinateur Mac ou Windows via un port USB-C.
Il est préférable d’utiliser un port USB 3.0, car 'USB 2.0 n'est pas assez rapide pour monter
de la vidéo en temps réel.

Double-cliquez sur le disque flash USB-C pour I'ouvrir. Vous devriez voir une liste de
fichiers MOV QuickTime ou des fichiers Blackmagic RAW. Selon le format d'enregistrement
choisi, vous aurez peut-étre un mélange de fichiers, mais leur convention de dénomination
sera la méme.

Faites glisser les fichiers que vous souhaitez utiliser du disque flash USB-C vers le bureau
ou vers un autre disque dur. Il est également possible d'accéder aux fichiers directement
depuis le disque flash USB-C a l'aide d'un logiciel de montage non-linéaire.

Il est important de toujours éjecter votre disque flash USB-C avant de le débrancher de
votre ordinateur.
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Pour monter des clips avec Final Cut Pro X, créez un nouveau projet et réglez le format vidéo et la

fréquence d'images appropriés. Pour cet exemple, nous utiliserons le format ProRes 422
HQ 1080p24.

Project Name: | Untitled Project

In Event:  7-18-18 B
Starting Timecode:  00:00:00:00
Video: 1080p HD a 1920x1080
Format Resolution

Rendering: Apple ProRes 422 ﬁ
Codec
Standard - Rec. 709 v

Color Space

Audio: Stereo E 48kHz B
Channels Sample Rate

Use Automatic Settings Cancel ﬁ

Parametre du projet dans Final Cut Pro X

Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/New Project.
Une fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet et sélectionnez la case Custom.

Réglez les paramétres Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 et 24p.

Réglez les paramétres Audio and Render Properties sur Stereo, 48kHz, et Apple
ProRes 422.

Cliquez sur OK.

Pour importer vos clips dans le projet, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/Import/Media.

Choisissez vos clips a partir de la carte CFast.

Vous pouvez a présent faire glisser vos clips dans la timeline pour le montage.

Pour monter des clips avec Avid Media Composer 2018, créez un nouveau projet et réglez le format
vidéo et la fréquence d'images appropriés. Dans cet exemple, les clips sont réglés sur 1080p24.

New Project

Format

1080p/24
Raster Dimension.
19! ¥ 1080

-

Steracscopic:
Film Off
Search Data Folder:

Default Projact Folder

Manage Presets

Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media Composer 2018

Lancez le logiciel Avid Media Composer 2018, la fenétre de sélection du projet apparait.

Cliguez sur le bouton New Project et nommez votre projet dans la fenétre du
nouveau projet.

Travailler avec un logiciel tiers
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Dans le menu déroulant Format, sélectionnez HD 1080 > 1080p/24 et cliquez sur OK pour
créer le projet.

Double-cliquez sur le projet dans la fenétre Select Project pour I'ouvrir.
Sélectionnez File > Input > Source browser et naviguez jusqu’aux fichiers a importer.
Sélectionnez votre chutier cible depuis le menu déroulant Target bin, puis cliquez sur

Import pour importer les fichiers.

Lorsque les clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez faire glisser vos clips dans la timeline et
commencer le montage.

Pour monter des clips Apple ProRes 422 HQ avec le logiciel Adobe Premiere Pro CC, créez un
nouveau projet et réglez le format vidéo et la fréquence d'images appropriés. Dans cet exemple, les
clips sont réglés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

fMacintosh HD

General

eration (OpenCL)

Timecode

Audio Samples

Choisissez le nom et réglez les options de votre projet dans Adobe Premiere Pro CC
Lancez Adobe Premiere Pro CC. Sur I'écran de bienvenue, sélectionnez New Project. Une
fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Parcourir et en sélectionnant le dossier désiré. Une fois le dossier sélectionné, cliquez sur
OK dans la fenétre New Project.

Allez sur la barre de menu d'Adobe Premiere Pro CC et sélectionnez File/Import. Choisissez
ensuite les clips que vous souhaitez monter. Les clips apparaissent dans la fenétre Projet.

Faites glisser le premier clip que vous souhaitez monter sur I'icbne New Item située en bas
a droite de la fenétre du projet. Une nouvelle séquence possédant les mémes parametres
que votre clip est créée.

Vous pouvez a présent les faire glisser sur la timeline pour commencer le montage.

Travailler avec un logiciel tiers
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Blackmagic Camera Setup Utility

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup Utility et dézippé le fichier téléchargé,
ouvrez I'image disque pour faire apparaitre le Blackmagic Camera Setup Installer.

Lancez le programme d'installation et suivez les instructions figurant a I'’écran. Une fois l'installation
terminée, allez sur le dossier Applications et ouvrez le dossier Blackmagic Cameras. Vous y
trouverez ce manuel, I'utilitaire Blackmagic Camera Setup et un dossier contenant des fichiers
readme ainsi que des informations. Vous y trouverez également un désinstalleur que vous utiliserez
pour les mises a jour du Blackmagic Camera Setup.

Camera Setup

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup Utility et dézippé le fichier téléchargé,
un dossier Blackmagic Camera Setup s’affiche, contenant le PDF de ce manuel ainsi que le
programme d'installation Blackmagic Camera Setup. Double-cliquez sur le programme d'installation
et suivez les instructions figurant a I'’écran pour terminer I'installation.

Sous Windows 10, appuyez sur le bouton de démarrage et sélectionnez All apps. Faites défiler vers
le bas jusqu’au dossier Blackmagic Design, puis lancez le Blackmagic Camera Setup.

Sous Windows 8.1, sélectionnez la fleche de I'écran de démarrage et faites défiler le menu vers le
bas jusqu’au dossier Blackmagic Design, puis lancez le Blackmagic Camera Setup.

Apres avoir installé la derniere version du logiciel Blackmagic Camera Utility sur votre ordinateur,
connectez un cable USB-C entre 'ordinateur et la caméra.

Le port USB-C est situé sur la partie gauche du panneau. Il suffit de soulever le capuchon en
caoutchouc pour accéder au port.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur I'écran pour
mettre a jour le logiciel de la caméra.

Blackmagic Camera Setup Utility
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Supports d’enregistrement recommandés

Recommandées pour la Pocket Cinema Camera 6K

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 6K Blackmagic RAW 5:1
jusqu’a 50 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque Nom de la carte Stockage
Angelbird AV PRO CF XT 512GB
CinediskPro 510MB/s CFast 2.0 256GB
Hagiwara Solutions DC-SMANG4GA CFast 2.0 64GB
Hagiwara Solutions DC-SMANATGA CFast 2.0 128GB
KomputerBay 3400x CFast 2.0 64GB
KomputerBay 3400x CFast 2.0 128GB
Lexar Professional 3400X CFast 2.0 128GB
Lexar Professional 3500X CFast 2.0 128GB
ProGrade Digital 510MB/s CFast 2.0 128GB
ProGrade Digital 550MB/s CFast 2.0 256GB
ProGrade Digital 550MB/s CFast 2.0 512GB
Transcend CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650 128GB
SanDisk Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D 64GB
SanDisk Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D 128GB
SanDisk Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D 256GB
SanDisk Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D 512GB
Silicon Power CFX310 CFast 2.0 512GB
Sony CFast 2.0 G Series CAT-G64 64GB
Sony CFast 2.0 G Series CAT-G128 128GB
Wise CFA-2560 3400x CFast 2.0 256GB
Wise CFA-5120 3500x CFast 2.0 512GB
Wise CFA-10240 3500X CFast 2.0 1B

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 5:1
jusqu’a 60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque Nom de la carte Stockage
Angelbird AV PRO CF XT 512GB
CinediskPro 510MB/s CFast 2.0 256GB
Hagiwara Solutions DC-SMANG64GA CFast 2.0 64GB
Hagiwara Solutions DC-SMANATGA CFast 2.0 128GB

Supports d’enregistrement recommandés
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Marque
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

Nom de la carte Stockage
3400x CFast 2.0 64GB
3400x CFast 2.0 128GB
Professional 3400X CFast 2.0 128GB
Professional 3500X CFast 2.0 128GB
510MB/s CFast 2.0 128GB
550MB/s CFast 2.0 256GB
550MB/s CFast 2.0 512GB
CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650 128GB
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D 64GB
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D 128GB
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D 256GB
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D 512GB
CFX310 CFast 2.0 256GB
CFX310 CFast 2.0 512GB
CFast 2.0 G Series CAT-G64 64GB
CFast 2.0 G Series CAT-G128 128GB
CFA-1280 3400x CFast 2.0 128GB
CFA-2560 3400x CFast 2.0 256GB
CFA-5120 3500x CFast 2.0 512GB
CFA-10240 3500X CFast 2.0 1TB

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 2.8K 17:9 Blackmagic RAW
3:1jusqu’a 120 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital

Transcend

Nom de la carte

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0
DC-SMANG4GA CFast 2.0
DC-SMANAIGA CFast 2.0
3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0
Professional 3500X CFast 2.0
Professional 3400X CFast 2.0
510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650

Stockage
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB

128GB
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Marque
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk
Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

Nom de la carte

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Stockage
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1mB

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI ProRes HQ jusqu'a
60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Nom de la carte

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG4GA CFast 2.0

DC-SMANAIGA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

Stockage
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB

128GB

Supports d’enregistrement recommandés
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Marque
Wise
Wise
Wise

Wise

Nom de la carte

CFA-1280 3400x CFast 2.0
CFA-2560 3400x CFast 2.0
CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Stockage
128GB
256GB
512GB

1TB

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 1080 ProRes 422 HQ
jusqu’a 120 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird

CinediskPro

Hagiwara Solutions

Hagiwara Solutions

KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Transcend
SanDisk
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Silicon Power
Silicon Power
Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Wise

Nom de la carte

AV PRO CF XT

510MB/s CFast 2.0

DC-SMANG4GA CFast 2.0

DC-SMANAITGA CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

Professional 3500X CFast 2.0

Professional 3400X CFast 2.0

510MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

CFX650 CFast 2.0 TS128GCFX650
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-512G-x46D
CFX310 CFast 2.0

CFX310 CFast 2.0

CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500X CFast 2.0

Stockage
512GB
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
128GB
64GB
128GB
256GB
512GB
256GB
512GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1TB

Supports d’enregistrement recommandés
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Recommandées pour la Pocket Cinema Camera 4K

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI Blackmagic RAW 3:1
jusqu’a 60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
KomputerBay
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk

Wise

Wise

Wise

Wise

Nom de la carte

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0
DC-SMANG4GA CFast 2.0
DC-SMANAIGA CFast 2.0
3400x CFast 2.0

3400x CFast 2.0

3700x CFast 2.0

Professional 3400x CFast 2.0
Professional 3500x CFast 2.0
550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFA-1280 3400x CFast 2.0
CFA-2560 3400x CFast 2.0
CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500x CFast 2.0

Stockage
512GB
1B
256GB
64GB
128GB
64GB
128GB
256GB
128GB
256GB
128GB
256GB
512GB
512GB
128GB
256GB
512GB

1TB

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI ProRes HQ jusqu’a
60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
Hagiwara Solutions
Hagiwara Solutions
KomputerBay
KomputerBay
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk

SanDisk

Nom de la carte

AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0
DC-SMANG4GA CFast 2.0
DC-SMANAIGA CFast 2.0
3400x CFast 2.0

3700x CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0
550MB/s CFast 2.0
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D

Stockage
128GB
256GB
512GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB
256GB
512GB
64GB

128GB

Supports d’enregistrement recommandés
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Marque
SanDisk
Sony
Sony
Wise
Wise
Wise

Wise

Nom de la carte

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

CFA-10240 3500x CFast 2.0

Stockage
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB
512GB

1TB

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI Lossless RAW
jusqu’a 30 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
KomputerBay
ProGrade Digital
ProGrade Digital
SanDisk
SanDisk
SanDisk

Sony

Sony

Wise

Wise

Wise

Nom de la carte

AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF

510MB/s CFast 2.0

3400x CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

Stockage
128GB
256GB
512GB
256GB
128GB
256GB
512GB
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB

512GB

Les cartes CFast 2.0 suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI 3:1 RAW jusqu’a
60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
Angelbird
CinediskPro
KomputerBay
ProGrade Digital

ProGrade Digital

Nom de la carte
AV PRO CF

AV PRO CF

AV PRO CF
510MB/s CFast 2.0
3400x CFast 2.0
550MB/s CFast 2.0

550MB/s CFast 2.0

Stockage
128GB
256GB
512GB
256GB
128GB
256GB

512GB

Supports d’enregistrement recommandés
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Marque
SanDisk
SanDisk
SanDisk
Sony
Sony
Wise
Wise

Wise

Nom de la carte

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-64G-x46D

Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-128G-x46D
Extreme Pro CFast 2.0 SDCFSP-256G-x46D
CFast 2.0 G Series CAT-G64

CFast 2.0 G Series CAT-G128

CFA-1280 3400x CFast 2.0

CFA-2560 3400x CFast 2.0

CFA-5120 3500x CFast 2.0

Recommandées pour la Pocket Cinema Camera 6K

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 6K 16:9 Blackmagic RAW 5:1
jusqu’a 30 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba

Wise

Nom de la carte

AV PRO SD V90

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Stockage
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
128GB
256GB

512GB

Stockage
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB

128GB

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 6K 16:9 Blackmagic RAW 8:1
jusqu’a 30 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba
Toshiba

Wise

Nom de la carte

AV PRO SD V90

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Stockage
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB
128GB

128GB

Supports d’enregistrement recommandés
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Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 12:1
jusqu’a 60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird
Sony
Sony
Sony
Toshiba
Toshiba

Toshiba

Nom de la carte

AV PRO SD V90

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC

Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

Stockage
64GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB

128GB

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI ProRes HQ jusqu’a 60 im/s
sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Sony

Sony

Sony

Wise

Wise

Toshiba

Nom de la carte

AV PRO SD V90

Power SDXC USH-II

Prime SDXC USH-I

V90 UHS-II 250MB/s SDXC
V90 UHS-II 250MB/s SDXC
Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T
SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-I

Exceria Pro UHS-II N502 SDXC

Stockage
64GB
64GB
128GB
128GB
256GB
32GB
64GB
128GB
64GB
128GB

128GB

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 1080 ProRes 422 HQ jusqu’a 120
im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
Lexar

Lexar

ProGrade Digital
Sony

Sony

Sony

Toshiba

Nom de la carte

AV PRO SD V90

Power SDXC USH-II

Prime SDXC USH-I

Professional 2000x UHS-II 300MB/s SDXC
Professional 2000x UHS-II 300MB/s SDXC
V90 UHS-II 250MB/s SDXC

Tough SF-G32T

Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Exceria Pro UHS-1I 270MB/s SDXC

Stockage
64GB
64GB
128GB
64GB
128GB
256GB
32GB
64GB
128GB

64GB

Supports d’enregistrement recommandés
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Marque
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Wise

Wise

Recommandées pour la Pocket Cinema Camera 4K

Nom de la carte

Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDXC
SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Stockage
128GB
128GB
256GB
64GB

128GB

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI Blackmagic RAW 12:1
jusqu’a 30 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Delkin Devices
Delkin Devices
Lexar
ProGrade Digital
SanDisk

Sony

Sony

Sony

Toshiba
Toshiba

Wise

Wise

Wise

Nom de la carte

AV PRO SD V90

Power UHS-II SDXC

Power UHS-II SDXC

Professional 2000x UHS-II 300MB/s SDXC
V90 UHS-II 250MB/s SDXC
Extreme Pro UHS-1 95MB/s SDXC
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

SF-G64 300MB/s UHS-II SDXC
Exceria Pro UHS-II N502 SDHC
Exceria Pro UHS-II 270MB/s SDXC
SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Stockage
64GB
64GB
128GB
64GB
256GB
512GB
64GB
128GB
64GB
32GB
64GB
64GB
128GB

128GB

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI ProRes HQ jusqu’a 60 im/s
sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Wise
Wise
Sony

Sony

Nom de la carte
SD2-64U3 SDXC UHS-II
SD2-128U3 SDXC UHS-II
Tough SF-G64T

Tough SF-G128T

Stockage
64GB
128GB
64GB

128GB

Supports d’enregistrement recommandés
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Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI 4:1 RAW jusqu’a 60 im/s sur
la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque Nom de la carte Stockage
Sony Tough SF-G64T 64GB
Sony Tough SF-G128T 128GB
Toshiba Exceria Pro UHS-1I N502 SDXC 32GB

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 4K DCI Lossless RAW jusqu’a 24
im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque Nom de la carte Stockage
Wise SD2-64U3 SDXC UHS-II 64GB
Wise SD2-128U3 SDXC UHS-II 128GB
Toshiba Exceria Pro UHS-II N502 SDXC 32GB
Sony Tough SF-G64T 64GB
Sony Tough SF-G128T 128GB

Les cartes SD suivantes sont recommandées pour enregistrer en 1080p Lossless RAW jusqu’a 60
im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque Nom de la carte Stockage
Wise SD2-64U3 SDXC UHS-II 64GB
Wise SD2-128U3 SDXC UHS-II 128GB
Sony Tough SF-G64T 64GB
Sony Tough SF-G128T 128GB
Toshiba Exceria Pro UHS-II N502 SDXC 32GB
Toshiba Exceria Pro UHS-II N502 SDXC 64GB
Toshiba Exceria Pro UHS-II N502 SDXC 128GB
Toshiba Exceria Pro UHS-II N502 SDXC 256GB
Sony Tough SF-G128T 128GB
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Recommandés pour la Pocket Cinema Camera 6K

Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 6K Blackmagic RAW 5:1jusqu’a

50 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque

Wise

Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 6K 2.4:1 Blackmagic RAW 5:1
jusqu’a 60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Samsung
Samsung

Wise

Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 2.8K 17:9 Blackmagic RAW 3:1
jusqu’a 120 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Samsung
Samsung
Wise

Wise

Nom de la carte

PTS-1024 Portable SSD

Nom de la carte
Portable SSD T5
Portable SSD T5

PTS-1024 Portable SSD

Nom de la carte
Portable SSD T5
Portable SSD T5
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Stockage

1mB

Stockage
250GB
2TB

1TB

Stockage
250GB
2TB
512GB

1TB

Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 4K DCI ProRes HQ jusqu’a
60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Samsung
Samsung
Samsung
SanDisk
Wise
Wise

Wise

Nom de la carte
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Extreme Portable SSD
PTS-512 Portable SSD
PTS-1024 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Stockage
250GB
1B

2TB

1B

512GB

1B

1mB

Supports d’enregistrement recommandés
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Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 1080 ProRes 422 HQ jusqu’a
120 im/s sur la Pocket Cinema Camera 6K.

Marque
Samsung
Samsung
Samsung
SanDisk
Wise
Wise

Wise

Recommandés pour la Pocket Cinema Camera 4K

Nom de la carte
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Extreme Portable SSD
PTS-512 Portable SSD
PTS-1024 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Stockage
250GB
1B

2TB

1B

512GB

1B

1TB

Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 4K DCI Blackmagic RAW 3:1

jusqu’a 60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
G-Technology
Samsung

Wise

Nom de la carte
SSD2GO PKT
SSD2GO PKT
G-DRIVE Mobile SSD
Portable SSD T5

PTS-512 Portable SSD

Stockage
512GB
2TB

1B

2TB

512GB

Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 4K DCI ProRes HQ jusqu’a
60 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
Glyph
Lacie
Samsung
Samsung
SanDisk
Seagate
Wise
Wise

Wise

Nom de la carte
SSD2GO PKT
SSD2GO PKT

Atom

Portable SSD
Portable SSD T5
Portable SSD T5
Extreme Portable SSD
Fast SSD

PTS-256 Portable SSD
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Stockage
512GB
2TB
500GB
500GB
500GB
1B
1B
250GB
256GB
512GB

1TB

Supports d’enregistrement recommandés
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Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 4K DCI Lossless RAW jusqu’a
30 im/s sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
Samsung
Wise
Wise

Wise

Nom de la carte
SSD2GO PKT
SSD2GO PKT
Portable SSD T5
PTS-256 Portable SSD
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Stockage
512GB
2TB

1B

256GB
512GB

1TB

Les disques USB-C suivants sont recommandés pour enregistrer en 4K DCI 3:1 RAW jusqu’a 60 im/s
sur la Pocket Cinema Camera 4K.

Marque
Angelbird
Angelbird
Samsung
Samsung
Wise
Wise

Wise

Nom de la carte
SSD2GO PKT
SSD2GO PKT
Portable SSD T5
Portable SSD T5
PTS-256 Portable SSD
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Stockage
512GB
2TB
500GB
1B

256GB
512GB

1TB

Supports d’enregistrement recommandés
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Assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les dernieres informations concernant votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d’assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support,
veuillez utiliser I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance pour envoyer
une demande d'assistance par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un
support technique » situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique
Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Setup utility est installée sur votre
ordinateur, ouvrez la fenétre intitulée About Blackmagic Camera Setup utility.

— Sur macOS, ouvrez le Blackmagic Camera Setup utility a partir du dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic Camera Setup utility dans le menu d’application pour
connaitre le numéro de version.

— Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup utility dans votre menu de
Démarrage ou sur I'écran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About
Blackmagic Camera Setup utility pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les dernieres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur,
veuillez vous rendre sur la page d’assistance Blackmagic Design a 'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s'il est
généralement conseillé d'exécuter les dernieres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer une
mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Assistance
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Avis reglementaires

X

Elimination des déchets d'équipements électriques et électroniques au sein de
I'Union européenne.

Le symbole imprimé sur ce produit indique qu'il ne doit pas étre jeté avec les autres déchets.
Cet appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé. Le tri,
I'élimination et le recyclage séparés de vos équipements usagés permettent de préserver les
ressources naturelles et d'assurer le recyclage de ces équipements dans le respect de
’lhomme et de I'environnement. Pour plus d'informations quant aux lieux d'éliminations des
déchets d'équipements électriques, vous pouvez contacter votre mairie ou le service local
de traitement des ordures ménageres.

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils
numeériques de classe A, en vertu du chapitre 15 des régles de la FCC. Ces limites ont pour
objectif d'assurer une protection suffisante contre les interférences nuisibles lorsque
I'équipement est utilisé dans un environnement commercial. Cet équipement génére, utilise
et peut dégager de I'énergie de radiofréquence et, s'il n'est pas installé et utilisé
conformément au manuel d'utilisation, peut provoquer un brouillage préjudiciable aux
communications radio. L'utilisation de cet équipement en zone résidentielle est susceptible
de provoquer des interférences nuisibles, auquel cas il sera demandé a I'utilisateur de
corriger ces interférences a ses frais.

'utilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :
Cet appareil ne doit pas causer d'interférences nuisibles.

Cet appareil doit accepter toute interférence regue, y compris les interférences pouvant
entrainer un dysfonctionnement.

Déclaration de ISDE Canada
ICES-3 éA; Cet appareil est conforme aux normes canadiennes relatives aux appareils numériques
NMB-3 (A

de Classe A.

Toute modification ou utilisation de ce produit en dehors de son utilisation prévue peut
annuler la conformité avec ces normes.

Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI
blindés d’excellente qualité.

Cet équipement a été testé pour étre en conformité avec une utilisation prévue dans un
environnement commercial. Si cet équipement est utilisé dans un environnement
domestique, il peut provoquer des interférences radio.

Bluetooth®

Ce produit est doté de la technologie sans fil Bluetooth.
Contient un module émetteur identification FCC: QOQBGM113

Cet équipement est conforme aux limites de radiation de la FCC comme indiqué pour un
environnement non contrdlé.

Contient un module émetteur IC: 5123A-BGM113

Ce produit est conforme aux normes RSS sans licence d’Industrie Canada et aux limites
applicables a 'exemption de I'évaluation courante DAS comme mentionné dans la RSS-
102 Issue 5.

Certifié pour le Japon, numéro de certification : 209-J00204. Cet équipement contient des
équipements radioélectriques spécifiques qui ont obtenu la certification de la conformité aux
réglementations techniques conformément a la Loi de la Radio.

Avis reglementaires
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Ce module est certifié en Corée du Sud, numéro de certification KC :
MSIP-CRM-BGT-BGM113

Par la présente, Blackmagic Design déclare que ce produit utilisant des systemes de
transmission a large bande dans la bande ISM de 2,45 GHz est conforme a la Directive
2014/53/EU.

Pour obtenir le texte intégral de la déclaration EU de conformité, veuillez nous contacter a
'adresse suivante : compliance@blackmagicdesign.com

Informations de sécurité

La Blackmagic Pocket Cinema Camera peut étre utilisée dans un climat tropical lorsque la
température ambiante n'excéde pas 40°C.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par I'opérateur. Toute opération
d'entretien doit étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

En cas d'ensoleillement, prenez soin de garder votre caméra a l'ombre. Evitez toute
exposition de la caméra ou de la batterie en lithium a un ensoleillement prolongé. Gardez
les batteries en lithium a I'abri des sources de chaleur.

Lorsque vous utilisez 'adaptateur secteur fourni, cet appareil peut uniquement étre utilisé a
une altitude inférieure a 2000 metres.

Déclaration de I’Etat de Californie

Ce produit est susceptible de vous exposer a des produits chimiques, dont des traces de
polybromobiphényle dans les parties en plastique, reconnu par I'Etat de Californie comme
étant responsable de cancers, d’anomalies congénitales ou d’autres effets nocifs sur la
reproduction.

Pour de plus amples informations, veuillez vous rendre sur www.P65Warnings.ca.gov.

Informations de sécurité
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de
fabrication pendant une durée d'un an a compter de la date d'achat. Si un produit s’avere défectueux
pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit
défectueux sans frais pour les pieces et la main-d'ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre
les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la
responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de
service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Ilincombe au Consommateur
de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges
relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce, quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés
par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n’est en
aucun cas obligé en vertu de la présente garantie : a) de réparer les dommages résultant de tentatives
de réparations, d’installations ou tous services effectués par du personnel non qualifié par
Blackmagic Design, b) de réparer tout dommage résultant d'une utilisation inadéquate ou d'une connexion
a du matériel incompatible, c) de réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par I'utilisation
de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, d) d’examiner un
produit qui a été modifié ou intégré a d’autres produits quand I'impact d’une telle modification ou
intégration augmente les délais ou la difficulté d’examiner ce produit.

CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE. BLACKMAGIC DESIGN ET
SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION
OU D'ADAPTATION QUEL QU’EN SOIT LE BUT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR
REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT S'/AVERANT DEFECTUEUX DURANT LA PERIODE DE GARANTIE
CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR.
BLACKMAGIC DESIGN NE POURRA ETRE TENU POUR RESPONSABLE POUR TOUT DOMMAGE
INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN
OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE
LEVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE
DE TOUTE UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN
N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE
CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2019 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘URSA’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux Etats-
Unis et dans les autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés
respectives auxquelles ils sont associés.

Le nom de la marque Bluetooth ainsi que ses logos sont des marques déposées et sont la propriété de Bluetooth SIG, Inc. L'utilisation
de ces marques par Blackmagic Design est sous licence. Les autres marques déposées et noms de marques appartiennent a
leurs propriétaires respectifs.

Garantie
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf der neuen Blackmagic Pocket Cinema Camera entschieden haben!

Die urspringliche Blackmagic Pocket Cinema Camera haben wir 2013 herausgegeben. Uns hat die
Vorstellung begeistert, eine kleine Kamera mit einem hohen Dynamikumfang und bahnbrechender
Bildqualitat zu erschaffen, die man Uberallhin mitnehmen kann. Das fantastische Feedback aus
Nutzerkreisen und die vielen Nachfragen nach einer 4K-Version veranlassten uns, tatsachlich eine zu
bauen. 2018 haben wir die Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K herausgebracht. Jetzt stellen wir mit
Freude die Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K vor!

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K hat einen Sensor im Super-35-Format und einen EF-
Objektivanschluss an Bord. Die Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K verflgt GUber den gleichen Micro-
Four-Thirds-Objektivanschluss wie die originale Pocket Cinema Camera. Sie kdnnen also weiterhin Ihre
vorhandenen MFT-Objektive nutzen. Die Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K zeichnet 4K-Video mit
60 fps und HD-Video mit bis zu 120 fps auf CFast- oder UHS-II-SD-Karten auf. Die Blackmagic Pocket
Cinema Camera 6K steigert dieses Leistungsvermodgen weiter und ermoglicht auch die Aufzeichnung von
2,8K-Video mit 120 fps und 6K-Video mit bis zu 60 fps. Der USB-C-Port ermd&glicht die Aufzeichnung auf
externe Laufwerke. Sie konnen ein Laufwerk also von der Kamera trennen und es fur einen sofortigen
Datei-Workflow direkt an lhren Computer anschlieken.

Mit dem Dynamikumfang von 13 Blendenstufen und dem ,Dual Native ISO“-Modus mit zwei
Grundempfindlichkeiten des Sensors lassen sich herrlich saubere filmische Bilder in variierenden
Lichtverhaltnissen erfassen. Uber den integrierten 5-Zoll-Touchscreen kénnen Sie ganz einfach den
Fokus Uberpriifen und feinste Details erkennen — selbst bei hellem Tageslicht. Und Uber vier eingebaute
Mikrofone kénnen Sie hochwertigen Ton direkt mit der Kamera aufnehmen!

Blackmagic Pocket Cinema Cameras werden aus einem carbonfaserverstédrkten Verbundmaterial
hergestellt. Sie sind unglaublich robust, sehr leicht und kénnen problemlos Uberallhin mitgenommen
werden. lhre Kamera kann tber einen regulédren LP-E6-Akku, einen AC-Adapter oder eine externe
12V-DC-Quelle mit Strom versorgt werden. Uberdies ist nun auch unser Blackmagic-RAW-Codec
erfolgreich in diese Kameras integriert. Er bietet Innen die Flexibilitat der RAW-Bildbearbeitung in einer
einzigen Datei und damit sehr viel mehr Leistung bei reduzierten Dateigroken.

Wir sind extrem gespannt auf die kreativen Werke, die Sie mit Ihrer neuen Blackmagic Pocket Cinema
Camera produzieren, und freuen uns auf Ihr Feedback und Vorschlage zu neuen Features fiir die
Blackmagic Pocket Cinema Camera.

inia A

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Mit welcher Kamera arbeiten Sie?

AuRerlich sehen die beiden Modelle Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K und Blackmagic Pocket
Cinema Camera 4K &hnlich aus. Beide Kameramodelle erzeugen sagenhafte Bilder mit einem breiten
Dynamikumfang und der Grundaufbau ihrer Gehause ist der gleiche. Die Bedientasten und Softwarements
sind gleich aufgebaut und auch die Bedienung unterscheidet sich kaum.

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K ist mit einem Sensor im Super-35-Format und einem EF-
Objektivanschluss ausgestattet. Uber dem Objektivanschluss tragt sie den Schriftzug ,6K*. Die Blackmagic
Pocket Cinema Camera 4K hat einen Micro-Four-Thirds-Sensor nebst Micro-Four-Thirds-
Objektivanschluss an Bord.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

Mit welcher Kamera arbeiten Sie?
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Erste Schritte

Blackmagic Pocket Cinema Camera Modelle sind kleine tragbare Digitalkameras, die Bilder in hoher
Qualitat auf CFast-2.0-Karten, UHS-I- und UHS-II-SD-Karten oder tiber den USB-C-Port auf SSDs
aufzeichnen. Ihre Pocket Cinema Camera hat die Kapazitat, Clips mit professionellen, fur die Postproduktion
konzipierten Codecs u. a. in Blackmagic RAW und ProRes aufzuzeichnen.

Die ersten Arbeitsschritte mit Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera sind einfach: Stecken Sie ein
Objektiv auf und schalten Sie Ihre Kamera ein.

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K ist flr EF-Objektive und die Blackmagic Pocket Cinema
Camera 4K fiir Micro-Four-Thirds-Objektive ausgelegt. Beides sind sehr gangige und erschwingliche
Objektivtypen, die in enormer Vielfalt angeboten werden. Der Vorgang des Objektivaufsteckens auf Ihre
Kamera ist bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K der gleiche wir bei der Pocket Cinema

Camera 4K.Fir beide Modelle gilt es, zuerst die Staubschutzkappe abzunehmen. Halten Sie zum Entfernen
der Staubschutzkappe die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie die Kappe gegen den
Uhrzeigersinn, bis sie sich 0st.

So bringen Sie ein EF- oder Micro-Four-Thirds-Objektiv an:

Richten Sie den Punkt an Ihrem Objektiv auf den Punkt am Objektivanschluss der Kamera aus. Viele
Objektive verfligen Uber eine Ansetzmarkierung, bspw. einen blauen, roten oder weilken Punkt.

Setzen Sie den Objektivanschluss an den Kameraanschluss (Mount) und drehen Sie das Objektiv im
Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedrickt und drehen Sie es gegen
den Uhrzeigersinn, bis die Ansetzmarkierung erreicht ist. Bei einem MFT-Objektiv ist das die 10-Uhr-
Position und bei einem EF-Objektiv die 12-Uhr-Position. Nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

So bringen Sie ein MFT-Objektiv an der Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K an

HINWEIS Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der den sensorschiitzende
Glasfilter frei und ist der Verschmutzung durch Staub oder andere Ablagerungen ausgesetzt. Es
empfiehlt sich, die Gehaduseverschlusskappe moglichst standig an der Kamera zu belassen.

Erste Schritte
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Nachdem Sie ein Objektiv angebracht haben, versorgen Sie lhre Kamera mit Strom. Die Blackmagic Pocket
Cinema Camera kann mit einem in die Kamera eingesteckten LP-E6-Akku oder Uber zwei in den
Blackmagic Pocket Camera Battery Grip eingesteckte NP-F570-Akkus gespeist werden. Alternativ
schliefken Sie die Kamera Uber das mitgelieferte Netzteil ans Stromnetz an.

Einlegen eines Akkus und Stromversorgung lhrer Kamera

Ihre Kamera wird mit handelsublichen herausnehmbaren LP-E6-Akkus betrieben. Ein Akku wird mit der
Kamera geliefert. Zuséatzliche Akkus sind von Blackmagic Design Resellern oder in den meisten Video- und
Fotofachgeschaften erhaltlich.

Um das Akkufach an der Kameraunterseite zu 6ffnen, entriegeln Sie die Schiebetaste.

Setzen Sie den LP-E6-Akku mit den Kontakten voran ein, bis er spurbar einrastet.

Um das Akkufach zu 6ffnen und den Akku zu entnehmen, bewegen Sie die
Schiebetaste in Richtung des Objektivs.

Schliefken Sie das Akkufach, indem Sie den Deckel bis zum Einrasten vorsichtig andrticken.

Stellen Sie den Ein-/Ausschalter auf der Oberseite |lhrer Kamera auf ON. Um die Kamera
auszuschalten, stellen Sie den Ein-/Ausschalter auf OFF.

Wenn Sie in Besitz eines Blackmagic Pocket Camera Battery Grips sind, empfiehlt es sich, diesen
anzuschlieen, bevor Sie Ihre Kamera mit Strom versorgen. Der Blackmagic Pocket Camera Battery Grip ist
fir den Einsatz mit den Kameramodellen Pocket Cinema Camera 6K und Pocket Cinema Camera 4K
ausgelegt.

Uber den Blackmagic Pocket Camera Battery Grip wird Ihre Kamera mit einem horizontalen Haltegriff
erweitert. Der Battery Grip fasst zwei NP-F570-Akkus der L-Serie, damit Sie Uber zwei Stunden lang
ununterbrochen drehen kdénnen. Der 12-Volt-DC-Stromanschluss der Kamera erméglicht das Aufladen der
Akkus im Griff und versorgt die Kamera wahrend des Akkuwechsels mit Strom. Im ausgeschalteten Zustand
der Kamera werden die Akkus im Griff iber den USB-C-Port aufgeladen.

So bringen Sie einen Blackmagic Pocket Camera Battery Grip an:
Bevor Sie einen Blackmagic Pocket Camera Battery Grip an Ihre Pocket Cinema Camera anbringen,
schalten Sie die Kamera aus und trennen externe Stromquellen.

Offnen Sie das Akkufach der Kamera und entnehmen Schieben Sie den Schieber am Scharnier der
Sie den LP-E6-Akku. Akkufachabdeckung in Richtung Kamerariicken und
nehmen Sie die Abdeckung von der Kamera ab.
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Zur sicheren Aufbewahrung stecken Sie die Klappen Sie die Akkufachabdeckung zu, damit sie mit
Akkufachabdeckung in die dafiir vorgesehene der Unterseite des Akkueinschubs eine Ebene bildet.
Vertiefung an der Unterseite der Akkuschale.

Fiihren Sie den akkuférmigen Teil des Akkugriffs in Um den Akkugriff sicher an der Kamera
das Akkufach lhrer Kamera ein. Die 1/4-Zoll-Schraube festzuschrauben, drehen Sie das Rad an der Vorderseite
an der Oberseite des Akkugriffs sollte dabei auf das des Griffs nach rechts.

1/4-Zoll-20-Befestigungsgewinde am Kameraboden
ausgerichtet werden. Ein kleiner Stift neben der 1/4-Zoll-
Schraube erleichtert die Ausrichtung.

So setzen Sie Akkus in einen Blackmagic Pocket Camera Battery Grip ein:

Drehen Sie die Verriegelungslasche an der rechten Seite Legen Sie zwei NP-F570-Akkus unter Beachtung

des Akkugriffs gegen den Uhrzeigersinn, um ihn zu ihrer korrekten Ausrichtung in den Akkueinschub ein
entriegeln. Ziehen Sie den Akkueinschub heraus. Dies und schieben Sie sie voneinander weg. Zwischen

ist moglich, bevor oder nachdem Sie den Blackmagic den beiden Akkus springt ein Sperrknopf nach oben,
Pocket Battery Gripan Ihre Kameraangebracht haben. woraufhin die Akkus einrasten. Zum Herausnehmen der

Akkus driicken Sie auf den Sperrknopf und schieben die
Akkus wieder aufeinander zu.
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Fihren Sie den Akkutréger in den Akkugriff ein und Drehen Sie die Verriegelungslasche an der rechten
drehen die Verriegelungslasche im Uhrzeigersinn. Seite des Akkugriffs im Uhrzeigersinn, um ihn zu
Wird Ihre Kamera liber einen DC-Stromanschluss mit verriegeln.

externem Strom versorgt, kdnnen Sie auch wahrend

eines Akkuwechsels weiterfilmen.

HINWEIS Wenn Sie einen Blackmagic Pocket Camera Battery Grip mit zwei eingelegten Akkus an
Ihre Kamera angebracht haben, werden in der oberen rechten Ecke des LCD-Touchscreens zwei
Akkubalken angezeigt, anhand der Sie den Akkuladestand fir beide Akku getrennt Giberwachen
kdnnen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Stromversorgung®.

Das mitgelieferte Steckernetzteil fir 100—-240 V versorgt die Kamera mit Strom und ladt gleichzeitig den

LP-E6-Akku oder bei Anschluss eines Blackmagic Pocket Camera Battery Grips auch zwei NP-F570-Akkus.

Der kameraseitige DC-Stecker ist mit einem Metalluberwurf versehen, damit er sich nicht versehentlich von
der Kamera I6sen kann.

So koppeln Sie die Kamera an eine externe Stromquelle:
Stecken Sie den AC-nach-12V-DC-Adapterstecker in eine Netzstrom-Steckdose.

Offnen Sie die Gummiabdeckung auf der linken Seite Ihrer Kamera und drehen Sie den DC-Stecker
so, dass er auf die Vertiefung des 12V-DC-Eingangs ausgerichtet ist. Schieben Sie den Stecker
behutsam in den Eingang, bis er einrastet.

Um den Stecker vom Anschluss zu trennen, ziehen Sie den Metallliberwurf vom Steckerkopf weg.

Ist die Kamera gleichzeitig an eine externe Stromquelle und an Akkustrom angeschlossen, so wird nur die
externe Stromzufuhr benutzt. Wenn der Akku geladen ist, schaltet Ihre Kamera unterbrechungsfrei auf
Akkustrom um, sobald die externe Stromquelle entfernt wird.

Der LP-E6-Akku Ihrer Kamera kann im ausgeschalteten Zustand Uber USB aufgeladen werden. Das ist
praktisch, da Sie zum Aufladen der nicht benutzten Kamera eine tragbare Powerbank nutzen kénnen.
Blackmagic Pocket Cinema Camera Modelle unterstiitzen das Laden Uber standardmakige 10W-USB-
Wandladegerate sowie Ladegerate fir USB Power Delivery, auch USB-PD genannt. USB-PD-Ladegerate
verfligen gewohnlich Uber einen USB-C-Anschluss und geben Strom mit bis zu 20 Volt aus, was das
Aufladen beschleunigt. Das Aufladen des LP-E6-Akkus tber den 12V-DC-Stromanschluss wird sowohl bei
eingeschalteter als auch bei ausgeschalteter Kamera unterstitzt.

Wenn Sie einen erhitzten Akku unmittelbar nach Benutzung laden, ist die
Ladegeschwindigkeit vermindert, bis der Akku sich auf 45 °C abkihlt. Wir empfehlen daher, den
Akku vor dem Laden 15 Minuten lang abkuhlen zu lassen.

Sie konnen nun die Speichermedien einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!
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Speichermedien

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera zeichnet Video auf handelsiibliche SD-Karten, schnellere UHS-II-

SD-Karten oder CFast-2.0-Karten auf.

Unter Verwendung des USB-C-Expansionsports kénnen Sie fir ldngere Aufzeichnungsspannen auch
USB-C-Laufwerke mit grolker Speicherkapazitat anschlieken.

CFast-Karten

CFast-2.0-Karten unterstitzen hohe Datenraten und eignen sich damit perfekt fur die Aufzeichnung von
6K-, 4K- und HD-Video mit hohen Frameraten. Néheres zu den maximalen Frameraten spezifischer Formate
finden Sie in der Tabellenibersicht zu den Aufzeichnungsspannen im Abschnitt ,Aufzeichnen®.

HINWEIS Obwohl CFast-2.0-Karten in der Regel schnell sind, ist die Schreibgeschwindigkeit
mancher Karten geringer als die Lesegeschwindigkeit. Zudem kénnen die Datendurchsatzraten
zwischen den unterschiedlichen Modellen variieren. Fur eine verlassliche Aufzeichnung mit Ihren
ausgewahlten Frameraten verwenden Sie ausschlieRlich die von Blackmagic Design empfohlenen

Karten.

So setzen Sie eine CFast-Karte ein:

Fir den Zugriff auf die Speicherkartenschéchte
schieben Sie die Abdeckung auf der rechten Seite Ihrer
Kamera in Richtung Kamerariicken.

(L

Schieben Sie die CFast-Karte in den dafir
vorgesehenen Schacht, bis sie spiirbar einrastet. Die
Karte sollte sich ohne liberméaRigen Kraftaufwand
einfihren lassen. Um die CFast-Karte zu entfernen und
auszuwerfen, schieben Sie sie sanft in die Kamera.

Die federbelastete Abdeckung springt auf und legt die
CFast- und SD-Speicherkartenschéchte frei.

Die Speicherangabe am unteren Rand des
LCD-Touchscreens zeigt die Bezeichnung der
erkannten CFast-Karte und die auf ihr verbleibende
Aufzeichnungsdauer an.
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Das Einsetzen einer SD-Karte geht wie bei einer CFast-Karte. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
,S0 setzen Sie eine SD-Karte ein.

Auswahl einer CFast-2.0-Karte

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit hohen Datentbertragungsraten will genau Uberlegt sein, welche
Art von CFast-Karte man verwendet. Dies ist wichtig, weil CFast-2.0-Karten unterschiedliche Lese- und
Schreibgeschwindigkeiten haben.

Eine Liste mit von Blackmagic Design getesteten und empfohlenen CFast-2.0-Karten fir die Aufzeichnung
mit einer Pocket Cinema Camera finden Sie unter ,Empfohlene Speichermedien®.

Aktuellste Informationen zu den von Blackmagic Pocket Cinema Cameras unterstitzten CFast-Karten
finden Sie im Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Zusatzlich zu CFast-2.0-Karten kann Ihre Kamera auch auf extrem schnelle UHS-I- und UHS-II-SD-Karten
aufzeichnen. UHS-I-SD-Karten ermdglichen es lhnen, beim Dreh mit komprimierten HD-Videoformaten
erschwinglichere Speichermedien zu verwenden. Noch schnellere UHS-II-Karten gestatten Ihnen sogar die
Aufzeichnung in Blackmagic RAW sowie von Ultra-HD-Content in ProRes.

SD-Karten ermoglichen aukerdem den Einsatz erschwinglicher Speichermedien fiir Drehs in komprimierten
HD-Videoformaten.

Bei SDXC und SDHC handelt es sich um weit verbreitete Speicherformate, die Benutzer von Standbild- und
Videokameras verwenden. Falls Sie schon einmal Videoaufnahmen mit einer DSLR gemacht oder eine
Blackmagic Micro Cinema Camera, Blackmagic Pocket Cinema Camera oder einen Blackmagic Video Assist
benutzt haben, besitzen Sie mdglicherweise bereits kompatible SD-Karten.

Gerade fir Projekte, die keine hochaufgelosten Dateien erfordern, oder flr lange Aufzeichnungsspannen,
erweisen sich SD-Karten haufig als kostenglinstig. SD-Karten mit geringer Leistung und Geschwindigkeit
eignen sich auch zum Speichern und Laden von LUTs und Presets.
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So setzen Sie eine SD-Karte ein:

Fir den Zugriff auf die Speicherkartenschéchte Die federbelastete Abdeckung springt auf und legt die
schieben Sie die Abdeckung auf der rechten Speicherkartenschéchte frei.
Kameraseite in Richtung Kamerarticken.

Halten Sie die SD-Karte mit der Beschriftung zum Die Speicherangabe am unteren Rand des
Touchscreen hingewandt und schieben Sie sie in den LCD-Touchscreens zeigt die Bezeichnung der
SD-Kartenschacht, bis sie spirbar einrastet. Die Karte erkannten CFast-Karte und die auf ihr verbleibende
sollte sich ohne GiberméaRigen Kraftaufwand einflihren Aufzeichnungsdauer an.

lassen. Um die SD-Karte zu entfernen und auszuwerfen,
schieben Sie sie sanft in die Kamera.

Auswahl einer SD-Karte

Fur Aufzeichnungen in 6K, 4K DCI oder Ultra HD empfehlen wir, die schnellsten Hochgeschwindigkeits-SD-
Karten des Typs UHS-II zu verwenden. Verwenden Sie fir die Aufzeichnung in 6K, 4K DCI, Ultra HD oder
HD unbedingt schnelle UHS-II-SD-Karten. Wenn Sie ausschlieRlich in HD aufzeichnen, eignen sich auch
UHS-I-Karten. Diese fir hohe Datenraten konzipierten Karten bieten grékere Speicherkapazitaten.
Allgemein gilt: Je schneller die Karte, desto besser.

Vor Gebrauch missen Sie lhre Karten entweder in HFS+ oder exFAT formatieren. Uber den Storage
Manager der Kamera geht die Formatierung lhrer Medien ganz einfach. Informationen zu
Speichereinstellungen finden Sie im Abschnitt ,Einstellungen®.

Sie kdnnen lhre Karten auch mit einem Mac-oder Windows-Computer formatieren. Wer seine Medien auf
einem Mac benutzt, verwendet das Mac-Datentragerformat HFS+, auch bekannt als OS X Extended. Wer
auf Windows arbeitet, sollte das Windows-Datentragerformat exFAT verwenden. Dieses Format konnen
jedoch auch Mac-Computer lesen.

Eine Liste mit von Blackmagic Design getesteten und empfohlenen SD-Karten fur die Aufzeichnung auf
einer Pocket Cinema Camera finden Sie unter ,Empfohlene Speichermedien®.

Aktuellste Informationen zu von der Blackmagic Pocket Cinema Camera unterstlitzten SD-Karten finden Sie
im Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.
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HINWEIS Fur hohe Aufldsungen und Aufzeichnungen mit hohen Frameraten empfehlen wir,
CFast-2.0-Medien oder ein externes USB-C-Laufwerk zu verwenden, weil diese fiir gewodhnlich
schneller und mit grokeren Speichervolumen erhéltlich sind.

SD-Karten sperren und entsperren

SD-Karten kdnnen schreibgeschiitzt oder ,gesperrt® werden, um zu verhindern, dass Daten Uberschrieben
werden. Vergewissern Sie sich, dass eingelegte Karten nicht schreibgeschitzt sind. Der Schreibschutz I&sst
sich durch Umlegen des kleinen Plastikschiebers an der linken Kartenseite der Kontakte aufheben. Sie
kénnen die Karte nach der Aufzeichnung wieder ,sperren®.

Schieben Sie den Schieber nach
oben oder unten, um eine SD-Karte
zu sperren oder zu entsperren

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera zeigt an, wenn eine gesperrte SD-Karte eingelegt wurde. Statt der
Aufnahmedauer der Karte erscheint auf dem LCD-Touchscreen dann das Wort ,Gesperrt® und im
Speichermeni wird neben dem Kartennamen ein Schlosssymbol angezeigt. Mit einer gesperrten Karte
konnen Sie weder Videos aufzeichnen noch Standbilder festhalten oder LUTs und Presets exportieren. Das
geht erst, wenn die Karte entsperrt ist.

~
0

20min

Beenden CFAST-K. formatieren

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera verfligt tber einen rasant schnellen USB-C-Expansionsport, tiber
den Sie Video direkt auf USB-C-Laufwerke aufzeichnen konnen. Mit diesen schnellen, leistungsstarken
Laufwerken konnen Sie Video Uber lange Zeitraume aufzeichnen, was bei lang andauernden Drehs wichtig
sein kann.

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, konnen Sie dasselbe Laufwerk fur Schnitt und Postproduktion direkt
an lhren Computer anschliefen, ohne die Daten kopieren zu missen.
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So schlieRen Sie ein USB-C-Laufwerk an:

Offnen Sie die Gummiabdeckung auf der linken Seite Stecken Sie ein Ende des USB-C-Kabels in Ihr USB-C-
der Kamera und stecken Sie das andere Ende des Laufwerk.
Kabels in den USB-C-Port.

HINWEIS Wenn ein USB-C-Laufwerk an lhre Kamera angeschlossen ist, nimmt es im
Betriebssystem lhrer Kamera denselben Platz ein wie die SD-Karte. Haben Sie ein kompatibles
USB-C-Laufwerk angeschlossen, ist der SD-Kartenschacht Ihrer Kamera nicht verfligbar.

Um statt des USB-C-Laufwerks den SD-Kartenschacht zu verwenden, trennen Sie das USB-C-
Laufwerk von lhrer Kamera.

Auswahl eines schnellen USB-C-Laufwerks

USB-C-Laufwerke sind darauf ausgelegt, schnellen, erschwinglichen Speicherplatz fir vielerlei Geréate zu
liefern. Sie sind in zahlreichen Elektronikgeschaften erhaltlich. Aus diesem Grund ist die Auswahl des
zweckdienlichsten Speichermediums unabdingbar, damit ausreichend hohe Aufzeichnungs-
geschwindigkeiten zum Filmen von 6K- und 4K-Ultra-HD-Footage gewahrleistet sind.

Vielen flir Heimcomputer konzipierten USB-C-Laufwerken fehlt die notige Geschwindigkeit fir
Videoaufzeichnungen in 6K und 4K.

Eine Liste mit von Blackmagic Design getesteten und empfohlenen USB-C-Laufwerken flr die
Aufzeichnung auf einer Pocket Cinema Camera finden Sie unter ,Empfohlene Speichermedien®.

Die aktuellste Liste mit empfohlenen USB-C-Laufwerken finden Sie unter
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Wichtige Hinweise zur Geschwindigkeit von USB-C-Laufwerken

Einige Modelle von USB-C-Laufwerken kénnen Videodaten nicht in der vom Hersteller
angegebenen Geschwindigkeit aufzeichnen. Das liegt an der vom Speicher verwendeten
versteckten Datenkompression, mit der hohere Schreibgeschwindigkeiten erreicht werden. Mit
dieser Datenkompression kdnnen Daten nur dann in den vom Hersteller angegebenen
Geschwindigkeiten gespeichert werden, wenn es sich um Filldaten oder einfache Dateien
handelt. Videodaten enthalten Videorauschen und zuféllige Pixel, die die Komprimierung
erschweren und daher die wahre Geschwindigkeit des Speichertragers offenbaren.

Die Schreibgeschwindigkeit mancher USB-C-Laufwerke kann bis zu 50 % geringer sein als vom
Hersteller angegeben. Es kann also sein, dass das USB-C-Laufwerk entgegen der angegebenen
technischen Daten nicht schnell genug fur die Echtzeitaufzeichnung von Video ist.
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Prifen Sie mithilfe des Blackmagic Disk Speed Tests, ob Ihr USB-C-Laufwerk fir die Aufzeichnung
und Wiedergabe von hohen Datenraten geeignet ist. Beim Blackmagic Disk Speed Test wird
anhand von Daten die Videospeicherung simuliert. Das zeigt Innen ahnliche Ergebnisse an, wie
sie sich bei der Erfassung von Video auf einer Festplatte ergeben wiirden. Von Blackmagic
durchgeflihrte Tests haben ergeben, dass neuere, grofkere Modelle von USB-C-Laufwerken und
USB-C-Laufwerke mit hoheren Kapazitaten in der Regel schneller sind.

Der Blackmagic Disk Speed Test ist im Mac App Store erhaltlich. Windows- und Mac-
Versionen sind ebenfalls in der Blackmagic Desktop Video Software enthalten. Diese steht
Ihnen im Blackmagic Design Support Center unter ,Aufzeichnung und Wiedergabe® auf
www.blackmagicdesign.com/de/support als Download zur Verfiigung.

Ihre CFast- bzw. SD-Karten oder USB-C-Laufwerke konnen Sie mithilfe der Funktion ,Karte formatieren®im
Speicher- und Formatierungsment lhrer Kamera oder Uiber einen Mac oder Windows Computer formatieren.
Fir eine optimale Leistung empfiehlt sich die Formatierung Ihrer Speicherkarten mit lhrer Kamera.

HFS+ wird auch als ,OS X Extended® bezeichnet und ist das empfohlene Format, da es Journaling
unterstitzt. Auf Datentragern mit Journaling gespeicherte Daten lassen sich im seltenen Fall einer
Beschadigung lhres Speichermediums mit hoherer Wahrscheinlichkeit wiederherstellen. HFS+ wird nativ
von Mac unterstitzt. exFAT wird von Mac und Windows nativ unterstitzt und macht den Kauf zusatzlicher
Software Uberflussig. Journaling unterstiitzt es jedoch nicht.

Tippen Sie auf eine der Speicheranzeigen am unteren Rand des LCD-Touchscreens, um den
,otorage Manager” (Speichermanager) zu 6ffnen.

Tippen Sie auf ,CFAST-Karte formatieren oder ,SD-Karte formatieren®. Wenn Sie ein USB-C-
Laufwerk an lhre Kamera angeschlossen haben, wird auf dem Display statt ,SD-Karte formatieren®
nun ,Laufwerk formatieren” angezeigt.

10min e 20min

Beenden CFAST-K. formatieren SD-Karte formatieren

Haben Sie ein USB-C-Laufwerk an Ihre Kamera angeschlossen, erscheint auf dem Speicher-
und Formatierungsbildschirm statt ,SD-Karte formatieren” nun ,Laufwerk formatieren®

Tippen Sie auf ,Reelnummer bearbeiten®, um die Bandnummer manuell zu &ndern. Um eine
neue Bandnummer einzugeben, verwenden Sie die Tastatur. Driicken Sie anschliekend auf
LAktualisieren®, um Ihre Auswahl zu bestatigen.

Wahlen Sie das Format OS X Extended oder exFAT aus und tippen Sie auf den
~,Formatieren“-Button.
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Bitte ein Format wahlen.

0S X Extended

Abbrechen Reelnummer bearbeiten CFAST-K. formatieren

Tippen Sie auf ,Reelnummer bearbeiten®, um die Bandnummer manuell zu &ndern
Uber ein Bestatigungsfenster kénnen Sie die zu formatierende Karte, das ausgewéhlte Format und

die Bandnummer vorgeben. Bestétigen Sie Ihre Auswahl durch Antippen des ,Formatieren®-Buttons.
Tippen Sie auf ,Abbrechen®, um die Formatierung abzubrechen.

Abbrechen CFAST-K. formatieren

Vergewissern Sie sich vor dem Formatieren, dass Sie die richtige Karte ausgewahlt haben

Halten Sie den ,Formatieren®-Button 3 Sekunden lang gedrlickt, um Ihr Medium zu formatieren.

Um Ihr La

Abbrechen Laufwerk formatieren

Die Kamera zeigt Innen an, wenn die Formatierung abgeschlossen und |hr Laufwerk einsatzbereit
bzw. die Formatierung fehlgeschlagen ist.

Tippen Sie auf ,OK*, um zum Storage Manager zurlickzukehren.

Tippen Sie auf ,Beenden”, um den Storage Manager zu verlassen.
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Beim Formatieren von CFast- bzw. SD-Karten oder USB-C-Laufwerken mit der Kamera wird die aus der
Klappen- und Bandnummer generierte Kamera-ID zur Benennung der Medien verwendet. lhre Kamera
passt die Bandnummern bei jeder Formatierung automatisch schrittweise an. Wenn Sie eine bestimmte
Bandnummer manuell eingeben mochten, tippen Sie auf ,Reelnummer bearbeiten® und geben die Nummer
vor, die lhrer Karte bei der Formatierung zugewiesen werden soll.

Wenn Sie ein neues Projekt beginnen und die Nummerierung auf 1 zurlicksetzen méchten, tippen Sie auf
der PROJEKT-Registerkarte fur die Slate auf ,Projektdaten zuriicksetzen®.

Der Storage Manager Ihrer Kamera zeigt an, ob Sie aktuell mit CFast-
bzw. SD-Karten oder USB-C-Flash-Laufwerken arbeiten

Wenn die SD-Karte schreibgeschiitzt ist, wird statt der Aufnahmedauer der Karte auf dem
LCD-Touchscreen Ihrer Kamera das Wort ,Gesperrt* und im Speichermeni ein Schlosssymbol
angezeigt. Entsperren Sie die Karte, um sie zu formatieren und darauf aufzuzeichnen. Naheres
finden Sie im Abschnitt ,SD-Karten® in diesem Handbuch.

HINWEIS Falls Sie ein USB-C-Laufwerk angeschlossen haben, erscheint an der zweiten
Speicherstelle ,Externes Laufwerk®.

Benutzen Sie das in Mac enthaltene Festplattendienstprogramm, um lhre CFast- bzw. SD-Karte oder lhr
USB-Laufwerk in HFS+ oder exFAT zu formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen
Inhalte auf Ihren Datentrdgern zu erstellen, da beim Formatieren alle vorhandenen Daten verloren gehen.

Schliefken Sie den Datentrager an lhren Computer an und ignorieren Sie jegliche Meldungen, die
Ihnen die Verwendung ftr Time Machine Backups anbieten.

Gehen Sie zu ,Programme® > ,Dienstprogramme® und starten Sie das Festplattendienstprogramm.

Klicken Sie auf das Laufwerksymbol fiir das Speichermedium lhrer Kamera und dann auf ,Erase”
(Loschen).

Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)“ oder ,exFAT“ vor.

Geben Sie einen Namen fiir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Erase®. Das
Speichermedium Ihrer Kamera ist im Nu formatiert und einsatzbereit.
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Verwenden Sie auf Mac das Festplattendienstprogramm, um das Speichermedium
Ihrer Kamera im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT zu I6schen

Uber das Dialogfeld ,Formatieren* 1asst sich das Speichermedium Ihrer Kamera auf einem Windows-PC in
exFAT formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf lhren Datentrdgern
zu erstellen, da beim Formatieren alle vorhandenen Daten verloren gehen.

Verbinden Sie das Speichermedium lhrer Kamera Uber ein externes Lesegerat, ein USB-C-Kabel
oder einen Adapter mit Inrem Computer.

Offnen Sie das Startmenii oder den Startbildschirm und wéhlen Sie ,Computer® aus. Fiihren Sie
einen Rechtsklick auf dem Speichermedium lhrer Kamera aus.

Waéhlen Sie im Kontextmen( ,Formatieren® aus.
Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT* und die Grofke der Zuordnungseinheit auf 128 Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung® aus und
klicken Sie auf ,Start".

Das Speichermedium Ihrer Kamera ist im Nu formatiert und einsatzbereit.

Format DRIVE_01 (D) X
Capacity:

119GB v
File system

exFAT hd

Allocation unit size

128 kilobytes &
Restore device defaults

Volume label
| DRIVE_01

Format options

Quick Format

T o

Verwenden Sie das Dialogfeld ,Formatieren” auf Windows, um das
Speichermedium Ihrer Kamera in exFAT zu formatieren
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HINWEIS Falls Bilder fallen gelassen werden, priifen Sie, ob Ihre Karte oder Ihr Laufwerk auf
unserer Liste empfohlener Medien steht und ob sie bzw. es fir den verwendeten Codec und die

Framegroke geeignet ist. Versuchen Sie, fur kleinere Datenraten lhre Framerate oder Auflésung zu

reduzieren oder einen komprimierten Codec wie ProRes zu verwenden. Die aktuellsten

Informationen finden Sie auf der Blackmagic Design Website unter www.blackmagicdesign.com/de

HINWEIS Mit Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera k&nnen Sie partitionierte Medien
verwenden, wobei Ihre Kamera fir die Aufnahme und Wiedergabe nur die primare
Partition erkennt.

Hier sollte erwahnt sein, dass nicht nur die primére, fur die Aufnahme und Wiedergabe benutzte

Partition, sondern das gesamte Laufwerk geldscht wird, wenn Sie Ihr Medium Uber das Speicher-

und Formatierungsmenu formatieren. Aus diesem Grund empfehlen wir Ihnen, Medien mit nur
einer Partition zu verwenden.

Aufzeichnen

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera verfligt tber zwei Aufnahmetasten. Die Hauptaufnahmetaste

befindet sich oben auf dem Handgriff, sodass man sie beim Halten mit der rechten Hand ganz einfach mit

dem Zeigefinger drlicken kann.

Die zweite Aufnahmetaste finden Sie an der Vorderseite der Kamera. Diese ermoglicht es lhnen, die

Aufnahme einhdndig zu starten, wenn Sie sich selbst filmen mochten. Die Taste befindet sich in griffbereiter

Position und ist somit ideal fur Videoblogaufnahmen.

Um direkt mit der Aufnahme zu beginnen, drliicken Sie eine der Aufnahmetasten an der Kamera. Driicken
Sie die Aufnahmetaste erneut, um die Aufnahme zu beenden.

Die Aufnahmetasten an der Kameraoberseite Die Aufnahmetaste an der Kameravorderseite

Bevor Sie mit der Aufnahme beginnen, tippen Sie am unteren Rand des Touchscreens auf den

Namen des Mediums und halten diesen gedriickt, um die gewlinschte Speicherkarte oder das zu

verwendende USB-C-Laufwerk auszuwahlen. Ein dartberliegender Balken zeigt in Blau an,
welches Medium Sie fiir die Aufzeichnung ausgewaéhlt haben. Um auf eine andere Karte oder ein
anderes Laufwerk aufzuzeichnen, tippen Sie auf den Namen des Mediums und halten ihn
gedrlckt. Wahrend der Aufzeichnung ist der Balken rot.
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Auswahl des Aufnahmeformats

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera zeichnet mit Apple ProRes Codecs einschlieBlich ProRes 422 HQ,
ProRes 422, ProRes 422 LT und ProRes 422 Proxy auf. Mit ProRes-Codecs passt mehr Videomaterial auf
Ihre SD-, CFast-Karte oder Ihr USB-C-Laufwerk. ProRes 422 HQ komprimiert am geringsten und liefert die
hochste Qualitat. Mit ProRes 422 Proxy wird erheblich starker komprimiert. Es liefert damit wesentlich
langere Aufzeichnungszeiten. Ihre Kamera kann auch im Blackmagic-RAW-Format aufzeichnen. Probieren
Sie einfach ein paar Formate aus, um das passendste fur Ihren Workflow zu finden.

Es ist wichtig zu wissen, dass die Blackmagic Pocket Cinema Camera flr Blackmagic RAW das volle
Sensorformat oder gecroppte Sensorformate, fiir ProRes jedoch ausschlieflich skalierte Formate
verwendet.

Né&heres zu den gecroppten und skalierten Formaten finden Sie im Abschnitt ,Maximale Bildraten
des Sensors*.

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera unterstitzt das neue Blackmagic-RAW-Dateiformat. Das Format
liefert eine Uberragende Bildqualitdt und einen breiten Dynamikumfang in zahlreichen
Kompressionsverhaltnissen. Mit Blackmagic RAW genieltt man alle Anwendervorteile von RAW-
Aufzeichnungen. Da die Verarbeitung groktenteils in der Kamera stattfindet und die Hardware von der
Kamera selbst beschleunigt wird, sind die Dateien sehr schnell zu handhaben. So lassen sich Blackmagic-
RAW-Dateien auf den meisten Rechnern bei normaler Geschwindigkeit abspielen, ohne dass man sie
zunéchst cachen oder ihre Aufldsung reduzieren muss.

Blackmagic RAW bietet ebenfalls umfangreichen Metadaten-Support, sodass die Software, die die Dateien
liest, Ihre Kameraeinstellungen gleich miterfasst. Wenn Sie vorzugsweise in ,Video“-Gamma drehen, weil
Sie im Nu schneiden missen und keine Zeit fur Farbkorrekturen haben, dann er6ffnet Ihnen die Metadaten-
Feature eine neue Option. Sie kdnnen wie gehabt ,Video*“-Gamma auswéhlen und in ,Video“-Gamma
filmen. Beim spéteren Offnen der Datei in einer Software wird sie dann mit angewendetem ,Video“-Gamma
dargestellt. Unter all den aufgenommenen Daten enthélt diese Datei aber auch die ,Film“-Gammadaten. Die
Datei wird nur deshalb in ,Video*-Gamma angezeigt, weil die darin enthaltenen Metadaten die Software
instruieren, ,Video“-Gamma anzuzeigen.

Mochten Sie Ihre Bilder spéater doch irgendwann farbkorrigieren, verfligen Sie dank der in der Datei
bewahrten Daten Uber den gesamten ,Film“-Dynamikumfang. Da die Videolberpegel lhrer Bilder in den
Weilk- und Schwarztdnen nicht per hartem Clipping abgeschnitten werden, reicht das vorhandene Detail,
um all Ihren Bildern durch Colorgrading einen filmischen Look zu verleihen. Kein Problem, wenn lhnen die
Zeit furs Grading fehlt, da die Bilder mit dem angewendeten ,Video“-Gamma ohnehin wie regulére
Videokamerabilder aussehen. Ihre beim Dreh getroffene Entscheidung ist nicht endgultig, da Sie sie spater
in der Postproduktion revidieren kénnen.

Blackmagic-RAW-Dateien sind extrem schnell und der Codec ist fir den Einsatz von CPUs und GPUs auf
Ihrem Computer optimiert. Das sorgt fur eine schnelle, geschmeidige Wiedergabe und es erlbrigen sich
Hardware-Decoder, die sonst bei der Verwendung auf Laptops erforderlich sind. Software, die Blackmagic
RAW lesen kann, bietet den zusatzlichen Vorteil der Verarbeitung mit Apple Metal, Nvidia CUDA

oder OpenCL.

So lassen sich Blackmagic-RAW-Dateien auf den meisten Rechnern wie eine Videodatei bei normaler
Geschwindigkeit abspielen, ohne dass man sie zunachst cachen oder ihre Auflésung reduzieren muss.

Wissenswert ist auch, dass in den Metadaten fiir jedes Einzelbild die objektivbezogenen Daten mit
aufgezeichnet werden. Beispiel: Alle im Laufe eines Clips an kompatiblen Objektiven vorgenommenen
Anderungen der Zoomstellung oder Fokussierung werden fiir jeden einzelnen Frame in den Metadaten der
Blackmagic-RAW-Datei gespeichert.
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Blackmagic RAW arbeitet mit zwei verschiedenen Kompressionsmethoden. Sie haben die Wahl zwischen
den Codec-Modi ,Constant Bitrate* mit konstanter Bitrate oder ,Constant Quality” mit konstanter Qualitat.

Der Codec-Modus mit konstanter Bitrate funktioniert ahnlich wie die meisten Codecs. Er strebt eine
Datenrate auf konstantem Niveau an und verhindert allzu weite Ausschléage der Datenrate nach oben. Wenn
es beim Drehen einer komplexen Einstellung gilt, mehr Bilddaten zu speichern, komprimiert der Codec-
Modus mit konstanter Bitrate das Bild einfach starker, damit die Daten in den definierten

Speicherplatz passen.

Fir Video-Codecs mag das ausreichen. Beim Drehen in Blackmagic RAW ist es jedoch wichtig, fiir eine
kalkulierbare Qualitat zu sorgen. Was passiert nun, wenn lhre Aufnahmen mehr Daten generieren, der
Codec sie aber blok starker komprimiert, damit eine vordefinierte Datenrate eingehalten wird? Womaglich
beschert Innen das einen Qualitatsverlust. Sicher sein kdnnen Sie aber erst, wenn Sie das nach
abgeschlossenem Dreh priifen.

Blackmagic RAW I8st dieses Problem mit einem alternativen Codec-Modus namens ,Constant Quality*.
Technisch ist dieser Codec bei konstanter Qualitat ein Codec mit variabler Bitrate. Er erlaubt steigende
Dateigroken, wenn die Aufzeichnung lhrer Bilder mehr Speicherplatz beansprucht. Soll ein Bild unter
Beibehaltung der Qualitdt verschlisselt werden, ist die Dateigroke in diesem Modus nach oben hin offen.

Hier ist es genau richtig, Blackmagic RAW auf ,Constant Quality“ einzustellen, da die Datei so grolk werden
darf, wie es das Encoding lhrer Bilder verlangt. Je nachdem, welche Motive Sie filmen, dirfen die Dateien
entsprechend groker oder kleiner ausfallen. Sollten Sie jemals versehentlich mit aufgestecktem
Objektivdeckel filmen, wird kein Speicherplatz vergeudet.

Die Qualitatseinstellungen fiur Blackmagic RAW sind tbrigens nicht willktrlich benannt. Die Namen leiten
sich von den technischen Abldufen ab. Bei Auswahl des Codecs ,Constant Bitrate* werden Ihnen die
Qualitatseinstellungen 3:1, 5:1, 8:1 und 12:1 angezeigt. Die Zahlen dricken das Verhaltnis zwischen der
Grofke der Dateien in unkomprimiertem RAW und der Grofke der beim Filmen in Blackmagic RAW zu
erwartenden Dateien aus. Das Kompressionsverhdltnis 3:1 liefert bessere Qualitat, da die Datei groker ist.
Die starkste Kompression von 12:1 liefert die kleinste Datei und die geringste Qualitdt. Zahlreiche Anwender
von Blackmagic RAW finden 12:1 vollig in Ordnung und bemerken keine augenfalligen
Qualitatseinschrankungen. Experimentieren Sie einfach selbst mit den unterschiedlichen Einstellungen.

Wenn Sie Blackmagic RAW bei konstanter Qualitat verwenden, werden lhnen die Einstellungen QO und Q5
angezeigt. Dabei handelt es sich um die Kompressionsparameter fir den Codec, die das Mafs der
anzuwendenden Kompression aus technischer Sicht ausdriicken. Diese Einstellung dient zur Auswahl der
verschiedenen Betriebsmodi des Codecs, der entweder bei konstanter Bitrate oder bei konstanter Qualitat
arbeitet. Mit der Einstellung ,Constant Quality“ ist es unmaoglich, das daraus resultierende
Dateigrokenverhdltnis vorherzusagen, da es je nach Natur der Aufnahme stark variiert. In diesem Fall wird
die Datei einfach so grok, wie es zum Speichern lhrer Mediendaten erforderlich ist.

sConstant Bitrate“-Einstellungen

Die Bezeichnungen 3:1, 5:1, 8:1und 12:1 beschreiben das Kompressionsverhdltnis. Bspw. entsteht bei einer
12:1-Kompression eine Datei, die um das 12-fache kleiner ist als der Umfang der unkomprimierten
RAW-Daten.

~Constant Quality“-Einstellungen

Die Einstellungen QO und Q5 drlicken verschiedene Quantisierungsstufen aus. Mit einer starkeren
Quantisierung erzielt Q5 eine erheblich bessere Datenrate. Mit der Einstellung fur konstante Qualitat kann
es je nach Motiv wie gesagt zu erheblichen Variationen der resultierenden Dateigrofken kommen. Es kann
also passieren, dass Sie mitten im Dreh bemerken, dass die Dateigroke tber die Kapazitat lhres
Speichertrdgers hinauswachst. Das kdnnte zum Auslassen von Frames fihren. Das Gute ist jedoch, dass
Sie das beim Dreh sofort sehen und unter Erwagung der Qualitat ggf. Ihre Einstellungen andern konnen.
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Blackmagic RAW Player

Der im Softwareinstallationsprogramm Ihrer Blackmagic Kamera enthaltene Blackmagic RAW Player ist eine
optimierte Anwendung zum Sichten von Clips. Offnen Sie eine Blackmagic-RAW-Datei einfach per
Doppelklick, um sie sofort wiederzugeben und bei voller Auflosung und Bittiefe durch die Datei zu scrollen.

Beim Decodieren der Frames unterstitzt die CPU-beschleunigte SDK-Bibliothek alle wichtigen
Architekturen. Ebenfalls unterstiitzt wird GPU-Beschleunigung via Metal, Nvidia CUDA und OpenCL. Fir
extra Performance funktioniert der Blackmagic RAW Player auch mit der Blackmagic eGPU. Der Blackmagic
RAW Player ist fir Mac, Windows und Linux erhaltlich.

Filialdateien

Blackmagic-RAW-Filialdateien (.sidecar) erlauben Ihnen, die Metadaten in einer solchen Sidecar-Datei zu
Uberschreiben, ohne dabei die in die Originaldatei eingebetteten Metadaten zu ersetzen. Die Metadaten
enthalten neben den Blackmagic-RAW-Einstellungen auch Informationen zu Blende, Fokussierung,
Brennweite, Weifkabgleich, Ténung, Farbraum sowie Projektnamen, Take-Nummern usw. Das Encoding von
Metadaten wird wéhrend der Dauer des Clips von Einzelbild zu Einzelbild vorgenommen. Wichtig ist das
bspw. fir Objektivdaten, falls beim Filmen einer Einstellung das Objektiv nachjustiert wurde. Da es sich um
ein visuell lesbares Format handelt, konnen Sie mit DaVinci Resolve oder sogar mit einem Text-Editor
Metadaten in Filialdateien bearbeiten oder neue hinzufligen.

Anhand von Filialdateien kann man eine Wiedergabe automatisch mit neuen Blackmagic RAW-
Einstellungen versehen, indem man einfach die Filialdatei in denselben Ordner wie die dazugehdrige
RAW-Datei verschiebt. Wenn Sie die Filialdatei wieder aus dem Ordner ziehen und die Blackmagic-RAW-
Datei erneut 6ffnen, wird Ihnen die Datei wie urspringlich gefilmt ohne die veranderten Einstellungen
angezeigt. Jede Software, die das Blackmagic RAW SDK verwendet, kann auf diese Einstellungen
zugreifen. Vorgenommene Anderungen werden in einer Filialdatei gespeichert, auf die der Blackmagic
RAW Player und alle anderen Softwares mit der Kapazitat, Blackmagic-RAW-Dateien zu lesen,

zugreifen konnen.

Beim Drehen in ,Video™Gamma werden in der Datei trotzdem auch die ,Film”’-Gammadaten aufgezeichnet.
Die Metadaten geben der Blackmagic RAW Verarbeitung jedoch den Befehl fur die Anzeige in ,Video*-
Gamma. ,Video“-Gamma ist groRartig fur Bilder, die Sie nicht graden, sondern unverziglich ausgeben
mochten. Trotzdem werden alle Einzelheiten festgehalten, sodass Sie spater die Schwarztonbereiche eines
Bildes hochziehen oder die weilken abschwachen kdnnen. Weil niemals Videoilberpegel abgeschnitten
werden, bleibt das gesamte Detail fiir den spateren Zugriff erhalten.

Blackmagic RAW in DaVinci Resolve

Fdr kiinstlerische Effekte oder optimiertes Sichten konnen die Einstellungen jeder einzelnen Blackmagic-
RAW-Datei angepasst und tber den ,Camera Raw“-Tab in DaVinci Resolve als neue Filialdatei (.sidecar)
gespeichert werden. Somit kdnnen Sie Ihre Medien flr andere DaVinci Resolve Artists kopieren, die dann
nach dem Import automatisch Zugriff auf lhre modifizierten Gamma-Einstellungen haben. Zusatzlich zu den
anderen in lhren Kameradateien enthaltenen Metadaten kann DaVinci Resolve Ihren ausgewahliten
Dynamikumfang lesen und zeigt die Clips automatisch in ,Film*, ,Extended Video* oder ,Video® an.

Anschliekend konnen Sie diese Einstellungen individualisieren, indem Sie die Werte fir Sattigung, Kontrast
und Mitteltdne sowie fir Highlight- und Shadow-Roll-Off anpassen. Samtliche Anpassungen werden dann in
einer Filialdatei (.sidecar) gespeichert. Dort sind sie fur jeden sichtbar, der in der Postproduktion an den
Dateien arbeitet. Sie kdnnen aber jederzeit wieder auf die urspringlichen Kamerametadaten zugreifen.

Einzelne Frames in Blackmagic RAW konnen zusammen mit allen Anpassungen, Metadaten, voller
Aufldsung und Farbinformationen tber den ,Camera Raw“-Tab aus DaVinci Resolve exportiert werden. So
ist es ein Leichtes, ein Einzelbild oder eine Referenzdatei mit anderen zu teilen.

Wie Sie Blackmagic RAW in DaVinci Resolve im Einzelnen verwenden, erfahren Sie im Kapitel ,Verwendung
von DaVinci Resolve® dieses Handbuchs.
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Blackmagic RAW Software Development Kit

Das Blackmagic RAW Software Development Kit (SDK) ist eine von Blackmagic Design entwickelte
Schnittstelle zur Anwendungsprogrammierung (API). Mit dem Blackmagic RAW SDK konnen Sie lhre
eigenen Anwendungen so programmieren, dass sie das Blackmagic-RAW-Format verwenden.
Entwickler kbnnen Anwendungen mithilfe der SDK-Bibliothek um Support zum Lesen, Bearbeiten
und Speichern von Blackmagic-RAW-Dateien erweitern. Im Blackmagic RAW SDK steckt die
gesamte Generation 4 Color Science. Damit kdnnen Sie in allen Anwendungen, die sie untersttitzen,
nattrliche filmische Bilder erzielen. Das Blackmagic RAW SDK unterstttzt Mac, Windows und Linux.
Es steht zum kostenlosen Download auf der Entwickler-Seite der Blackmagic Design Website unter
www.blackmagicdesign.com/de/developer bereit.

Das nachstehende Diagramm veranschaulicht die Komponenten der Blackmagic RAW API:

Blackmagic RAW API

.Braw .Sidecar
AVX AVX2 Reader Reader

METAL CUDA OPENCL

Maximale Sensor-Frameraten der Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

RESOLUTION Codec Sensorflache Max. Framerate
6K 6144 x 3456 Blackmagic RAW Voll 50
6K 2,4:1 6144 x 2560 Blackmagic RAW Gecroppt 60
5,7K 17:9 5744 x 3024 Blackmagic RAW Gecroppt 60
4096 x 2160 ProRes 422 HQ Skaliert von 5,7K 60
4096 x 2160 ProRes 422 Skaliert von 5,7K 60
4K DCI
4096 x 2160 ProRes 422 LT Skaliert von 5,7K 60
4096 x 2160 ProRes 422 Proxy Skaliert von 5,7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 HQ Skaliert von voll 50
3840 x 2160 ProRes 422 Skaliert von voll 50
3840 x 2160 ProRes 422 LT Skaliert von voll 50
3840 x 2160 ProRes 422 Proxy Skaliert von voll 50
Ultra HD
3840 x 2160 ProRes 422 HQ Skaliert von 5,7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 Skaliert von 5,7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 LT Skaliert von 5,7K 60
3840 x 2160 ProRes 422 Proxy Skaliert von 5,7K 60
3,7K Anamorph 3728 x 3104 Blackmagic RAW Gecroppt 60
2,8K17:9 2868 x 1512 Blackmagic RAW Gecroppt 120
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HD

RESOLUTION
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

Codec

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Sensorflache
Skaliert von voll
Skaliert von voll
Skaliert von voll
Skaliert von voll
Skaliert von 5,7K
Skaliert von 5,7K
Skaliert von 5,7K
Skaliert von 5,7K
Skaliert von 2,7K
Skaliert von 2,7K
Skaliert von 2,7K

Skaliert von 2,7K

Maximale Sensor-Frameraten der Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

4K DCI

4K 2,41

Ultra HD

2,8K Anamorph

2,6K 16:9

HD

Auflésung

4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 1712

3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
2880 x 2160
2688 x 1512
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

Codec
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Sensorflache
Voll

Voll

Voll

Voll

Voll

Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt
Skaliert von voll
Skaliert von voll
Skaliert von voll
Skaliert von voll
Skaliert von 2,6K
Skaliert von 2,6K
Skaliert von 2,6K
Skaliert von 2,6K
Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt
Gecroppt

Gecroppt

Max. Framerate
50
50
50
50
60
60
60
60
120
120
120
120

Max. Framerate
60
60
60
60
60
75
60
60
60
60
60
80
120
60
60
60
60
120
120
120
120
120
120
120
120
120
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HINWEIS Das Aufzeichnungsformat 2,6K 16:9 hat eine fur den Einsatz mit Super-16mm-Objektiven
und hohen Frameraten optimierte Sensorflache.

Die Tabellen geben die ungefahren Aufzeichnungsspannen in Minuten und Sekunden im Verhaltnis zu
Format, Projekt-Framerate und Speicherkapazitat an. Es ist wichtig zu beachten, dass die verfligbaren
Aufldsungen und Codecs auf der Pocket Cinema Camera 6K und der Pocket Cinema Camera 4K
unterschiedlich sind.

Die maximale Aufzeichnungsdauer fur Ihr Speichermedium variiert je nach Kapazitat Ihrer CFast- bzw.
SD-Karte oder USB-C-Laufwerk sowie nach ausgewahltem Aufzeichnungsformat und Framerate. Zum
Beispiel liegt die Speicherrate flir Apple ProRes 422 HQ mit 3840 x 2160 bei etwa 880 Mbit/s. Bei 24
Bildern pro Sekunde konnen Sie ungefahr 47 Minuten Videomaterial auf eine 256 GB grofse CFast-2.0-
Karte aufzeichnen. Mit den gleichen Einstellungen passen auf eine CFast-Karte mit 128 GB Kapazitat rund
23 Minuten Video. Das entspricht ungefahr der Halfte der Aufzeichnungsdauer einer 256 GB grofken
CFast-Karte.

Es ist zu beachten, dass sich die Aufzeichnungsspannen von Medien unterschiedlicher Hersteller ggf. leicht
unterscheiden. Auch die Formatierung der CFast-Karte in exFAT oder Mac OS X Extended beeinflusst ggf.
die Aufzeichnungsdauer von Speichermedien.

Einfache Szenen mit weniger Details erfordern weniger Speicherkapazitat als kompliziertere Kompositionen.

Den Werten in diesen Tabellen liegen hochkomplexe Shots zugrunde. Je nach Art Ihres Drehs kann es also
sein, dass Sie etwas langere Aufzeichnungsdauern erzielen.

6K
CFast- Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
Karte Framerate  RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1
Dauer Dauer Dauer Dauer

23,98 17 Min. 28 Min. 45 Min. 67 Min.

24 17 Min. 28 Min. 45 Min. 67 Min.
256 GB 25 16 Min. 27 Min. 43 Min. 64 Min.

30 13 Min. 22 Min. 36 Min. 54 Min.

50 8 Min. 13 Min. 21 Min. 32 Min.

6K 2,4:1
CFast- Blackmagic Blackmagic Blackmagic Blackmagic
Karte Framerate | RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1 RAW 12:1
Dauer Dauer Dauer Dauer

23,98 23 Min. 38 Min. 60 Min. 91 Min.

24 22 Min. 38 Min. 60 Min. 91 Min.

25 21 Min. 36 Min. 58 Min. 87 Min.
256 GB

30 18 Min. 30 Min. 48 Min. 72 Min.

50 11 Min. 18 Min. 29 Min. 43 Min.

60 9 Min. 15 Min. 24 Min. 36 Min.
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CFast-
Karte

256 GB

CFast-
Karte

256 GB

CFast-
Karte

256 GB

Framerate

23,98
24
25
30
50

60

Framerate

23,98
24
25
30
50

60

Framerate

23,98
24
25
30
50
60
75

80

5,7K 17:9

Blackmagic Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Dauer Dauer

20 Min. 34 Min.

20 Min. 34 Min.

19 Min. 33 Min.

16 Min. 27 Min.

10 Min. 16 Min.

8 Min. 13 Min.
Blackmagic Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Dauer Dauer

39 Min. 65 Min.

39 Min. 65 Min.

37 Min. 62 Min.

31 Min. 52 Min.

18 Min. 31 Min.

15 Min. 26 Min.

4K 2,4:1

Blackmagic Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Dauer Dauer

50 Min. 84 Min.

50 Min. 84 Min.

48 Min. 81 Min.

40 Min. 67 Min.

24 Min. 40 Min.

20 Min. 33 Min.

16 Min. 27 Min.

17 Min. 28 Min.

Blackmagic Blackmagic

RAW 8:1 RAW 12:1

Dauer Dauer

55 Min. 82 Min.

55 Min. 82 Min.

52 Min. 79 Min.

44 Min. 66 Min.

26 Min. 39 Min.

22 Min. 33 Min.
4K DCI

Blackmagic Blackmagic

RAW 8:1 RAW 12:1

Dauer Dauer

104 Min. 155 Min.

103 Min. 155 Min.

99 Min. 149 Min.

83 Min. 124 Min.

49 Min. 74 Min.

41 Min. 62 Min.

Blackmagic Blackmagic

RAW 8:1 RAW 12:1

Dauer Dauer

134 Min. 201 Min.

134 Min. 201 Min.

129 Min. 193 Min.

108 Min. 161 Min.

65 Min. 97 Min.

54 Min. 81 Min.

43 Min. 65 Min.

45 Min. 68 Min.

ProRes
422 HQ

Dauer

44 Min.

44 Min.

42 Min.

35 Min.

21 Min.

17 Min.

ProRes
422

Dauer

66 Min.

66 Min.

64 Min.

53 Min.

32 Min.

26 Min.

ProRes
422 LT

Dauer

95 Min.

95 Min.

91 Min.

76 Min.

45 Min.

38 Min.

Aufzeichnen

ProRes 422
Proxy

Dauer

216 Min.
216 Min.
207 Min.
173 Min.
104 Min.

87 Min.
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CFast-
Karte

256 GB

CFast-
Karte

256 GB

CFast-
Karte

256 GB

Framerate

23,98
24
25
30
50

60

Framerate

23,98
24
25
30
50

60

Framerate

23,98
24
25
30
50
60

80

Blackmagic Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1
Dauer Dauer

41 Min. 68 Min.
41 Min. 68 Min.
39 Min. 66 Min.
33 Min. 55 Min.
19 Min. 33 Min.
16 Min. 27 Min.

3,7K Anamorph

Blackmagic Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Dauer Dauer

31 Min. 51 Min.

31 Min. 51 Min.
29 Min. 49 Min.
24 Min. 41 Min.

15 Min. 24 Min.
12 Min. 20 Min.

2,8K Anamorph

Blackmagic Blackmagic
RAW 3:1 RAW 5:1
Dauer Dauer

57 Min. 95 Min.
57 Min. 95 Min.
54 Min. 91 Min.
45 Min. 76 Min.
27 Min. 45 Min.
22 Min. 38 Min.
17 Min. 28 Min.

ULTRA HD

Blackmagic
RAW 8:1

Dauer

110 Min.
109 Min.
105 Min.
88 Min.
52 Min.

44 Min.

Blackmagic
RAW 8:1

Dauer

82 Min.
82 Min.
79 Min.
65 Min.
39 Min.

33 Min.

Blackmagic
RAW 8:1

Dauer

151 Min.
151 Min.
145 Min.
121 Min.
73 Min.
38 Min.

45 Min.

ProRes
422 LT

ProRes
422

ProRes
422 HQ

Blackmagic
RAW 12:1

Dauer Dauer Dauer Dauer

164 Min. 47 Min. 71 Min. 101 Min.

164 Min. 47 Min. 71 Min. 101 Min.

157 Min. 45 Min. | 68 Min. | 97 Min.

131 Min. 38 Min. 57 Min. 81Min.

79 Min. 22 Min. | 34 Min. | 48 Min.

66 Min. 18 Min. 28 Min. 40 Min.

Blackmagic
RAW 12:1

Dauer

123 Min.
123 Min.
118 Min.
98 Min.
59 Min.

49 Min.

Blackmagic
RAW 12:1

Dauer

226 Min.
226 Min.
217 Min.
181 Min.
109 Min.
91 Min.

68 Min.

Aufzeichnen

ProRes 422
Proxy

Dauer
230 Min.
230 Min.
221 Min.
184 Min.
111 Min.

92 Min.
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CFast-
Karte

256 GB

CFast-
Karte

256 GB

CFast-
Karte

256 GB

Framerate

23,98
24
25
30
50
60

120

Framerate

23,98
24
25
30
50
60

120

Framerate

23,98
24
25
30
50
60

120

2,8K17:9

Blackmagic Blackmagic Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1

Dauer Dauer Dauer

81 Min. 136 Min. 216 Min.

81 Min. 135 Min. 215 Min.

78 Min. 130 Min. 207 Min.

65 Min. 108 Min. 173 Min.

39 Min. 65 Min. 104 Min.

32 Min. 54 Min. 87 Min.

16 Min. 27 Min. 43 Min.
2,6K 16:9

Blackmagic Blackmagic Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1

Dauer Dauer Dauer

87 Min. 144 Min. 230 Min.

87 Min. 144 Min. 229 Min.

83 Min. 138 Min. 220 Min.

69 Min. 115 Min. 184 Min.

41 Min. 69 Min. 111 Min.

34 Min. 58 Min. 92 Min.

17 Min. 29 Min. 46 Min.

HD

Blackmagic Blackmagic Blackmagic

RAW 3:1 RAW 5:1 RAW 8:1

Dauer Dauer Dauer

159 Min. 264 Min. 418 Min.

159 Min. 264 Min. 418 Min.

153 Min. 253 Min. 402 Min.

127 Min. 212 Min. 336 Min.

76 Min. 127 Min. 203 Min.

64 Min. 106 Min. 170 Min.

32 Min. 54 Min. 87 Min.

Blackmagic
RAW 12:1

Dauer

321 Min.
320 Min.
308 Min.
258 Min.
156 Min.
130 Min.

65 Min.

Blackmagic
RAW 12:1

Dauer

342 Min.
342 Min.
328 Min.
275 Min.
166 Min.
138 Min.

69 Min.

Blackmagic
RAW 12:1

Dauer

619 Min.
618 Min.
595 Min.
499 Min.
303 Min.
254 Min.

130 Min.

ProRes
422 HQ

Dauer

189 Min.

189 Min.

182 Min.

152 Min.

91 Min.

76 Min.

38 Min.

ProRes
422

Dauer

283 Min.

283 Min.

271 Min.

227 Min.

137 Min.

114 Min.

57 Min.

ProRes
422 LT

Dauer

403 Min.

403 Min.

387 Min.

324 Min.

196 Min.

163 Min.

82 Min.

Aufzeichnen

ProRes 422

Proxy

Dauer

877 Min.

877 Min.

843 Min.

710 Min.

434 Min.

363 Min.

185 Min.
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HINWEIS Blackmagic RAW unterstutzt Aufzeichnungsformate mit voller und gecroppter
Sensorflache. Wahlen Sie fir alle skalierten Formate einen ProRes-Codec.

Die Formate 6K, 6K 2,4:1, 5,7K 17:9, 3,7K anamorph und 2,8K 17:9 sind nur auf der Blackmagic

Pocket Cinema Camera 6K verfiigbar und verwenden den Blackmagic-RAW-Codec. Die Pocket

Cinema Camera 6K verwendet ProRes flir Formate in 4K DCI, Ultra HD und HD.

Die Formate 4K 2,4:1, 2,8K anamorph und 2,6K 16:9 sind nur auf der Blackmagic Pocket Cinema

Camera 4K verfugbar und verwenden den Blackmagic-RAW-Codec. Die Pocket Cinema
Camera 4K verwendet Blackmagic RAW oder ProRes fiur Formate in 4K DCI, Ultra HD und HD.

Die ,Constant Quality“-Einstellungen QO und Q5 zeigen variierende Spannen flr die verbleibende

Aufzeichnungszeit an. Die geschatzte Dauer fur QO ist 8hnlich wie fir die 3:1-Komprimierung bei ,Constant

Bitrate® und die fur Q5 gleicht der fur die 12:1-Komprimierung. Wéhrend der Aufzeichnung wird die

geschétzte Aufzeichnungsdauer alle 10 Sekunden aktualisiert. Um Ihre verbleibende Aufzeichnungsdauer
selbst abzuschatzen, nehmen Sie am besten 20 Sekunden lang auf und beobachten Sie die im Medienfeld

des Touchscreen-Displays angezeigte Dauer.

Auswahlen der Framerate

Ilhre Kamera kann Videomaterial mit vielen verschiedenen Frameraten aufzeichnen.
Moglicherweise fragen Sie sich, was flr Sie die bestgeeignete ist.

Bei der Auswahl der Sensor-Framerate sind grundsatzlich ein paar Punkte zu berlcksichtigen.
Es gibt seit vielen Jahren technische Normen fir die Ausstrahlung von Inhalten im Kino und im
Fernsehen. Diese umfassen spezifische Frameraten, die sich von Land zu Land unterscheiden,
jedoch dem gleichen Zweck dienen: der Anzeige einer effizienten Anzahl von Einzelbildern pro
Sekunde, um Bewegungen angenehm und tberzeugend darzustellen.

Kino verwendet bspw. standardmalfkig 24 Frames pro Sekunde. Obwohl es unlangst Experimente
mit schnelleren Frameraten gegeben hat, sind 24 Frames pro Sekunde fur ein internationales
Publikum weitestgehend der gangige Standard.

TV-Frameraten richten sich seit jeher im Allgemeinen nach den jeweiligen landerspezifischen
technischen Sendestandards. TV-Inhalte hatte man bislang fur die Distribution in Nordamerika
zum Beispiel Ublicherweise mit 29,97 fps aufgezeichnet, flr Europa aber mit 25 fps.

Aufgrund des technischen Fortschritts hat man heute jedoch mehr Auswahl und die
Sendestandards sind im Wandel begriffen. Inzwischen ist es Ublich, sportliche Events bei hoheren
Frameraten aufzuzeichnen und auszustrahlen. Manche Sportveranstaltungen in Nordamerika
werden bspw. mit bis zu 59,94 fps und in Europa mit 50 fps aufgezeichnet und ausgestrahlt.
Schnelle Action erscheint dadurch geschmeidiger in der Bewegung und realitdtsnéaher.

Streaming- und Online-Broadcaster arbeiten normalerweise mit ahnlichen Frameraten wie beim
Fernsehen. Sie haben allerdings mehr Experimentierfreiheit. Aufgrund nutzerspezifischer
Ansichtsformate sind sie lediglich darauf beschrankt, was die Bildschirme des Publikums
wiedergeben kénnen.

Orientieren Sie sich bei der Auswahl der Framerate grundsatzlich am Ausgabeformat lhres
Projekts. Stellen Sie dafur zunachst die Projekt-Framerate Ihrer Kamera ein und danach lhre
Sensor-Framerate auf ,Match® (Angleichen). So werden |hre Clips mit der gleichen
Geschwindigkeit wiedergegeben, mit der sich das Ereignis in der Realitat abgespielt hat.

Aufzeichnen
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Wenn Sie einen interessanten Effekt, wie bspw. Zeitlupe, anwenden mochten, kdnnen Sie lhre
Sensor-Framerate hochsetzen. Je hoher die Sensor-Framerate im Vergleich zur Projekt-Framerate,
umso langsamer ist die Wiedergabegeschwindigkeit.

Né&heres zur Verwendung von Off-Speed-Sensor-Frameraten fir kreative Effekte finden Sie im
Abschnitt ,Bedienung per Touchscreen®.

Trigger-Aufzeichnung

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera gibt tber den HDMI-Ausgang automatisch ein Trigger-Signal aus,
das bei angeschlossenen Geraten die Aufzeichnung auslost. Solche Gerate, wie bspw. ein Blackmagic
Video Assist, mussen die Trigger-Aufzeichnungsfunktion unterstttzen.

Sobald Sie die Aufnahmetaste Ihrer Kamera driicken, beginnt der externe Rekorder ebenfalls
aufzuzeichnen. Erneutes Driicken der Kamera-Aufnahmetaste stoppt auch die Aufzeichnung auf dem
Rekorder. Ihre Kamera gibt zusatzlich Timecode uber den HDMI-Ausgang aus. Mit Ihrem externen Rekorder
aufgezeichnete Clips weisen somit den gleichen Timecode wie die mit Ihrer Kamera aufgezeichneten

Clips auf.

Wenn |hr externer Rekorder die Trigger-Aufzeichnung unterstitzt, missen Sie diese Funktion aktivieren.
Das erfolgt normalerweise Uber das Einstellungsmendu.

Wiedergabe

Wiedergabe von Clips

Nachdem Sie lhr Video aufgezeichnet haben, kénnen Sie es mithilfe der Transportsteuerelemente auf dem
LCD-Display abspielen. Driicken Sie die Wiedergabetaste, um in den Wiedergabemodus zu wechseln.
Erneutes Dricken 16st die sofortige Wiedergabe des zuletzt aufgenommenen Clips auf dem LCD und allen
Uber den HDMI-Ausgang verbundenen Monitoren aus. Halten Sie die Vor- oder Ricklauf-Buttons auf dem
LCD zum schnellen Vor- oder Zuriickspulen innerhalb des Clips gedriickt. Die Wiedergabe wird beendet,
sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Drlicken Sie den Vor- oder Ricklauf-Button, um zum Anfang oder Ende eines Clips zurlickzuspringen. Um
an den Anfang des aktuellen Clips zu gelangen, driicken Sie die Riicklauftaste einmal. Um zurlick zum
Anfang des vorherigen Clips zu springen, drlicken Sie sie zweimal. Driicken Sie die Aufnahmetaste, um die
Wiedergabe zu beenden und auf dem Touchscreen in die Kameraansicht zurlickzukehren.

. — —
amimmrmmg

Um Ihren zuletzt aufgenommenen Clip auf dem integrierten Touchscreen zu sichten,
dricken Sie unter den Transportsteuerelementen den Wiedergabe-Button

Wiedergabe

466



Funktionsmerkmale der Kamera

Aufnahmetasten

Drlicken Sie eine der beiden Aufnahmetasten, um die Aufnahme zu starten und stoppen. Wenn Sie
sich selbst aufnehmen, konnen Sie die Aufnahme mit der Aufnahmetaste vorne an der Kamera
bequemer starten und stoppen.

Einstellrad

Mit dem Einstellrad konnen Sie die Blendenoffnung kompatibler Objektive an lhrer Kamera
anpassen. Um die Blende zu 6ffnen, schieben Sie das Rad bei auf den Touchscreen gerichtetem
Blick nach links. Um die Blende zu schlieken, drehen Sie das Rad nach rechts. Das Einstellrad dient
auch zum Anpassen von Weilkabgleich, Verschlusswinkel und ISO-Wert. Drlicken Sie oben an der
Kamera die entsprechenden Tasten (,WB* fiir Weisabgleich, ,S* flr Verschlusswinkel und ,I1SO* fur
ISO-Empfindlichkeit). Drehen Sie zur Auswahl das Einstellrad. Driicken Sie auf das Einstellrad, um
Ihre Auswahl zu bestatigen und abzukdirzen.

Stereomikrofone

Es gibt vier hochwertige interne Stereomikrofone. Informationen zu Mikrofoneinstellungen finden
Sie im Abschnitt AUDIO-Einstellungen.

Objektivanschluss

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K ist mit einem elektronischen EF-Objektivanschluss und
das 4K-Modell mit einem elektronischen Micro-Four-Thirds-Objektivanschluss ausgestattet. Sie
kénnen somit auf beiden Kameras Objektive mit interner Bildstabilisierung sowie kompatible
Objektive mit Autofokus und Belichtungsautomatik benutzen. Um die von vielen elektronischen
Objektiven gebotene Bildstabilisierung zu verwenden und die IS-Funktion zu aktivieren, setzen Sie
den Stabilisatorschalter auf ON. Dies aktiviert auch die Bildstabilisierung auf Ihrer Kamera. Verfligt
das Objektiv ebenfalls Giber einen Stabilisator-Modus-Schalter, stellen Sie diesen auf den
entsprechenden Modus fur Standbildaufnahmen oder Bewegung. Wenn Ihr Objektiv keinen
physischen Stabilisator-Schalter hat, konnen Sie die Bildstabilisierung im SETUP-Menu Ihrer
Kamera ausschalten.

Tally / Aufnahmeindikator

Vorne an lhrer Kamera befindet sich eine kleine LED-Leuchte, die im Aufnahmemodus rot leuchtet.
Uber das SETUP-Menii kénnen Sie den Tally-Licht-Indikator aktivieren oder deaktivieren und seine
Helligkeit anpassen. Naheres finden Sie unter SETUP-Einstellungen in diesem Handbuch.

Funktionsmerkmale der Kamera 467



CFast-Kartenschacht

Setzen Sie zum Aufnehmen und zur Wiedergabe eine CFast-2.0-Karte in den Kartenschacht ein.
Né&here Informationen finden Sie im Abschnitt ,CFast-Karten®.

SD-Kartenschacht

Setzen Sie zum Aufnehmen und zur Wiedergabe eine SD-Karte in den Kartenschacht ein. Weitere
Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,SD-Karten®.

L)

LFn

[T
1
[IIT

3,5mm-Mikrofoneingang

SchlieRen Sie Uber den 3,5mm-Stereoanschluss ein Mikrofon an Ihre Kamera an. Mikrofon- und
Line-Pegel-Audio werden unterstitzt. Mikrofonpegel-Audio ist leiser als Line-Pegel-Audio. Wenn
Sie ein Mikrofon an Ihre Kamera anschlielen und Line-Pegel auswahlen, sind die Pegel vermutlich
zu leise. DarlUber hinaus akzeptiert der Mikrofoneingang auf dem linken Kanal von einer externen
Quelle eingespeisten, SMPTE-kompatiblen LTC-Timecode. Giltiger Timecode wird automatisch
erkannt und als Timecode-Metadaten in lhre Videodatei eingebettet. Wir empfehlen, LTC-
Timecode Uber die Line-Pegel-Ausgabe zu Ubermitteln — insbesondere wenn Sie ihn nicht als
Audiospur aufzeichnen.

Kopfhoérereingang

Uberwachen Sie den Ton wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips, indem Sie einen
Kopfhoérer an den 3,5mm-Stereo-Kopfhdrereingang anschlieken. Wenn Kopfhorer angeschlossen
sind, ist der Lautsprecherausgang stumm geschaltet.

HDMI OUT

Der HDMI-Anschluss in voller Gréke unterstitzt 10-Bit-4:2:2-1080p-HD-Video mit Unterstttzung fur
HDR und zwei Kanéle mit eingebettetem Audio. Benutzen Sie das Touchscreenmend, um fir die
Ausgabe einen Clean-Feed oder Overlays vorzugeben.
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Stromanschluss

Verwenden Sie den DC-Verbinder, um lhre Kamera mit Strom und gleichzeitig den Akku langsam
mit geringem Ladestrom zu versorgen. Um den Netzadapter anzuschlieken, drehen Sie den
Stecker so, dass er am Schlitz am oberen Ende des Anschlusses ausgerichtet ist, und stecken Sie
ihn ein, bis er einrastet. Um den Stromstecker zu entfernen, ziehen Sie zuerst den Sperr-
Metalluberwurf zurick und dann den Stecker heraus.

Individuelle Losungen fiir die Stromversorgung

Es gibt Benutzer, die sich in Eigenarbeit Gerdte nach Mal fur die Stromversorgung ihrer
Blackmagic Pocket Cinema Camera anfertigen. Beim Basteln Ihrer eigenen
Stromversorgung mit einem Akkudummy ist darauf zu achten, der Kamera keine zu hohen
Spannungen zuzufuhren. Dies kann dauerhafte Schaden verursachen. Ihre Pocket Cinema
Camera erfordert folgende Spannungen:

— Der Akkuanschluss ist fur 6,2 bis maximal 10 Volt ausgelegt

— Die DC-Strombuchse ist fiir 10,8 bis maximal 20 Volt ausgelegt

— Im Standby-Modus ohne Laden des Akkus benétigt die Kamera 16 Watt
— Beim Laden des Akkus vom Typ LP-E6 bendtigt die Kamera 30 Watt

— Bei Versorgung Ihrer Kamera mit einer spezialangefertigten Stromquelle empfehlen wir,
den LP-E6-Akku zu entfernen

— Bei der Aufzeichnung auf externe Medien unter Verwendung eines Objektivs, bei voller
Bildschirmhelligkeit, Tally-Helligkeit und hohen Frameraten, aber ohne Laden des Akkus
bendtigt die Pocket Cinema Camera 6K 25 Watt und das 4K-Modell 22 Watt

usB

Uber den USB-Port kénnen Sie direkt auf ein angeschlossenes USB-C-Laufwerk aufzeichnen. Im
ausgeschalteten Zustand konnen Sie den Akku lhrer Kamera von einer externen Quelle wie einem
Akkupack dber den USB-C-Port aufladen. Um die Produktsoftware Ihrer Kamera zu aktualisieren,
schlieken Sie die Kamera tUber den USB-C-Port an einen Computer an und flihren Sie die
Aktualisierungsanwendung fur die Kamera aus.

Mini-XLR-Mikrofonanschluss

Schlieken Sie externe symmetrische Analogaudioquellen tUber den Mini-XLR-Eingang an. Unter
Verwendung eines Mini-XLR-Adapterkabels kann ein Standard-XLR-Mikrofon an lhre Kamera
angeschlossen werden.

Professionelle Mikrofone ohne eigene Stromversorgung kdnnen tber den Mini-XLR-Eingang
phantomgespeist werden. Weitere Informationen zur Aktivierung der Phantomspeisung finden Sie
unter AUDIO-Einstellungen in diesem Handbuch.

Funktionsmerkmale der Kamera 469



1/4“-20-Befestigungsgewinde

Sie kdnnen das 1/4“-20-Befestigungsgewinde oben auf Ihrer Kamera verwenden, um ein externes
Mikrofon oder kleineres Zubeh&r anzubringen.

HINWEIS Das 1/4-Zoll-Gewinde an der Oberseite der Pocket Cinema Camera sollte
ausschlieflich fur leichtgewichtiges Zubehor wie Mikrofone benutzt werden. Belasten Sie
die Kamera nicht tberméaRkig durch Befestigen von Zubehor am 1/4-Zoll-Gewinde, wie
bspw. einem verschraubbaren Kameragriff mit einem schweren Objektiv. Dies kann das
1/4-Zoll-Gewinde beschadigen und fallt nicht unter die Garantie. Setzen Sie die Gewinde
keiner tbermakigen Hebelkraft aus, wie bspw. durch Befestigen von schwerem Zubehor
an einem Verlangerungsarm. Fur die Anbringung schwereren Zubehors empfehlen wir
den Einsatz eines speziell fur die Pocket Cinema Camera konzipierten Kamerakéafigs, der
gleichzeitig an den oberen und unteren 1/4-Zoll-Gewinden befestigt wird.

Aufzeichnen

Drlicken Sie die Aufnahmetaste (erkenntlich am roten Kreis), um direkt mit der Aufnahme zu
beginnen. Driicken Sie sie erneut, um die Aufnahme zu stoppen.

Standbild

Driicken Sie die Standbildtaste (erkenntlich am Kamerasymbol), um ein Standbild als einzelnen
unkomprimierten Frame in DNG zu erfassen. Das kurz in der oberen rechten Ecke des
Touchscreens erscheinende Kamerasymbol teilt Ihnen mit, dass Sie erfolgreich ein Standbild
aufgenommen haben. Gespeichert werden Bilddateien im Stills-Ordner im Stammverzeichnis des
Mediums, auf das aktuell aufgezeichnet wird. Die Benennung erfolgt gemaf der fur Videoclips
Ublichen Namenskonvention, wobei die letzten vier Zeichen des Dateinamens (z. B. ,S001%) die
Anzahl der Standbilder angeben.

ISO

Um die ISO-Einstellungen Ihrer Kamera anzupassen, driicken Sie die ISO-Taste und drehen Sie
dann am Einstellrad. Die ISO-Empfindlichkeit kann in Drittel-Blendenstufen auf 100 bis 25.600
eingestellt werden.

Shutter

Um den Verschlusswinkel oder die Verschlussgeschwindigkeit zu &ndern, driicken Sie die S-Taste
fir Shutter und drehen dann am Einstellrad. Die Touchscreen-Anzeige wird lhnen zudem bis zu drei
flimmerfreie Verschlussoptionen vorschlagen.
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WeiRabgleich

Um den Weikabgleich Ihrer Kamera anzupassen, driicken Sie die Taste WB fiir White Balance und
drehen dann am Einstellrad. Alternativ kbnnen Sie rasch in den automatischen Weikabgleich-
Modus gelangen, indem Sie die Taste WB 3 Sekunden lang gedrtickt halten. Ihre Kamera wird in
der Mitte des Bildes ein weifses Rechteck einblenden und in diesem Bereich einen automatischen
Weikabgleich durchfihren. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Bedienung per
Touchscreen®

ON/OFF-Schalter

Mit dem ON/OFF-Schalter schalten Sie die Kamera ein. Schieben Sie den Schalter nach rechts auf
ON, um |Ihre Kamera einzuschalten, und nach links auf OFF, um sie auszuschalten.

Status-LED

Wenn die Kamera ausgeschaltet und Uber den 12V-DC-Stromanschluss oder den USB-C-Port mit
einer externen Stromquelle verbunden ist, zeigt der rot leuchtende Indikator an, dass der Akku
geladen wird.

Die Status-LED erlischt, wenn der Akku vollstandig geladen ist.

Funktionstasten

Diese Tasten kdonnen Uber das SETUP-Menu Ihrer Kamera mit verschiedenen haufig verwendeten
Funktionen belegt werden. Standardmafig ist die linke der drei an den Punkten erkenntlichen
Tasten auf ,False Color” (Falschfarben), die mittlere auf ,Display LUT* (Display-LUT) und die rechte
auf ,Frame Guides” (Bildrandmarkierungen) voreingestellt.

1/4“-20-Befestigungsgewinde

Bringen Sie am unteren 1/4“-20-Gewindepunkt lhrer Kamera ein Stativ an.

Akkufach

Um das Akkufach zu 6ffnen, schieben Sie die Sperrvorrichtung auf der Klappe in Richtung des
Objektivanschlusses. Um es zu schlieken, driicken Sie die Klappe einfach herunter, bis sie
einrastet.
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Touchscreen-Anzeige

Uberwachen Sie Ihre Clips wahrend der Aufnahme und Wiedergabe (iber die Touchscreen-
Anzeige. Um Einstellungen anzupassen und Ihre Kamera zu steuern, fihren Sie entsprechende
Tipp- und Wischgesten aus.

Blendentaste

Durch Driicken der Blendentaste (erkenntlich am Blendensymbol) wird automatisch eine
Durchschnittsbelichtung basierend auf den Highlights und Schatten in Inrem Shot eingestellt. Sie
konnen die Blendenoffnung lhres Objektivs manuell anpassen, indem Sie das Einstellrad nach
rechts und links drehen oder auf der Touchscreen-Anzeige auf BLENDE tippen und den
Schieberegler betatigen.

Fokustaste

Um Autofokus zu aktivieren, driicken Sie bei Verwendung eines kompatiblen Autofokus-Objektivs
mit Ihrer Kamera einmal auf die Fokustaste (erkenntlich am Fadenkreuzsymbol). Im Standardmodus
fokussiert das Objektiv automatisch auf die Bildmitte. Sie kdnnen jedoch einen alternativen
Fokuspunkt auswahlen, indem Sie den zu fokussierenden Bereich auf dem LCD-Bildschirm
antippen. Um den Fokuspunkt auf die Mitte des Bildschirms zurlickzusetzen, drlicken Sie die
Fokustaste zweimal.

HINWEIS Die meisten Objektive unterstiitzen elektronische Fokussierung. Manche bieten
verschiedene Modi fir manuelle oder automatische Fokussierung. In letzterem Fall missen
Sie bestatigen, dass lhr Objektiv auf Autofokusmodus eingestellt ist.

HFR-Taste

Zum Hin- und Herschalten zwischen Bildwechselfrequenzen driicken Sie die HFR- oder ,High-
Frame-Rate“-Taste. Um diese Funktion zu verwenden, geben Sie im ,Frameraten“-Meni einfach
die gewinschte Off-Speed-Framerate ein. Nach Auswahl der Off-Speed-Framerate konnen Sie
durch Dricken der HFR-Taste zwischen Ihrer vorgegebenen Off-Speed-Framerate und der
Projekt-Framerate hin- und herwechseln. Hier sei erwahnt, dass sich diese Einstellung nur bei
angehaltener Aufzeichnung anpassen lasst.

Weitere Informationen zu den Projekt- und Off-Speed-Frameraten finden Sie im Abschnitt
L,Bedienung per Touchscreen®.

Fokuszoom-Taste

Um den Fokus bei einem Pixelmalfkstab von 1:1 anzupassen, drlicken Sie die Fokuszoom-Taste
(erkenntlich am Lupensymbol mit einem Pluszeichen). Im herangezoomten Modus kdnnen Sie
mithilfe der Multitouch-Steuerung auf dem Touchscreen eine Pinch-to-Zoom-Geste ausfihren, um
den Zoom-Grad anzupassen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Pinch-to-
Zoom*. Im herangezoomten Modus kdénnen Sie durch Bertihren und Verschieben des Bereichs auf
dem Bildschirm verschiedene Bildausschnitte betrachten. Driicken Sie zum Herauszoomen erneut
die Fokuszoom-Taste.

Funktionsmerkmale der Kamera

472



Meniitaste
Dricken Sie die MenUtaste (erkenntlich an den drei Linien), um das Dashboard aufzurufen.

Wiedergabetaste

Driicken Sie die Wiedergabetaste, um in den Wiedergabemodus zu wechseln. Erneutes Driicken
startet die sofortige Wiedergabe des zuletzt aufgenommenen Clips auf dem LCD und allen tber
den HDMI-Ausgang verbundenen Monitoren.

Bedienung per Touchscreen

Fir eine schnelle und intuitive Handhabung ldsst sich der LCD-Touchscreen lhrer Blackmagic Pocket
Cinema Camera per Tipp- und Wischgesten bedienen. Wenn Sie in verschiedenen Bereichen des LCD-
Touchscreens Tipp- oder Wischgesten ausflhren, kdnnen Sie beim Filmen schnell auf die
Kamerafunktionen zugreifen.
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Die LCD-Touchscreen-Anzeige gewadhrt Ihnen schnellen Zugriff
auf die am haufigsten verwendeten Einstellungen

LCD-Monitoroptionen

Tippen Sie auf das Monitor-Icon oben links auf dem LCD-Touchscreen, um zu den LCD-
Monitoreinstellungen zu gelangen. Mithilfe dieser Einstellungen lasst sich die Darstellung der Monitoring-
Funktionen Ihrer Pocket Cinema Camera umschalten und anpassen. Dazu zahlen Zebra, Focus Assist,
Bildrandmarkierungen, Raster, Schutzbereichlinien und Falschfarben. Wenn Sie auf die LCD-
Monitoroptionen zugreifen, erscheinen die Bedienelemente fir die jeweiligen Features in Form von
Schaltflachen entlang des unteren Randes des LCD-Touchscreens.

Tippen Sie auf das Icon oben links auf dem LCD-Touchscreen Ihrer Kamera,
um auf die LCD-Monitoroptionen zuzugreifen

Zebra

Mit der Zebra-Einstellung andern Sie die Darstellung der Zebra-Funktion auf dem LCD-Touchscreen und
stellen gleichzeitig den Zebra-Pegel fur den HDMI-Ausgang ein.

Im Zebra-Modus werden auf Bildbereichen, die den voreingestellten Belichtungspegel Ubersteigen,
diagonale Streifen eingeblendet. Wenn Sie Zebra bspw. auf 100 % einstellen, wird Ihnen angezeigt, welche
Bereiche komplett Giberbelichtet sind. Diese Funktion ist hilfreich, um bei gleichbleibenden
Lichtbedingungen einen optimalen Belichtungspegel beizubehalten.
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Tippen Sie in den LCD-Monitoroptionen auf das Zebra-
Icon, um auf die Zebra-Einstellungen zuzugreifen

Die Zebra-Einstellung fur den LCD-Touchscreen aktivieren Sie, indem Sie unter der Zebra-Schaltflache auf
das Schalter-lcon unten links auf dem Display tippen.

Ziehen Sie den Schieberegler nach rechts oder links oder tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um die
gewtinschte Prozentzahl fur den Zebra-Modus einzustellen. Die Intensitat fur Zebra kann in 5%-Schritten auf
75 bis 100 % eingestellt werden.

Weitere Informationen zum Aktivieren des Zebra-Modus fiir den HDMI-Ausgang lhrer Kamera finden Sie im
Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.

Beim Filmen in variablen Lichtverhéltnissen — bspw. im Freien an einem teils bewdlkten
Tag — wird Sie ein auf unter 100 eingestellter Zebra-Wert vor méglicher Uberbelichtung warnen.

Focus Assist

Mit der Focus-Assist-Einstellung (erkenntlich an der gerahmten Person) passen Sie die Darstellung der
Fokussierhilfe auf dem LCD-Touchscreen an. Gleichzeitig kbnnen Sie das Level der Fokussierhilfe fr die
HDMI-Ausgabe lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera einstellen.

8 +

Niedrig Mittel

Tippen Sie in den LCD-Monitoroptionen auf die Focus-Assist-Schaltflache,
um auf die jeweiligen Einstellungen zuzugreifen

Um die Fokussierhilfe fur den LCD-Touchscreen anzupassen, tippen Sie unter der Focus-Assist-Schaltflache
auf das Schalter-Icon links unten auf dem Display.

Das Level der Fokussierhilfe fur die HDMI-Ausgabe Ihrer Kamera kénnen Sie durch Antippen von ,Niedrig®,
,Mittel“ oder ,Hoch* am unteren Rand des Touchscreens festlegen.

Der optimale Grad der Fokussierhilfe richtet sich nach dem jeweiligen Shot. Wird bspw. auf Darsteller scharf
gestellt, empfiehlt sich eine starkere Fokussierhilfe, um mehr Einzelheiten an den Konturen der Gesichter
festzuhalten. Bei einer Einstellung von Blatt- oder Mauerwerk wirden die dabei zusatzlich erfassten Details
womoglich ablenkend wirken.

Weitere Informationen zum Aktivieren des Fokussierhilfe-Modus flir die HDMI-Ausgabe finden Sie im
Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.

lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera hat zwei Focus-Assist-Modi. Im MONITOR-
Einstellungsmenu kénnen Sie zwischen den Modi ,Peaking” und ,Farbige Linien®“ hin und her
wechseln. Néheres finden Sie im Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.
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Bildrandmarkierungen

Die Einstellung fir Bildrandmarkierungen (erkenntlich am Rahmen mit zwei horizontalen Linien) passt das
Erscheinungsbild von Bildrandmarkierungen auf Ihrem LCD-Touchscreen an. Aukerdem haben Sie
Bildrandmarkierungsoptionen fur die HDMI-Ausgabe lhrer Kamera zur Auswahl.

Unter den Optionen flr Bildrandmarkierungen finden Sie u. a. Seitenverhéltnisse flur verschiedene Kino-,
TV- oder Online-Standards.

@ x

Tippen Sie in den LCD-Monitoroptionen auf das Bildrandmarkierungs-
Icon, um auf diese Einstellungen zuzugreifen

Um das Erscheinungsbild der Bildrandmarkierungen auf dem LCD-Touchscreen anzupassen, tippen Sie auf
das Schalter-Icon links unten auf dem Display.

Wahlen Sie die gewlinschte Bildrandmarkierung aus, indem Sie den Schieberegler nach links oder rechts
ziehen oder die Pfeilsymbole beiderseits des aktuell ausgewéhlten Bildseitenverhaltnisses antippen.
Aukerdem kdnnen Sie lhre eigene Bildrandmarkierung eingeben, indem Sie auf das aktuell ausgewéhlte
Bildseitenverhéltnis zwischen den beiden Pfeilsymbolen tippen.

Folgende Bildrandmarkierungen sind verfligbar:

2,35:1, 2,39:1 und 2,40:1

Zeigt das mit anamorphotischer oder kontrastarmer filmischer Breitbild-Kinodarstellung kompatible
Breitbild-Seitenverhéltnis an. Die drei leicht voneinander abweichenden Breitbild-Einstellungen sind auf
im Laufe der Zeit wechselnde Film-Standards zurlckzufihren. 2,39:1ist einer der derzeit
meistverwendeten Standards.
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LCD-Touchscreen mit aktivierten 2,40:1-Bildrandmarkierungen

2:1
Zeigt ein etwas breiteres Verhaltnis als 16:9 an, aber schmaler als 2,35:1.

1,85:1
Zeigt ein weiteres gangiges kontrastarmes Seitenverhaltnis fur Breitbildschirme an. Dieses Verhaltnis
ist etwas breiter als HDTV 1,78:1, aber schmaler als 2,39:1.

16:9

Zeigt ein 1,78:1 Bildseitenverhéltnis an, das mit 16:9 HD TV- und Computerbildschirmen kompatibel ist.
Dieses Bildseitenverhaltnis wird vor allem flir HD-Broadcasts und Online-Videos verwendet. Das
gleiche Bildseitenverhaltnis wurde auch fur das Broadcasting in Ultra HD ibernommen.
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14:9

Zeigt ein 14:9 Bildseitenverhaltnis an, das von einigen Sendeanstalten verwendet wird, um einen
Kompromiss zwischen 16:9- und 4:3-Fernsehgeraten zu finden. Idealerweise bleibt sowohl 16:9- als
auch 4:3-Footage gut sichtbar, wenn sie auf das 14:9-Format beschnitten wird. Sie kdnnen dieses
Verhaltnis als kompositorische Markierung verwenden, wenn Sie wissen, dass |hr Projekt von einem
Fernsehsender ausgestrahlt wird, der von 14:9 Gebrauch macht.

4:3
Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhaltnis an. Das Format hilft zudem bei
der Bildeinstellung, wenn zwei anamorphotische Adapter verwendet werden.

11
Zeigt ein 1:1-Seitenverhaltnis an, das etwas schmaler ist als 4:3. Dieses quadratische Seitenverhaltnis
erfreut sich zunehmender Beliebtheit in den sozialen Medien.

4:5
Zeigt ein 4:5-Seitenverhaltnis an. Dieses vertikale Bildseitenverhaltnis eignet sich fur Portraitaufnahmen
und die Ansicht auf Smartphones.

Benutzerdefinierte Bildrandmarkierung

Um fUr eine einzigartige Darstellung Ihre eigene Bildrandmarkierung zu erstellen, tippen Sie auf den
eingeblendeten Wert zwischen den beiden Pfeilsymbolen. Tippen Sie auf dem Bildschirm
~Benutzerdef. Bildrandmarkierung® auf die Rlicktaste, um das aktuelle Seitenverhéltnis zu I6schen und
geben Sie Uber den Ziffernblock ein neues Seitenverhaltnis ein. Tippen Sie auf ,Aktualisieren, um lhre
eingegebene Bildrandmarkierung zu tibernehmen und zum Aufzeichnungsmodus zurlickzukehren.

Abbrechen Aktualisieren

Eine neue Bildrandmarkierung wird auf dem Bildschirm ,Benutzerdef.
Bildrandmarkierung*“ tiber den Ziffernblock eingegeben

Sie konnen die Deckkraft der eingeblendeten Bildrandmarkierungen andern. Néheres
finden Sie im Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.

HINWEIS Weitere Informationen zum Aktivieren der Bildrandmarkierungen fir die HDMI-Ausgabe
Ilhrer Kamera finden Sie im Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.
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Raster

Uber die Raster-Einstellung wahlen Sie eines der Kompositionsraster zur Anzeige auf Ihrem LCD-
Touchscreen aus: ,Drittel®, ,Horizont", ,Fadenkreuz” oder ,Punkt®. Zudem legen Sie hierliber fest, welches
Overlay auf der HDMI-Ausgabe zu sehen sein wird.

Sl = o

Drittel  Horizont Fadenkr.  Punkt

Tippen Sie in den LCD-Monitoroptionen auf das Raster-Icon,
um auf die Rastereinstellungen zuzugreifen

Raster- und Fadenkreuz-Overlays kdnnen bei der Bildkomposition behilflich sein. Bei aktivierter Raster-
Option wird ein Overlay entsprechend der Drittel-Regel oder aber ein Horizont-Raster, Fadenkreuz oder
Punkt angezeigt.

Um zwischen den Rasterdarstellungen auf dem Touchscreen Ihrer Kamera umzuschalten, tippen Sie unter
der Raster-Schaltflache auf das Schalter-Icon links unten auf dem Display.

Um das gewlnschte Overlay fur die Anzeige der HDMI-Ausgabe einzustellen, tippen Sie auf ,Drittel”,
,Horizont“ ,Fadenkreuz® oder ,Punkt®. Sie kdnnen ,Horizont* ,Fadenkreuz® oder ,Punkt” jeweils
gemeinsam mit dem ,Drittel“-Raster auswahlen. Dies ermdglicht folgende Rasterkombinationen: ,Drittel”
und ,Horizont®, ,Drittel* und ,Fadenkreuz” oder ,Drittel* und ,Punkt®.

00°00:00:00 1600 5e00H

Das Drittel-Raster passt sich automatisch an den Mafkstab jeder Bildrandmarkierung an

Drittel

Die Einstellung ,Drittel“ zeigt ein Raster mit zwei vertikalen und zwei horizontalen Linien an, die das Bild
in Drittel aufteilen. Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Einstellungen sehr effektiv komponieren. Zum
Beispiel erwartet das menschliche Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich dieser
Linien abspielt. Deshalb platziert man dort gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden soll. Die
Augenpartie eines Schauspielers wird oftmals im oberen Drittel des Bildschirms positioniert. Bei der
Platzierung hilft Ihnen hier die Markierung des horizontalen oberen Drittel des Bilds. Uberdies dienen
Drittel zum Erhalt einer einheitlichen Kadrierung von einer Einstellung zur ndchsten.

Horizont

Das Horizont-Meter zeigt an, wenn lhre Kamera nach links oder rechts bzw. nach vorne oder hinten geneigt
bzw. gekippt ist. Es unterstitzt Sie bei Freihandaufnahmen eine waagrecht verlaufende Horizontlinie zu
bewahren und vertikale Kameraneigungen auf einem Gimbal zu kompensieren.

In welche Richtung lhre Kamera geneigt ist, erkennen Sie an der Richtung, in die sich die vertikale hellgraue
Linie vom mittig platzierten dunkelgrauen Fadenkreuz entfernt. Bei einem Auf- oder Abschwenk der
Kamera riickt die horizontale hellgraue Linie entsprechend nach unten oder oben.
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Die Entfernung zwischen den Linien und dem mittigen Fadenkreuz verhalt sich proportional zum Grad
der horizontalen oder vertikalen Neigung. Wenn Sie den Bewegungssensor der Kamera kalibriert haben
und die Kamera korrekt auf die vertikale oder horizontale Rotationsachse ausgerichtet ist, dann erscheint
die vertikale oder horizontale Linie blau.

Beachten Sie, dass das Horizont-Meter die Neigung der Kamera fiir Auf- und Untersichten miteinberechnet.
Wenn Sie die Kamera entsprechend fiir eine Portraitaufnahme rotieren, rotiert auch das Horizont-Meter
seine Achse um 90 Grad.

Die folgende Tabelle zeigt anhand des Horizont-Meters, ob die Kamera nach links/rechts bzw. unten/oben
geneigt ist.

Horizont-Meter Beschreibung

—|— Keine Neigung
—I— Nur nach unten geneigt
—l— Nur nach links geneigt

—|—- Nach oben und rechts geneigt

Fir regulére Verwendungen kalibrieren Sie |hr Horizont-Meter ohne Kameraneigung. Wenn Sie das
Horizont-Meter zur Beibehaltung einer gleichbleibenden Neigung oder fiir konsistentes Ab- und
Aufschwenken verwenden moéchten, kdnnen Sie es bei Schraglage der Kamera kalibrieren. Informationen
zur Kalibrierung des Horizont-Meters finden Sie im Abschnitt ,,Bewegungssensor-Kalibrierung*.

Fadenkreuz

Diese Einstellung zeigt in der Mitte des Bildes ein Fadenkreuz an. Wie das Drittel-Raster ist auch das
Fadenkreuz ein sehr hilfreiches Kompositionswerkzeug. So fangt man das Objekt genau in der Bildmitte
ein. Diese Option wird manchmal verwendet, wenn Szenen gedreht werden, die spéter in schnellen
Schnittfolgen zusammengesetzt werden. Oft ist es fur den Zuschauer leichter, schnellen Schnitten zu
folgen, wenn sich die Augen auf die Mitte konzentrieren.

Punkt

Diese Einstellung zeigt in der Mitte des Bildes einen Punkt an. Der mittige Punkt hat denselben Zweck wie
das Fadenkreuz, ist aber ein dezenteres Overlay, das weniger aufdringlich wirkt.

Weitere Informationen zum Aktivieren des Raster-Modus fur die HDMI-Ausgabe lhrer
Kamera finden Sie im Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.

Schutzbereichslinien

Uber die Schutzbereich-Einstellung (erkenntlich am Doppelrahmen) lassen sich diese Markierungen auf
dem LCD-Touchscreen ein- und ausschalten. Auch die Abmessungen des Bereichs fir die HDMI-Ausgabe
werden hier vorgegeben.

Schutzbereiche kdnnen in Fernsehproduktionen eingesetzt werden, damit die wichtigsten Bereiche eines
Shots von den meisten Zuschauern gesehen werden kénnen. Indem Sie die wichtigsten Objekte lhres
Shots in diesem zentrierten sendesicheren Bereich halten, verhindern Sie, dass das Bild auf einigen
Fernsehgeraten abgeschnitten wird. Zudem hat die Sendeanstalt die Moglichkeit, Fliegen, Newsticker und
andere Overlays am Bildschirmrand einzublenden. Fir die Einreichung von Footage muss wichtiger Content
wie Titel und Grafiken bei vielen Sendeanstalten innerhalb eines Schutzbereichs von 90 % liegen.
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Schutzbereiche dienen auch der Kadrierung von Einstellungen, wenn Sie bspw. wissen, dass ein Shot in der
Postproduktion stabilisiert werden soll. Dadurch k&nnen die Kanten des Bilds abgeschnitten werden. Des
Weiteren konnen Schutzbereiche verwendet werden, um einen bestimmten Zuschnitt anzuzeigen. Hier ein
Beispiel: Bei einer Einstellung von 50 % konnen Sie beim Aufzeichnen in Ultra HD 3840 x 2160 sehen, wie
eine Framegrofke von 1920 x 1080 aussehen wirde. Schutzbereiche werden entsprechend der
vorgegebenen Bildrandmarkierungen skaliert und so angepasst, dass sie die ausgewahlte Prozentzahl
lhres Zielframes anzeigen.
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Der Schutzbereich-Indikator ist auf 85 % eingestellt

Um Schutzbereiche auf dem LCD-Touchscreen ein- oder auszuschalten, tippen Sie unter der
Schutzbereich-Schaltflache unten links auf das Schalter-Icon. Die Groke des Schutzbereichs fur die
HDMI-Ausgabe lhrer Kamera stellen Sie Uber die Links- und Rechtspfeile seitlich der aktuellen numerischen
Werte am unteren Rand des Touchscreens ein. Oder ziehen Sie den Schieberegler nach rechts oder links.

Falschfarben

Uber diese Einstellung lasst sich die Darstellung der Falschfarben-Belichtungshilfe auf dem LCD-
Touchscreen anpassen.

Die Falschfarben-Funktion stellt unterschiedliche Helligkeitswerte von Elementen in Ihrem Bild in Farben
dar, die dem jeweiligen Wertebereich entsprechen. Pink besagt bspw. die optimale Belichtung fiir helle
Hauttdne, wahrend die dunklere Farbe Grin fir dunklere Hautténe steht. Wenn Sie beim Filmen von
Menschen auf das Pink oder Grin der Falschfarben-Funktion achten, hilft Ihnnen das beim Einstellen einer
gleichférmigen Belichtung der Hauttone.

Gleichermalken zeigt Ihnen eine vom Gelben ins Rote wechselnde Falschfarben-Darstellung an, dass diese
Bildbereiche nun Uberbelichtet sind.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping
I I I
I I 1
+ T v
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| I I
| I I
Black Detail Loss 36.4% BO% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Falschfarbentabelle

Um die Falschfarben-Funktion auf dem LCD-Touchscreen ein- oder auszuschalten, tippen Sie unter der
Falschfarben-Schaltflache unten links auf das Schalter-Icon.

Die Falschfarben-Schaltflache fur die Belichtungshilfe
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Bilder pro Sekunde

Die FPS-Anzeige zeigt die derzeit ausgewdahlte Anzahl der Bilder pro Sekunde (Frames per Second) an.

Tippen Sie auf den FPS-Indikator, um die Bildraten-Einstellungen zu 6ffnen

Durch Antippen des FPS-Indikators kdnnen Sie die Sensor- und Projekt-Framerate Uiber die Schaltflaiche am
unteren Rand des LCD-Touchscreens &ndern.

Projekt-Framerate

Die Projekt-Framerate bestimmt auch die Framerate des Aufzeichnungsformats der Kamera. Hierflr gibt es
eine Auswahl von in der Film- und Fernsehbranche gebrauchlichen Frameraten. Diese Framerate stellt man
in der Regel passend flur die Ablédufe in der Postproduktion ein.

Es sind acht verschiedene Projekt-Frameraten verfiigbar: 23,98; 24; 25; 29,97, 30; 50; 59,94 und 60 fps.

Um die Projekt-Framerate |lhrer Kamera im FPS-Meni anzupassen, tippen Sie auf die Pfeilsymbole neben
der aktuell ausgewahlten Framerate unten links auf dem Display. Oder ziehen Sie den Schieberegler nach
rechts oder links.

Um Anpassungen vorzunehmen, tippen Sie auf die Pfeilsymbole neben der
Projekt-Framerate oder bewegen Sie den Schieberegler hin und her

Die Projekt-Framerate lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera gibt auch die Framerate flr
die HDMI-Ausgabe vor.

Sensor-Framerate

Anhand der Sensor-Framerate wird vorgegeben, wie viele Vollbilder pro Sekunde der Sensor tatsachlich
aufzeichnet. Diese Framerate wirkt sich darauf aus, wie schnell oder langsam |lhr Video bei lhrer
vorgegebenen Projekt-Framerate wiedergegeben wird.

5.6 \(ﬁ‘GJ'?fDO:OO:OO

Aktivieren Sie zunachst die Funktion OFFSPEED-FRAMERATE. Um
Anpassungen vorzunehmen, tippen Sie auf die Pfeilsymbole neben der
Sensor-Framerate oder bewegen Sie den Schieberegler hin und her
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Standardmafig sind die Projekt- und Sensor-Framerate auf eine natiirliche Wiedergabegeschwindigkeit
eingestellt. Wenn Sie jedoch auf den Schalter OFFSPEED-FRAMERATE rechts unten im FPS-Menu lhrer
Kamera tippen, konnen Sie die Sensor-Framerate frei wahlen.

Um die Sensor-Framerate zu &ndern, tippen Sie auf die Pfeile neben der Sensor-Framerate-Anzeige
weiter unten links auf dem Touchscreen. Sie kdnnen den Schieberegler auch nach links oder rechts
ziehen, um die Framerate zu erh6hen oder zu verringern. Sobald Sie den Schieberegler loslassen, wird
die Sensor-Framerate ausgewahlt. Im Feld Giber dem Schieberegler kénnen Sie gangige Offspeed-
Frameraten antippen. Diese beruhen auf ihrer aktuellen Projekt-Framerate.

Sie konnen lhre Clips mit dynamischen, interessanten Tempoeffekten versehen, indem Sie
unterschiedliche Sensor-Frameraten einstellen. Ist die Sensor-Framerate auf einen hoheren Wert als lhre
Projekt-Framerate eingestellt, entsteht so wahrend der Wiedergabe ein Zeitlupeneffekt. Ein Beispiel:
Beim Filmen mit einer Sensor-Framerate von 60 fps und Wiedergabe mit einer Projekt-Framerate von

24 fps wird die tatsachliche Geschwindigkeit der Action um 40 % verlangsamt. Umgekehrt gilt: Je
niedriger lhre Sensor-Framerate, desto schneller werden |hre Clips wiedergegeben. Dieser Effekt gleicht
dem Prinzip des Overcranking und Undercranking einer Filmkamera. Durch Overcranking wird die
Sensor-Framerate beschleunigt, was eine Ausdehnung von Zeitspannen bei der Wiedergabe bewirkt, um
Emotionen hervorzuheben. Undercranking hingegen verlangsamt die Sensor-Framerate. So kdnnen Sie
das Tempo der Action in Szenen mit viel Bewegung weiter beschleunigen. Die kreativen Moglichkeiten
sind unendlich und liegen vollig in Ihrer Hand.

Né&heres zu den maximalen Bildwechselraten, die fur die einzelnen Aufzeichnungsformate und Codecs
verfligbar sind, finden Sie in der Tabelle im Kapitel ,Aufzeichnen®.

HINWEIS Bei aktivierter Offspeed-Framerate sind Ton und Video nicht mehr synchronisiert.
Das ist sogar der Fall, wenn Sie die gleiche Framerate flr Projekt und Sensor gesetzt haben.
Soll die Tonsynchronisierung gewahrleistet sein, meiden Sie deshalb die Option
Offspeed-Framerate.

Verschluss

Der Verschluss-Indikator zeigt den Verschlusswinkel bzw. die Verschlusszeit an. Durch Antippen dieses
Indikators kénnen Sie die Verschlusswerte lhrer Kamera manuell &ndern oder die Verschlussprioritat tber
Belichtungsautomatik-Modi konfigurieren. Sie kénnen auswahlen, ob Verschlusswerte als
Verschlusswinkel oder Verschlusszeit angegeben werden. Naheres finden Sie im Abschnitt SETUP-
Einstellungen in diesem Handbuch.
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Tippen Sie auf den VERSCHL.-Indikator, um auf die Verschluss-Einstellungen zuzugreifen

Der Verschlusswinkel bzw. die Verschlusszeit bestimmt das Ausmalk der Bewegungsunscharfe in Ihrem
Video und kann daruber hinaus zur Kompensierung variierender Lichtverhaltnisse genutzt werden. Meist
liegt der optimale Verschlusswinkel fur eine angemessene Bewegungsunscharfe bei 180 Grad bzw. bei
einer Verschlusszeit von 1/50 Sekunde. Wenn sich jedoch die Beleuchtungsverhaltnisse verédndern oder
mehr Bewegungen in lhrer Szene vorkommen, erfordert dies ggf. entsprechende Feinabstimmungen.

Zum Beispiel gilt eine 360-Grad-Einstellung, bei der die maximale Lichtmenge auf den Sensor trifft, als
weit offen. Dies ist eine geeignete Einstellung fur Szenen bei Low-Light-Bedingungen mit geringfigiger
Bewegung. Beim Filmen von vielbewegten Objekten sorgt ein geringer Verschlusswinkel von bspw.

90 Grad fur minimale Bewegungsunschérfe und ergibt scharfere, gestochenere Aufnahmen. Welche
Verschlusszeit einem bestimmten Verschlusswinkel entspricht, ist abhdngig von der verwendeten
Framerate.

Wenn Sie bspw. bei 25 fps filmen, entsprechen 360 Grad 1/25 und 90 Grad 1/100 einer Sekunde.
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Beim Drehen in Kunstlicht macht der gewahlte Verschlusswert auftretendes Flimmern ggf. starker
sichtbar. Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera berechnet flimmerfreie Verschlusswerte anhand
der aktuellen Framerate automatisch. Beim Anpassen des Verschlusses zeigt die Kamera Ihnen
am unteren Rand des Touchscreens bis zu drei flimmerfreie Verschlussoptionen an. Diese
Verschlusswerte hangen von der Netzfrequenz in Ihrer Region ab. Im Einrichtungsment lhrer
Kamera konnen Sie die lokale Netzfrequenz auf 50 Hz oder 60 Hz einstellen. Naheres finden Sie
im Abschnitt SETUP-Einstellungen in diesem Handbuch.

Wenn Sie den VERSCHL .-Indikator antippen, werden Ihnen am unteren Rand des Touchscreens
Verschlusswerte vorgeschlagen. Bei ausgeschalteter Belichtungsautomatik zeigt dieser Bildschirm den
derzeit ausgewahlten Verschlusswert sowie die verfiigbaren flimmerfreien Verschlusswerte an. Letztere
sind abhangig von der im SETUP-MenU Ihrer Kamera ausgewahlten Netzfrequenz. Naheres finden Sie im
Abschnitt SETUP-Einstellungen in diesem Handbuch.

HINWEIS Aufgrund der Eigenschaften individueller Lichtquellen kann es selbst mit ,flimmerfreien®
Verschlusswerten zu Flimmern kommen. Wir empfehlen lhnen daher, bei unregelmafkigem Licht
einen Probedreh vorzunehmen.

Um einen flimmerfreien Verschlusswert auszuwahlen, tippen Sie einfach auf einen der angezeigten
Shutter-Werte. Durch die gangigsten Verschlusswerte navigieren Sie, indem Sie auf einen der Pfeile rechts
und links des aktuellen Verschlusswert-Indikators tippen.

& 2709 > 86.4° 172.8° 345.6°

|lhre Kamera schlagt Ihnen flimmerfreie Verschlusswerte entsprechend der
Netzfrequenz vor, die Sie im SETUP-Menu ausgewahlt haben

Wenn Sie im Freien drehen oder flimmerfreie Lichtquellen verwenden, kdnnen Sie einen Verschlusswert
auch manuell wahlen, indem Sie den aktuellen Verschlusswert unten links auf dem Bildschirm zweimal kurz
hintereinander antippen. Ist ,Verschlusswinkel“ ausgewahlt, erscheint eine kleine Tastatur, Uber die Sie
einen beliebigen Verschlusswinkel zwischen 5 und 360 Grad einstellen kdnnen.

00:00:00:00 1500 sscox 0 L[

Geben Sie den Verschlusswinkel manuell Uber die kleine Tastatur ein,
wenn Sie im Freien oder bei flimmerfreiem Licht drehen

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera hat drei verschlussbasierte Belichtungsautomatik-Modi. Um einen

davon auszuwahlen, tippen Sie auf den Button BELICHTUNGSAUTOMATIK ganz rechts im Verschlussmena.
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Verschluss

Diese Einstellung justiert den Verschlusswert automatisch, um bei konstanter Blenden6ffnung eine
konstante Belichtung beizubehalten. Wenn Sie eine feste Scharfentiefe beibehalten méchten, wahlen Sie
diese Einstellung. Denken Sie jedoch daran, dass kleinste automatische Anpassungen des Verschlusses
Auswirkungen auf die Bewegungsunscharfe haben konnen. Beim Dreh in geschlossenen Raumen ist es
zudem ratsam, auf etwaiges Flimmern zu achten, das durch unterschiedliche Beleuchtungskorper
hervorgerufen werden kann. Die Blendenautomatikfunktion ist nicht verfligbar, wenn der Verschlussmodus
BELICHTUNGSAUTOMATIK ausgewahlt ist.

Verschluss + Blende

Behalt die korrekte Belichtungsstarke bei, indem zunachst der Verschluss und anschliekend die
Blendenoffnung angepasst wird. Wenn der maximal oder minimal verfigbare Blendenwert erreicht ist, der
Belichtungswert dabei aber nicht beibehalten werden kann, justiert die Kamera fir eine konstante
Belichtung den Verschlusswert.

Blende + Verschluss

Behalt die korrekte Belichtungsstarke bei, indem zundchst die Blendenoffnung und anschliekend der
Verschlusswert angepasst werden. Wenn die maximal oder minimal verfligbare Blendendffnung erreicht ist,
der Belichtungswert dabei aber nicht beibehalten werden kann, justiert Ihre Kamera flr eine konstante
Belichtung den Verschlusswert.

Verschluss VERSCHL. + Bl.* Bl. + VERSCHL.

Tippen Sie im VERSCHL.-MenU auf BELICHTUNGSAUTOMATIK, um auf die
verschlussbasierten Belichtungsautomatik-Modi zuzugreifen

Wenn sich der aktivierte Modus fur automatische Belichtung auf den Verschluss oder die
Blende auswirkt, erscheint oben auf dem LCD-Touchscreen neben dem Vershluss- oder
Blendenindikator ein kleines , A"

Blende

Der Blendenindikator zeigt die aktuell ausgewahlte Blendendffnung an. Durch Antippen dieses Indikators
|&sst sich die Blendenoffnung an kompatiblen Objektiven anpassen und die blendenbasierten
Belichtungsautomatik-Modi konfigurieren.

Lo WVERSCHL

24 iBse*

00:00:00:00 1600 Secok 10

Tippen Sie auf den Blendenindikator, um auf die Blendeneinstellungen zuzugreifen

HINWEIS Wenn lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera mit einem Objektiv versehen ist, das
Anderungen der Blendenwerte iiber die Kamera unterstiitzt, 18sst sich die Blende iiber den
LCD-Touchscreen steuern.

Durch Antippen des Blendenindikators 6ffnet sich das Blendenmeni am unteren Rand des Touchscreens.
Ihre aktuelle eingestellte Blendendffnung wird ganz links im Meni angezeigt. Sie konnen die
Blendeneinstellung andern, indem Sie auf die Pfeile neben der aktuellen Blendeneinstellung tippen oder
den Schieberegler nach links oder rechts ziehen.
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Tippen Sie im Blendenment auf die Pfeile neben dem Blendenndikator oder benutzen
Sie den Schieberegler, um Blendeneinstellungen anzupassen

Das Antippen des Schalter-Ilcons BELICHTUNGSAUTOMATIK ganz rechts im ,Blenden“-Meni 6ffnet das
Blendenautomatik-Men(.

Hier stehen Ihnen folgende Optionen zur Verfligung:

Blende

Um eine konstante Belichtung bei konstantem Verschlusswinkel zu gewéhrleisten, justiert diese Einstellung
die Blendenoffnung automatisch. Dies wirkt sich nicht auf die Bewegungsunscharfe, ggf. jedoch auf die
Schérfentiefe aus.

Blende + Verschluss
Behalt die korrekte Belichtungsstarke bei, indem zunachst die Blendendffnung und anschlieend der

Verschlusswert angepasst werden. Wenn die maximal oder minimal verfligbare Blendenoffnung erreicht ist,

der Belichtungswert dabei aber nicht beibehalten werden kann, justiert Ihre Kamera fiir eine konstante
Belichtung den Verschlusswert.

Verschluss + Blende

Behalt die korrekte Belichtungsstarke bei, indem zundchst der Verschluss und anschliekend die
Blendenoffnung angepasst wird. Wenn der maximal oder minimal verfligbare Verschlusswert erreicht ist,
der Belichtungswert dabei aber nicht beibehalten werden kann, justiert Ihre Kamera flr eine konstante
Belichtung die Blendendffnung.

Blende  Bl. + VERSCHL." VERSCHL. + BI.

Tippen Sie im Blendenmen auf BELICHTUNGSAUTOMATIK, um auf die
blendenbasierten Belichtungsautomatik-Modi zuzugreifen

Wenn sich der aktivierte Modus fur automatische Belichtung auf die Blende oder den
Verschluss auswirkt, erscheint oben auf dem LCD-Touchscreen neben dem Blenden- oder
Verschlussindikator ein kleines A"

Clipdaueranzeige

Ganz oben auf dem LCD-Touchscreen lhrer Kamera sehen Sie die Clipdaueranzeige.

WEASCHA BLENDE W Tt

5% 1sor 56 00:02:43:00 oo ssoox 0 [

Die Clipdaueranzeige lhrer Kamera leuchtet wahrend der Aufzeichnung rot

Anhand der Clipdaueranzeige in Form eines Timecode-Zahlers lasst sich die Dauer lhrer Clips prifen und
der Timecode bei Aufnahme und Wiedergabe kontrollieren. Der Z&hler zeigt eine Sequenz in
Stunden:Minuten:Sekunden:Frames an und l&uft wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips mit.
Der Timecode wird wahrend der Aufzeichnung in Rot angezeigt.

Die Clipdaueraufnahme beginnt bei 00:00:00:00. Die Dauer des aktuellen oder zuletzt aufgezeichneten
Clips wird auf dem Touchscreen angezeigt. Der Uhrzeit-Timecode wird in die Clips eingebettet. Dies
vereinfacht die Postproduktion.
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Um den Timecode anzuzeigen, tippen Sie einfach auf die Clipdaueranzeige. Tippen Sie erneut darauf, um
zur Clipdaueranzeige zuriickzukehren.

Folgende zuséatzliche Statusindikatoren erscheinen ggf. mit der Daueranzeige:

Erscheint links neben der Daueranzeige, wenn lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera
in einem gecroppten Sensormodus filmt.

TC Erscheint rechts neben der Daueranzeige, wenn der Timecode angezeigt wird.

Erscheint rechts neben der Daueranzeige, wenn ein giiltiger externer LTC-Timecode an
die 3,5mm-Stereobuchse angeschlossen ist.

EX

S |3

Erscheint rechts neben der Daueranzeige, wenn die Kamera nach einem Jam-Sync und
einer Unterbrechung einen internen Timecode abspielt.

ISO

Der ISO-Indikator zeigt die aktuelle ISO-Einstellung bzw. Lichtempfindlichkeit an. Durch Antippen dieser
Indikatoren kénnen Sie Ihren ISO-Wert bei variierenden Lichtverhéltnissen anpassen.

S

00:00:00:00" " 1600 560

Tippen Sie auf den ISO-Indikator, um auf die ISO-Einstellungen zuzugreifen

200 3200

< 3200 >

Bei gedffnetem ISO-Mentl erscheinen die ISO-Einstellungen Ihrer Kamera am unteren Rand des LCD-Touchscreens.
Mit dem Schieberegler unter den Presets kdnnen Sie den ISO-Wert in Drittel-Blendenstufen anpassen

Je nach Situation mag eine niedrigere oder héhere ISO-Einstellung geeigneter sein. Bspw. mag ein
ISO-Wert von 25.600 in Niedriglichtsituationen geeignet sein, ruft aber moéglicherweise ein sichtbares
Bildrauschen hervor. Bei hellen Lichtverhaltnissen kann ein ISO-Wert von 100 geséattigtere Farben bewirken.

Duale native ISO-Empfindlichkeiten

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera verflgt tber zwei native ISO-Empfindlichkeiten (Dual
Native ISO), die bei den Referenzwerten ISO 400 und ISO 3200 liegen. Der Sensor ist demnach
sowohl fiir Aufnahmen bei Niedriglicht als auch bei hellem Tageslicht optimiert.

Wenn Sie die ISO-Einstellung fiir wechselnde Lichtverhaltnisse anpassen, wirkt die ,Dual native
ISO“-Funktion im Hintergrund und sorgt daflir, dass lhre Footage sauber ist und bei geringen und
hohen ISO-Werten ein minimales Rauschen aufweist.

Bei ISO-Einstellungen zwischen 100 und 1.000 wird der native ISO-Empfindlichkeitswert von 400 als
Referenz verwendet. Fir ISO-Einstellungen zwischen 1.250 und 25.600 liegt dieser native
Referenzwert bei 3.200. Bei Drehbedingungen, in denen Sie die Wahl zwischen einem ISO-Wert von
1.000 oder 1.250 haben, empfehlen wir Ihnen, die Blende lhres Objektivs um eine Blendenstufe
herunterzusetzen. Bei einem eingestellen ISO-Wert von 1.250 orientiert sich die Kamera am hoheren
nativen ISO-Referenzwert, was deutlich sauberere Ergebnisse liefert.

Die nachstehenden Tabellen verdeutlichen das Verhéltnis zwischen ISO-Auswahl und verfligbarem
Dynamikumfang.
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Dynamikumfang der Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
Total Stops 13.4 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 121 121 121 121 121 121 121 121 M8 M5 12 109 106 103

10

stops

] B

Stops Above Stops Below

Dynamikumfang der Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

Iso 100 125 160 200 250 320 400 500 640 800 1000 1250 1600 2000 2500 3200 4000 5000 6400 8000 10000 12800 16000 20000 25600
TotalStops 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 131 123 123 123 123 123 123 123 123 120 M8 M5 M2 10 107

10

o

stops

&

Stops Above Stops Below

Bedienung per Touchscreen

486



Weiflkabgleich

Die Indikatoren WB und TINT zeigen den aktuellen Weikabgleich und Farbton Ihrer Kamera an. Durch
Antippen dieser Indikatoren konnen Sie den Weikabgleich sowie den Farbton lhrer Kamera bei
variierenden Lichtverhaltnissen anpassen.

Lo WVERSCHL BLENDE

24 qmor 156  00:00:00:00 sé00

Tippen Sie auf die Indikatoren WB und TINT, um auf die
Einstellungen fur Weikabgleich und Ténung zuzugreifen

Lichtquellen geben Licht verschiedener Farbung aus. Eine Kerze strahlt bspw. warmes Licht aus und ein
bedeckter Himmel kiihleres Licht. Die Weiabgleicheinstellungen dienen zum Ausbalancieren der Farben
eines Bildes, damit Weikbereiche auch wirklich weik bleiben. Dies geschieht durch das Anpassen der
Orange- und Blautone in Ihrem Bild. Beispiel: Beim Filmen unter Kunstlichtlampen, die warmes,
orangefarbenes Licht abgeben, bewirkt man durch Auswahl von 3200 K, dass dem Bild zusé&tzliches Blau
beigefiigt wird. Der hiermit bewirkte farbliche Abgleich sorgt fur eine akkurate Aufzeichnung von Weil%.

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera bietet Weikabgleichsvoreinstellungen (Presets) flr verschiedene
Farbtemperaturen. Folgende Presets sind vorhanden:

\‘ 'l
:0: Helles Sonnenlicht (5600 K)
N
{6} Glithlampen (3200 K)
1N
\‘ 'I
Leuchtstofflampen (4000 K)
l' ‘\
Gemischtes Licht 4500 K
D& : : ( )

(f_\) Wolken (6500 K)

Sie konnen all diese Presets nach Belieben anpassen. Tippen Sie daflir auf die Pfeile links und rechts des
Temperaturindikators unten links im Men( fir den Weikabgleich. Durch jedes Antippen wird die
Farbtemperatur um 50 K erhoht bzw. verringert. Wenn Sie die Pfeilsymbole gedrickt halten, andern sich die
Werte schneller. Alternativ kdnnen Sie auch den Schieberegler in der Mitte des Weiltabgleich-

Menl bewegen.

Um lhr Bild weiter anzupassen, kdnnen Sie zudem die Tonung (Tint) anpassen. Dies verdndert die Griin-
und Magentaanteile in Ihrem Bild. Das Hinzufligen von Magentaanteilen kann bspw. den Grlnstich
kompensieren, den Leuchtstofflampen h&ufig verursachen. Viele der Weikabgleichvoreinstellungen lhrer
Blackmagic enthalten eine leichte Tonung.

< 5600K >

Durch Antippen des WB- oder TINT-Indikators erhalten Sie Zugriff auf funf Presets,
zwei Weifltabgleichindikatoren, links einen Schieberegler und rechts einen
Tintindikator. Passen Sie diese an, um einen benutzerdefinierten Weikabgleich
(CWB = Custom White Balance) fur Ihre Lichtverhaltnisse einzustellen

Im Weikabgleich-Menl wird der derzeitige Farbton der Kamera rechts unten auf dem Touchscreen
angezeigt. Um den Farbton anzupassen, tippen Sie einfach kurz auf die Pfeile links und rechts des TINT-
Indikators oder halten sie gedrlckt. Der verfugbare Bereich liegt bei -50 bis +50 in Schritten von einer
Einheit. Halten Sie die Pfeile gedrickt, um den Wert schneller zu verandern.
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HINWEIS Die Vorgabe eines benutzerspezifischen Weiabgleichs oder Ténungswerts bewirkt, dass
Ihr Preset auf CWB (Custom White Balance) wechselt. Benutzerspezifische Weikabgleicheinstellungen
haben hohe Prioritdt und bleiben nach dem Ein- und Ausschalten konfiguriert. Das Gleiche gilt, wenn
zu einem Preset und wieder zurtick zu CWB gewechselt wird. So ist es ein Leichtes, einen
benutzerspezifischen Weilkabgleich mit dem zuletzt verwendeten Preset zu vergleichen.

Automatischer WeiRabgleich

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera kann den Weifsabgleich automatisch vornehmen. Durch Antippen von
AWB (Automatic White Balance) gelangen Sie ins Weikabgleich-Men(.

Wenn Sie den automatischen Weifsabgleich einstellen, erscheint ein Quadrat-Overlay in der Mitte lhres

Bildes. Richten Sie dieses Quadrat auf eine neutrale Oberflache wie eine weilke oder graue Karte und tippen
Sie auf ,WB Aktualisieren®. Ihre Kamera passt den Weilkabgleich und die Tintwerte nun automatisch an, damit
die durchschnittlichen Weifs- oder Grautdne innerhalb des Quadrats so neutral wie moglich aussehen. Sobald
Sie den Weikabgleich aktualisiert haben, verwendet Ihre Kamera ihn als standardmakige Einstellung. Alternativ
halten Sie die WB-Taste oben auf Ihrer Kamera fur drei Sekunden gedrtickt, um den automatischen
Weikabgleich auszuwéhlen und die Funktion ,WB Aktualisieren“ zu aktivieren.

Abbrechen WB aktualisieren

Wenn Sie im Weikabgleich-Ment auf das AWB-Icon tippen, rufen Sie den Bildschirm flir den automatischen Weifabgleich
auf. Verwenden Sie eine weifke oder neutral graue Oberflache, um einen neutralen Weiabgleich automatisch einzustellen

Strom

Die Stromquelle und der Ladezustand der Kamera werden oben rechts auf dem LCD-Bildschirm angezeigt.

Im Akkubetrieb kdnnen Sie durch Antippen des Stromindikators
zwischen verschiedenen Anzeigen wechseln

i) VERBCHL. BLENDE

J 26 de00 156 00:00:00:00 é00 Ssoox 10 @W

AC Zeigt an, wenn Ilhre Kamera mit Netzstrom versorgt wird.

Zeigt an, wenn Ihre Kamera mit Netzstrom versorgt wird und gleichzeitig den
| AC / Aufladen mobilen LP-E6-Akku oder bei Einsatz eines Blackmagic Pocket Camera Battery
Grips die NP-F570-Akkus aufladt.

Wenn |hr Akku eine prozentuale Anzeige unterstitzt, wird der verbleibende
Ladezustand als Akkusymbol in Prozent angezeigt. Er entleert sich in Schritten

Prozent von 1%. Bei einem verbleibenden Ladezustand von 20 % wird der Akkubalken in
Rot angezeigt. Um die prozentuale Anzeige ein- und auszuschalten, tippen Sie
auf das Akkusymbol.
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Der mit Ihrer Kamera gelieferte Akku zeigt ein Akkusymbol an, das sich in
Akkubalken Schritten von 25 % entleert. Bei einem verbleibenden Ladezustand von 20 %
wird der Akkubalken rot angezeigt.

Bei Anschluss eines Blackmagic Pocket Camera Battery Grips an Ihre Kamera,

Battery Gri
y P kdnnen Sie Uber diese Akkubalken den Ladezustand beider Akkus getrennt

0 8

Akkubalken B
Uberwachen.
Zeigt die vom Akku oder von einem an die DC-Buchse angeschlossenen
Spannung der Stecknetzteil, einem D-Tap-Adapterkabel oder von einer eigenen
Stromquelle Stromversorgungslosung gelieferte Spannung. Tippen Sie auf das Akkusymbol,

um die Spannungsanzeige ein- und auszuschalten.

LUT-Indikator

Wenn Sie am Set eine LUT als Vorschautool einsetzen, zeigt ein LUT-Icon in der oberen linken Ecke des
Bildschirms an, dass die LUT aktiv ist.

(£ Ve
1600 560

Histogramm

Unten rechts auf dem Touchscreen lhrer Kamera sehen Sie das Histogramm. Das Histogramm stellt die
Kontraste zwischen schwarzen und weiken Tonwerten anhand einer horizontalen Skala dar.

Das Histogramm verschafft Ihnen einen Uberblick ber die Tonwertspanne zwischen Schatten
und Lichtern in lhrem Clip. Es ist aukerdem ein hilfreiches Werkzeug, um die Ausgewogenheit der
Belichtung zu tUberprifen und sicherzustellen, dass keine Lichter abgeschnitten werden

Am linken Rand des Histogramms werden die Schatten bzw. Schwarzwerte und ganz rechts die Lichter bzw.
Weikwerte angezeigt. Wenn Sie die Blende schlieken oder 6ffnen, wird Ihnen auffallen, dass sich die
Helligkeitsinformationen im Histogramm entsprechend nach links oder rechts verschieben. Sie kénnen
somit die Schatten und Lichter Ihrer Bilder auf Clipping Gberprifen. Wenn die linke und rechte Kante Ihres
Histogramms abrupt abfallen und nicht graduell auslaufen, kann es sein, dass Details in den hellen und
dunklen Bereichen verloren gehen.

HINWEIS Ist unten links an Ihrem Touchscreen kein Histogramm zu sehen, sind Ihre MONITOR-
Einstellungen fur LCD moglicherweise auf die Anzeige von ,Codec und Auflésung“ eingestellt.
Né&heres finden Sie im Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.

Aufnahme-Button

Unten auf dem Touchscreen Ihrer Blackmagic Design Pocket Cinema Camera findet sich neben dem
Histogramm ein runder grauer Button. Dies ist der Aufnahme-Button. Tippen Sie einmal auf den Button, um
mit der Aufzeichnung zu beginnen. Ein erneutes Antippen stoppt die Aufzeichnung. Wahrend der
Aufzeichnung werden der Aufnahme-Button, der Speicher-Indikator daneben und der Timecode oben auf
dem Touchscreen lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera in Rot angezeigt.
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Der Aufnahme-Button befindet sich neben den Speicher-
Indikatoren am unteren Rand des LCD-Touchscreens

1 A001 A
O 120 m 96 m

Der Aufnahme-Button leuchtet rot, wenn aufgezeichnet wird

LUT auf Clip angewandt

Wenn Sie in den AUFNAHME-Einstellungen vorgegeben haben, eine LUT auf lhre aufgezeichneten Clips
anzuwenden, wird dies im Standby-Modus und wahrend der Aufzeichnung auf dem Touchscreen angezeigt.

A

120m 96 m

Das LUT-Symbol teilt Ihnen mit, dass die ausgewaéhlte LUT
fur aufgenommene Clips mit aufgezeichnet wird

Das LUT-Symbol zeigt an, dass die ausgewéhlte
LUT mit dem Clip aufgezeichnet wird

Indikator flir ausgelassene Bilder

Der Aufnahme-Button wird mit einem blinkenden ,!I“ iberdeckt, wenn Ilhre Kamera wahrend der
Aufzeichnung Bilder auszulassen beginnt. Der Balken fiir die verbleibende Aufnahmedauer der betroffenen
Karte bzw. Karten wird ebenfalls rot. Wenn |hre CFast-Karte bspw. Bilder auslasst, erscheint das ,!“ anstelle
des Aufnahme-Buttons und die verbleibende Aufnahmedauer fiir die CFast-Karte wird in Rot angezeigt. Das
informiert Sie dariiber, ob eine bestimmte Karte zu langsam fir den ausgewéhlten Codec oder die
ausgewahlte Auflosung ist. Die Anzeige flir ausgelassene Bilder erscheint aukerdem, wenn der vorherige
Clip ausgelassene Bilder enthalt. Der Indikator wird so lange angezeigt, bis ein neuer Clip aufgezeichnet
oder die Kamera aus- und wieder eingeschaltet wird. Wie man vermeidet, dass Frames fallengelassen
werden, wird in den Abschnitten ,Auswahl einer CFast-2.0-Karte® und ,Auswahl einer SD-Karte® erklart.

1 A001 A
@ 120 m 96 m

Der Indikator zeigt fur die CFast-Karte ausgelassene Bilder an

HINWEIS Sie konnen lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera so einstellen, dass sie die
Aufzeichnung bei Erkennung ausgelassener Bilder stoppt. Naheres finden Sie im Abschnitt
AUFNAHME-Einstellungen in diesem Handbuch.
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Verbleibende Aufnahmedauer

Wird eine CFast- bzw. SD-Karte eingeschoben oder ein USB-C-Laufwerk an lhre Kamera angeschlossen,
zeigen die Speicher-Indikatoren am unteren Rand des Touchscreens die verbleibende Aufnahmedauer auf
der Karte oder dem USB-C-Laufwerk an. Die in Minuten angegebene Zeit variiert entsprechend lhren
gewsdhlten Einstellungen fir Bildwechselfrequenz und Codec. Bei Anderung dieser Einstellungen berechnet
der Indikator den angegebenen Wert automatisch neu. Bei einer verbleibenden Restzeit von ungefahr funf
Minuten wird der Indikator rot. Bei einer verbleibenden Dauer von nur zwei Minuten beginnt er zu blinken.
Erreicht ein Speichermedium seine maximale Kapazitat, zeigt der Indikator dies mit VOLL an.

2[00z |

120 m 96 m

Der Speicher-Indikator zeigt den Namen |hrer CFast- bzw. SD-Karte oder Ihres USB-
C-Laufwerks sowie die verbleibende Aufnahmedauer in Minuten an

Zudem wird der Name des Speichermediums auf einem kleinen Balken Uber der verbleibenden
Aufnahmedauer angezeigt. Ein blauer Balken zeigt an, auf welches Speichermedium aufgezeichnet wird.
Um auf eine andere Karte oder ein anderes Laufwerk aufzuzeichnen, halten Sie die Namensanzeige des
gewlinschten Mediums gedrtickt. Wahrend der Aufzeichnung ist der Balken rot.

Durch Tippen auf die Speicher-Indikatoren 6ffnen Sie das Speicher- und Formatierungsmend.

21min

Beenden CFAST-K. formatieren SD-Karte formatieren

Tippen Sie auf die Datentrager-Indikatoren auf dem LCD-Touchscreen, um auf den Speichermanager zuzugreifen

Dieses MenU zeigt den freien Speicherplatz eines jeden CFast-, SD- oder USB-C-Mediums in lhrer Kamera
sowie den Mediennamen, die Lange des letzten Clips, die Gesamtzahl der Clips pro Medium und das
Dateiformat an.

Sie konnen lhr Medium dber dieses Menu formatieren. Weitere Informationen finden Sie unter ,Datentréager
fur die Aufnahme vorbereiten® in diesem Handbuch.

Durch Antippen des Namens eines Speichermediums im Speichermeni wird dieses Medium
als aktives vorgegeben. lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera bespielt dieses Medium dann
zuerst.

Audiopegelmeter

Bei Verwendung des internen Mikrofons oder einer angeschlossenen externen Audioquelle zeigen die

Audiospitzenmeter die Tonpegel der Kanale 1und 2 an. Die Tonpegel-Anzeige ist in dBFS kalibriert und

verfligt Uber Peak-Indikatoren mit der Haltefunktion Peak Hold, die nach einer Ubersteuerung kurzfristig
sichtbar bleiben. Sie zeigen Ihnen erreichte Hochstpegel deutlich an.

Bedienung per Touchscreen
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Eine optimale Tonqualitat wird mit Audiopegeln unter O dBFS gewahrleistet. Hierbei handelt es sich um den
Hochstpegel, den lhre Kamera aufzeichnen kann. Diesen Wert Uberschreitendes Audio wird abgeschnitten,
was zu Verzerrungen fuhrt.

Die farbigen Balken des Audiopegelmeters zeigen die maximalen Audiopegel an. Die Spitzenwerte lhres
Tons sollten idealerweise am oberen Ende des griinen Bereichs liegen. Schlagen die Pegelspitzen jedoch
in den gelben oder roten Bereich aus, so besteht die Gefahr einer Ubersteuerung Ihres Tons.

Tippen Sie auf die Audiopegelmesser, um die Lautstarkeregler flir Audioeingangskanale 1 und 2 sowie die
Kopfhorer- oder Lautsprecherlautstéarke aufzurufen.

120 m

Tippen Sie auf die Audiopegelmeter auf dem LCD-Touchscreen, um bequem auf die
Lautstarke-, Kopfhorer- oder Lautsprechereinstellungen zuzugreifen

Zweimaliges Tippen zum Zoomen

Durch zweimaliges Tippen auf den LCD-Touchscreen kdnnen Sie einen beliebigen Bereich des Vorschaubilds
Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera vergrofkern. Dieser Bereich wird vergrokert. Wenn Sie mit Ihrem
Finger nun tUber den LCD-Touchscreen streichen, kdnnen Sie im Bild herumnavigieren. Besonders hilfreich ist
das beim Uberpriifen der Fokussierung. Um zur normalen BildgréRe zuriickzukehren, tippen Sie einfach
erneut zweimal kurz hintereinander auf den Touchscreen. Durch Wischen nach oben oder unten werden alle
Statusindikatoren aus dem LCD-Touchscreen ausgeblendet

Pinch-to-Zoom

Mit der Multitouch-Geste ,,Pinch-to-Zoom*® kdnnen Sie auf dem LCD-Touchscreen den Vergrokerungsgrad
anpassen. Die HDMI-Ausgabe bleibt davon unberihrt.

Fir eine zweifache Vergrokerung tippen Sie zweimal hintereinander auf den Touchscreen oder driicken die
Fokussiertaste an der Rickseite lhrer Kamera. Verandern Sie dann mit einer Zoomgeste den
Vergrokerungsgrad. Fihren Sie auf dem Touchscreen eine Wischbewegung aus, um den vergrokerten
Ausschnitt zu verschieben. Um zur normalen Bildgréke zurlickzukehren, tippen Sie erneut zweimal
hintereinander auf den Touchscreen oder driicken die Fokussiertaste an der Kamera.

Durch zweimaliges Antippen des Touchscreens oder durch Driicken der Fokussiertaste wird zwischen der
vorherigen vergroferten Ansicht und der vollen Bildgroke hin- und hergeschaltet. Wenn Sie zum Beispiel per
Pinch-to-Zoom eine achtfache Vergrokerung erzeugen und zweimal kurz hintereinander auf den Touchscreen
tippen, wird herausgezoomt. Ein erneutes zweimaliges Antippen ruft wieder die achtfache Vergrékerung auf.

Touch to Focus

Sie konnen lhr Objektiv auf einen beliebigen Bildausschnitt einstellen, indem Sie auf einen bestimmten
Bereich auf dem LCD-Bildschirm tippen und diesen gedriickt halten. Driicken Sie die Fokustaste, um Ihr
Objektiv auf die ausgewahlte Stelle zu fokussieren. Um den Fokuspunkt auf die Mitte des Bildschirms

zurlickzusetzen, driicken Sie die Fokustaste zweimal.
Bedienung per Touchscreen
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Vollbildschirm-Modus

Bei der Einstellung oder Fokussierung eines Shots ist es manchmal hilfreich, den Statustext und die
Messwerte auf dem Touchscreen vortibergehend auszublenden. Um alles zu verbergen, fihren Sie auf dem
LCD-Touchscreen eine Wischbewegung nach oben oder unten aus. Der Aufnahme-Indikator,
Bildrandmarkierungen, Raster, Focus Assist und Zebra bleiben weiterhin sichtbar.

Wischen Sie erneut nach oben oder unten, um den Statustext und die Messwerte wieder einzublenden.

Um alle Indikatoren zu verbergen, fihren Sie auf dem LCD-Touchscreen
eine Wischbewegung nach oben oder unten aus

Wiedergabemeni

Dricken Sie auf die Wiedergabetaste, um auf das Wiedergabemeni zuzugreifen. Bereits aufgezeichnete Clips
kénnen Sie mit den Buttons auf dem LCD-Touchscreen Ihrer Kamera steuern.

Wenn Sie den LCD-Touchscreen benutzen, tippen Sie den Wiedergabe-Button einmal, um die Wiedergabe zu
starten und erneut, um sie zu stoppen. Verwenden Sie den Vor- oder Riucklauf-Button, um zum Anfang oder
Ende eines Clips zurlickzuspringen. Einmaliges Antippen des Vorlauf-Buttons bringt Sie zum nachsten Clip.
Um an den Anfang des aktuellen Clips zu gelangen, drlicken Sie den Rucklauf-Button einmal. Um zurtick zum
Anfang des vorherigen Clips zu springen, driicken Sie sie zweimal. Indem Sie auf den Loop-Button tippen,
kénnen Clips zudem in Dauerschleife abgespielt werden.

© 0 0 ©

Die Ricklauf-, Wiedergabe-, Vorlauf- und Loop-Buttons

Um vor oder zurlick zu spulen, halten Sie die Vor- oder Rucklauf-Buttons gedrickt. Abhangig davon, welche
Buttons Sie gedriickt halten, wird Ihre Footage in doppelter Geschwindigkeit vor- oder rlickwartsgespielt.

Wahrend des Vor- oder Rucklaufs konnen Sie die Geschwindigkeit durch erneutes Antippen der Buttons
erhohen. Mit jedem Antippen verdoppelt sich die Vor- bzw. Ricklaufgeschwindigkeit. Die maximale
Geschwindigkeit liegt jedoch bei der 16-fachen der normalen Abspielgeschwindigkeit. Durch erneutes
Antippen bei 16-facher Geschwindigkeit gelangen Sie zuriick zur doppelten Geschwindigkeit. Mit jedem
Antippen auf den entgegengesetzten Button halbiert sich die derzeitige Vor- bzw. Ricklaufgeschwindigkeit.
Um zur normalen Abspielgeschwindigkeit zurtickzukehren, tippen Sie auf den Wiedergabe-Button.

WERSCHL. BLENDE 2] W
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Der Geschwindigkeitsindikator flir den Vor- oder Rucklauf zeigt die Geschwindigkeit und Laufrichtung an

Wird im Wiedergabemodus der Aufnahme-Button gedrickt, versetzt dies Kamera zurlick in den Standby-
Modus und sie ist wieder aufnahmebereit.
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Wischen Sie auf dem Touchscreen nach oben oder unten, um den Statustext bei der
Wiedergabe von Footage zu verbergen. Offnen Sie die Slate im Wiedergabe-Modus, um den
aktuellen Clip in den Metadaten als ,Guter Take® zu markieren. Naheres finden Sie im Abschnitt
,Eingeben von Metadaten".

Einstellungen

Dricken Sie die MenUtaste, um das Dashboard der Kamera zu 6ffnen. Hierbei handelt es sich um ein Ment mit
Registerkarten fur Einstellungen, die auf dem Touchscreen nicht standardmafig angezeigt werden. Die
Einstellungen sind nach Funktion in folgende Registerkarten unterteilt: AUFNAHME, MONITOR, AUDIO,
SETUP, PRESETS und LUTS. Jede Registerkarte besteht aus mehreren Seiten, zu denen Sie jeweils Uber die
Pfeilsymbole am Rand des Bildschirms oder durch Wischen nach links oder rechts gelangen.

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Blackmagic RAW

Constant
Bitrate

6K

4144 x 3456

Um zwischen den Dashboard-Registerkarten Ihrer Blackmagic Pocket Cinema
Camera hin- und herzuwechseln, tippen Sie auf den jeweiligen Reiter

Uber die AUFNAHME-Registerkarte kénnen Sie das Videoformat, den Codec und die Auflésung sowie andere
wichtige Einstellungen fir die Aufzeichnung wie Dynamikumfang und Detailschéarfe vorgeben.

AUFNAHME-Einstellungen Seite 1
Die erste Seite der AUFNAHME-Einstellungen bietet folgende Optionen:

CODEC UND QUALITAT

Das Mendi fur die Einstellungen von Codec und Qualitét ist in zwei Reihen aufgeteilt. Die obere Reihe ldsst Sie
zwischen zwei Codec-Familien wahlen — Blackmagic RAW und Apple ProRes. Die untere Reihe bietet eine
Auswahl an Qualitatsoptionen innerhalb dieser Familien an. Die in der ProRes-Codecfamilie verfligbaren
Qualitatsoptionen sind bspw. ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT und ProRes 422 Proxy. Die Optionen
fr Blackmagic RAW sind geméafk den Kompressionsmethoden in vier ,Constant Bitrate“- und zwei ,Constant
Quality“-Einstellungen aufgeteilt.

Blackmagic RAW

Constant
Bitrate

Blackmagic-RAW-Optionen fur Codec und Qualitat
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ProRes-Optionen fir Codec und Qualitat

Sie konnen mit lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera mehr Video auf lhr
Speichermedium aufzeichnen, wenn Sie einen Codec mit hoherer Kompressionsrate auswahlen.
Né&heres finden Sie in den Tabellen unter ,Aufzeichnungsdauer® im Kapitel ,Aufzeichnen®.

AUFLOSUNG

Diese Einstellung steht in Zusammenhang mit der Codec-Einstellung. Wahlen Sie hier die Auflosung fur das
gewlnschte Aufnahmeformat aus. Wenn Sie bspw. Ultra-HD-Clips in ProRes HQ aufzeichnen wollen,
wahlen Sie im Menii CODEC UND QUALITAT ,ProRes* und ,HQ* aus. Wé&hlen Sie anschliekend unter
AUFLOSUNG ,Ultra HD* aus.

Pocket Cinema Camera 6K — Auflosungen bei Verwendung des Blackmagic-RAW-Codecs

4K DCI

4094 x 2160

Pocket Cinema Camera 4K — Aufldsungen. Fur das 4K-DCI-Format heifst diese Kategorie
LAUFLOSUNG®, andernfalls ,AUFLOSUNG — SENSOR GECROPPT*,

AUFNAHME-Einstellungen Seite 2
Die zweite Seite der AUFNAHME-Einstellungen bietet folgende Optionen:

Extended Video

Optionen der Pocket Cinema Camera 6K fiir Dynamikumfang und Sensorflache

Extended Video

Optionen der Pocket Cinema Camera 4K fur Dynamikumfang und Sensorflache
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DYNAMIKUMFANG

Justieren Sie die Einstellungen fiir den Dynamikumfang, indem Sie auf die jeweilige Option unter
DYNAMIKUMFANG tippen. Die Blackmagic Pocket Cinema Camera hat drei Einstellungen fiir den
Dynamikumfang:

Film Im ,Film“-Modus wird Video unter Anwendung einer Log-Kurve aufgenommen.
So kénnen Sie den hdéchsten Dynamikumfang beibehalten und maximale
Daten uber lhr Videosignal aufzeichnen, was Ihnen den optimalen Einsatz von
Farbkorrektursoftware wie DaVinci Resolve ermdglicht.

Extended Video Der Modus ,Extended Video* bietet ein ausgewogenes Verhaltnis zwischen den
Dynamikmodi ,Video* und ,Film“. Er arbeitet mit einem breiteren Dynamikumfang
als der ,Video“-Modus und sorgt gleichzeitig fir eine leichte Kontrastanderung mit
einem weichen Roll-Off in den Highlights. ,,Extended Video® eignet sich fiir gdngige
Broadcastmonitore. Hilfreich ist dieser Modus darliber hinaus, wenn die Zeit fur die
Postproduktion knapp ist und Sie lhre Clips bereits mit einem ansprechenden Look
aufzeichnen wollen.

Video Die Einstellung ,Video" &hnelt dem Rec.709-Farbstandard fiir Video in High
Definition. Das erleichtert die Arbeit, da Sie direkt in einem komprimierten
Videoformat und Farbraum aufzeichnen, die sich fir die Direktausgabe eignen oder
nur minimale Nachbearbeitung erfordern.

HINWEIS Im Dynamikumfang ,Film* in Blackmagic RAW oder ProRes aufgezeichnete Bilder
sehen auf dem Touchscreen matt und entsattigt aus. Das liegt daran, dass die Bilddatei grofke
noch ungegradete Datenmengen enthalt, die fur Standard-Displays ungeeignet sind. Bei der
Aufzeichnung im Dynamikumfang ,Film“ kdnnen Sie die Videoinhalte jedoch unter Anwendung
einer Display-LUT auf dem Touchscreen und der HDMI-Ausgabe Uberwachen. Diese dient dazu,
einen Standardkontrast zu simulieren. Naheres finden Sie im Abschnitt ,LUTs" in

diesem Handbuch.

Sensorflache

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera kann so eingestellt werden, dass sie die gesamte Sensorflache
oder — flr noch hohere Frameraten — bei gecropptem Sensor nur einen Bildausschnitt verwendet. In
letzterem Fall wird der Bildausschnitt nicht von der Gesamtflache des Sensors herunterskaliert, sondern es
werden fur das Bild ausschlieRlich die flir das vorgegebene Videoformat bendtigten Pixel verwendet. Einige
Formate verwenden eine Kombination aus gecropptem und skaliertem Modus. Die Pocket Cinema

Camera 6K kann in HD bspw. mit voller Sensorflache, skaliert mit gecroppter 5,7K-Sensorflache und skaliert
mit gecroppter 2,7K-Sensorflache arbeiten.

Da im Crop-Modus ,Gecroppter Sensor® nur die mittige Sensorflache verwendet wird, ist das Sichtfeld mit
jedem beliebigen Objektiv aufgrund des Formatfaktors enger. Wird bspw. HD-Material mit einem 20mm-
Objektiv im Crop-Sensormodus gefilmt, so entspréche das Sichtfeld der Blackmagic Pocket Cinema
Camera 4K dem eines 40mm-Objektivs.

Diese Einstellung ist fur Aufnahmen mit Ihrer Kamera bei einer niedrigeren als der maximalen Aufldsung
verfligbar, bspw. fur Ultra-HD- oder HD-Video in ProRes.

Bei der Pocket Cinema Camera 6K sind die schnellsten Frameraten verfligbar, wenn in 2,8K mit einem
Crop-Verhaltnis von 17:9 und in HD skaliert mit der gecroppten 2,7K-Sensorflache gefilmt wird. Bei der
Pocket Cinema Camera 4K ist die schnellste Framerate im HD-Crop-Modus verfiigbar.

Né&heres zu den vollen und gecroppten Formaten finden Sie im Abschnitt ,Maximale Sensor-Frameraten®.
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PROJEKT-FRAMERATE

Die Projekt-Framerate bietet eine Auswahl an Frameraten, die in der Film- und Fernsehbranche
gebrauchlich sind. Beispiel: 23,98 Bilder pro Sekunde. Die Projekt-Framerate wird in der Regel passend zu
der in lhrem Postproduktions-Workflow verwendeten Wiedergabegeschwindigkeit, der Audio-
Synchronisation und den Anforderungen fiur die Anlieferung eingestellt.

Es sind acht verschiedene Projekt-Frameraten verfligbar: 23,98; 24; 25; 29,97; 30; 50; 59,94 und 60 fps.

OFFSPEED-AUFZEICHNUNG

Standardmalfkig sind die Projekt- und Sensor-Framerate auf eine natirliche Wiedergabegeschwindigkeit
eingestellt. Wenn Sie jedoch auf das Schalter-Ilcon unter OFFSPEED-AUFZEICHNUNG tippen, kdnnen Sie
Ihre Sensor-Framerate selbst wahlen.

OFFSPEED-FRAMERATE

Wenn Offspeed-Aufzeichnung aktiviert ist, tippen Sie auf die Pfeile unter dem Indikator fiir OFFSPEED-
FRAMERATE, um die Sensor-Framerate Ihrer Kamera einzustellen.

Anhand der Sensor-Framerate wird vorgegeben, wie viele Vollbilder der Sensor tatsédchlich pro Sekunde
aufzeichnet. Diese Framerate wirkt sich darauf aus, wie schnell oder langsam |lhr Video bei lhrer
vorgegebenen Projekt-Framerate wiedergegeben wird.

Weitere Informationen zu Offspeed-Frameraten finden Sie unter ,FPS* im Abschnitt ,Funktionsmerkmale
des Touchscreens® in diesem Handbuch.

HINWEIS Néheres zu den maximalen Bildwechselraten, die fiir die einzelnen
Aufzeichnungsformate und Codecs verfligbar sind, finden Sie unter ,Maximale Sensor-
Frameraten®.

FUR AUFZEICHNUNG BEVORZUGTES MEDIUM

In dieser Einstellung kdnnen Sie wahlen, welches Speichermedium Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera
zuerst bespielen soll, wenn beide Schéchte belegt sind. Die Optionen lauten ,CFAST Card®, ,SD Card“ und
Vollste Karte®. Ob Sie ,CFAST Card“ oder ,SD Card“ wahlen, ist eine Frage Ihrer personlichen Vorliebe.
Wenn Sie sich jedoch konsequent fur die eine oder andere Karte entscheiden, wissen Sie immer, welche
Sie bei knapp werdendem Speicherplatz zuerst austauschen mussen. Die Option ,Vollste Karte* ist hilfreich
zum chronologischen Gruppieren von Dateien eines mit nur einer Kamera gefilmten Projekts.

Die gewahlte Einstellung wird angewandt, sobald eine CFast- oder SD-Karte eingeschoben wird. Sie
konnen diese Einstellung jederzeit Uberschreiben, indem Sie in den Storage Manager gehen und auf den
Namen einer Karte tippen, um diese zu aktivieren. Wichtig: Sobald Sie eine Karte auswerfen und wieder
einschieben, tritt die Einstellung fir die bevorzugte Karte wieder in Kraft.

Die Einstellung ,Vollste Karte“ richtet sich nach dem Fllstand Ihrer Speichermedien und
nicht nach ihrer Kapazitdt oder der aufgewendeten Datenmenge.

STOPP BEI AUSLASSEN VON FRAMES

Uber diese Einstellung kénnen Sie das Verhalten Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera konfigurieren,
wenn fallengelassene Frames erkannt werden. Ist diese Option deaktiviert, wird trotz fallengelassener
Frames weiter aufgezeichnet. Ist sie aktiviert, stoppt Ihre Kamera die Aufzeichnung, wenn fallengelassene
Frames erkannt werden. Dies verhindert, dass Sie kostbare Zeit mit dem Aufzeichnen unbrauchbaren
Materials vergeuden, weil Sie den Indikator flr ausgelassene Bilder nicht bemerkt haben.

Wie man vermeidet, dass Frames fallengelassen werden, wird im Abschnitt
~Speichermedien” erklart.
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AUFNAHME-Einstellungen Seite 3
Die dritte Seite der AUFNAHME-Einstellungen bietet folgende Optionen:

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

TIMELAPSE
Diese Einstellung aktiviert die Timelapse-Funktion, um automatisch Standbilder in folgenden Intervallen
aufzunehmen:

Frames 2-10
Sekunden 1-10, 20, 30, 40, 50
Minuten 1-10

Sie kdnnen bspw. festlegen, dass die Kamera nach je 10 Vollbildern, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden
oder alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Zeitraffer-Funktion bietet viele kreative Moglichkeiten. Beispiel: Wenn ein Timelapse-Intervall von zwei
Frames eingestellt ist, ergibt dies bei der Wiedergabe des aufgezeichneten Videos einen
stroboskopischen Effekt.

Beginnen Sie mit der Aufzeichnung, indem Sie die Aufnahmetaste drticken. Durch erneutes Driicken der
Taste wird die Aufzeichnung gestoppt und die Zeitraffer-Sequenz als einzelner Clip entsprechend des auf
Ihrer Kamera eingestellten Codecs und der Framerate gespeichert. Sie konnen die Zeitraffer-Sequenz
somit genau wie jeden anderen aufgenommenen Clip in Ihrer Postproduktions-Timeline ablegen.

1 A001 2] A002
120 m 96 m

Das in den Aufnahme-Button eingeblendete Icon zeigt den Zeitraffermodus an

Wenn Sie bei aktiviertem Timelapse-Modus filmen, aktualisiert sich der Timecode-Zahler mit
jedem aufgenommenen Videoframe.

DETAILSCHARFUNG

Diese Einstellung dient zur Scharfung des Bildes. Bei aktivierter Detailscharfung konnen Sie den
Scharfungsgrad erhdhen oder verringern, indem Sie ,Niedrig*, ,Mittel* oder ,Hoch* wéahlen.

Wenn die Scharfung aktiviert ist, wird diese auf das von der Kamera aufgezeichnete ProRes-Video und auf
die HDMI-Ausgabe angewendet.
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Diese Einstellung eignet sich fir Live-Studioproduktionen, die live Ubertragen werden und keine Zeit fiir die
Postproduktion lassen. Sollen Ihre Bilder nach der Aufzeichnung weiter bearbeitet werden, empfehlen wir,
diese Einstellung auszuschalten. Wenn der Codec auf Blackmagic RAW eingestellt ist, ist die
Detailscharfung deaktiviert.

LUT IM CLIP AUFZEICHNEN
Standardmalfkig werden LUTs von lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera weder auf aufgenommene

Footage angewendet noch eingebrannt. Sie kdnnen diese Vorgange jedoch aktivieren, indem Sie auf das
Schalter-Icon unter LUT IM CLIP AUFZEICHNEN tippen.

Diese Option kann nitzlich sein, wenn Sie in der Postproduktion keine Zeit fur das Grading lhrer Footage
haben oder die Footage direkt an den Kunden oder Editor Ubergeben werden muss. Weitere Informationen
hierzu finden Sie in den Abschnitten ,3D-LUTs" und ,Bedienung per Touchscreen®.

LUT IN DATEI ANWENDEN

Wenn Sie mit dem Blackmagic-RAW-Codec filmen und eine LUT auf die HDMI-Ausgabe Ihrer Kamera
anwenden, wird die ausgewahlte LUT beim Aufzeichnen in die Blackmagic-RAW-Datei eingebettet. Die LUT
wird in den Kopfdaten der Datei gespeichert und ldsst sich in der Postproduktion miihelos auf den Clip
anwenden. Man muss also keine separate Datei handhaben. Steht der Schalter LUT IN DATEI ANWENDEN
im AUFNAHME-Men auf EIN, wird dieser Clip beim Offnen im Blackmagic-RAW-Player und in DaVinci
Resolve mit der angewendeten LUT dargestellt. Die LUT lasst sich leicht ein- und ausschalten. Sie ist aber
immer in der Blackmagic-RAW-Datei enthalten, da die entsprechenden Daten im Clip selbst

gespeichert sind.

In DaVinci Resolve bietet das Menid mit den RAW-Einstellungen einen ,Apply LUT“-Schalter, mit dem sich
die 3D-LUT in der Blackmagic-RAW-Datei de- bzw. aktivieren lasst. Die ,Apply LUT“-Einstellung in

DaVinci Resolve gleicht der Einstellung in der Kamera. Dies ermdglicht Ihnen schon beim Dreh, den
Coloristen anhand der in der Kamera eingestellten LUT eine Orientierungshilfe zu geben. Diese LUT kann in
DaVinci Resolve aber einfach deaktiviert werden, indem man ,Apply LUT* auf OFF setzt.

Je nach Ihrem ausgewahlten Format werden Clips im Blackmagic-RAW- oder ProRes-QuickTime-Movie-
Format auf lhre CFast- bzw. SD-Karte oder Ihr USB-C-Laufwerk aufgezeichnet.

Die nachstehende Tabelle zeigt ein Beispiel der Namenskonvention:

A001_08151512_C001.mov QuickTime-Movie-Dateiname
A001_08151512_C001.mov Kamera-Index
A001_08151512_C001.mov Bandnummer
A001_08151512_C001.mov Monat
A001_08151512_C001.mov Tag

A001_08151512_C001.mov Stunde
A001_08151512_C001.mov Minute
A001_08151512_C001.mov Clip-Nummer

Die Benennung von Bildern, die mit der Still-Taste erfasst wurden, erfolgt gemaf der fir Videoclips Ublichen
Namenskonvention. Die letzten vier Zeichen des Dateinamens (z. B. ,S001%) geben statt der Clip-Nummer
die Nummer des Standbilds an. Wie Sie den Kamera-Index &ndern, wird im Abschnitt ,,Projektmetadaten®
naher erklart.

Einstellungen

499



Uber die MONITOR-Registerkarte kénnen Sie Statustext, Overlays und andere Monitoring-Optionen fur den
LCD-Touchscreen sowie den HDMI-Ausgang lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera anpassen. Die
Optionen sind nach Ausgabe in ,LCD*, ,HDMI“ und ,Beide” unterteilt. Letzteres umfasst Monitoreinstellungen,
die sich sowohl auf die LCD- als auch die HDMI-Ausgabe auswirken. Die Menis bestehen jeweils aus zwei
Seiten, zu denen Sie jeweils Uber die Pfeilsymbole am Rand der Kamera oder durch Wischen nach links oder
rechts gelangen.

MONITOR-Einstellungen Seite 1

Die erste Seite der MONITOR-Registerkarte bietet identische Einstellungen fir jede Ausgabe. Beispiel: Sie
konnen Zebra fur den LCD-Touchscreen aktivieren, aber fur die HDMI-Ausgabe ausschalten.

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

CLEAN-FEED
Tippen Sie auf das Schalter-lcon unter CLEAN-FEED im ,LCD“- oder ,HDMI“-Men(, um den gesamten
Statustext und alle Overlays fir die jeweilige Ausgabe auker des Aufnahme-Tally-Indikators zu deaktivieren.

Selbst im Clean-Feed-Modus zeigt Ihre Kamera einen Aufnahme-Tally an

HINWEIS LUTs werden auch bei aktiviertem Clean-Feed auf die Ausgaben angwendet. LUTs lassen
sich deaktivieren, indem Sie im MONITOR-Meni die Option 3D-LUT ANZEIGEN deaktivieren.
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3D-LUT ANZEIGEN

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera kann 3D-LUTs auf jede beliebige Ausgabe anwenden, um den
Look von gegradetem Material anzupassen. Diese Option ist vor allem bei der Aufzeichnung im
Dynamikumfang ,Film* hilfreich.

Ist auf Ihrer Kamera eine 3D-LUT aktiviert, verwenden Sie diese Einstellung, um die LUT auf lhren LCD-
Touchscreen oder die HDMI-Ausgabe anzuwenden.

N&heres zum Laden und zur Anwendung von 3D-LUTs finden Sie im Abschnitt ,3D-LUTs* in
diesem Handbuch.

Um Monitoring-Optionen flir den LCD-Touchscreen und die HDMI-Ausgabe zu aktivieren, tippen Sie auf die
entsprechenden Schalter unter ,LCD" oder ,HDMI*“: FOCUS ASSIST, BILDRANDMARKIERUNG, RASTER,
SCHUTZBEREICHLINIEN und FALSCHFARBEN.

ZEBRA
Tippen Sie auf das Schalter-lcon unter ZEBRA im ,LCD*- oder ,HDMI“-Men(, um die Zebra-Funktion ftr

diese Ausgaben zu aktivieren. Weitere Informationen zur Zebra-Funktion und wie Sie deren Grad einstellen,

finden Sie im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des Touchscreens” in diesem Handbuch.

FOCUS ASSIST

Tippen Sie auf das Schalter-Ilcon unter FOCUS ASSIST im ,LCD®- oder ,HDMI“-Men(, um die Fokussierhilfe
fur diese Ausgaben zu aktivieren. Weitere Informationen zur Fokussierhilfe finden Sie im Abschnitt
,Funktionsmerkmale des Touchscreens® in diesem Handbuch.

BILDRANDMARKIERUNG

Tippen Sie auf das Schalter-lcon unter BILDRANDMARKIERUNG im ,LCD*“- oder ,HDMI“-Men(, um die
Bildrandmarkierungs-Funktion fur diese Ausgaben zu aktivieren. Weitere Informationen zu
Bildrandmarkierungen und wie Sie diese auswahlen, finden Sie im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des
Touchscreens® in diesem Handbuch.

RASTER

Tippen Sie auf das Schalter-Icon unter RASTER im ,LCD*“- oder ,HDMI“-Men(, um die Raster-Funktion fir
diese Ausgaben zu aktivieren. Weitere Informationen zum Raster entsprechend der Drittel-Regel finden Sie
im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des Touchscreens® in diesem Handbuch.

SCHUTZBEREICH-LINIEN

Tippen Sie auf das Schalter-lcon unter SCHUTZBEREICH-LINIEN im ,LCD*“- oder ,HDMI“-Men(, um das
Schutzbereich-Overlay fir diese Ausgaben zu aktivieren. Weitere Informationen zu Schutzbereichen finden
Sie im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des Touchscreens® in diesem Handbuch.

HINWEIS Bestimmen Sie die Grolke des sendesicheren Bereichs tber die Einstellung
SCHUTZBEREICH-LINIEN % unter ,Beide” in den MONITOR-Einstellungen lhrer Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

FALSCHFARBEN

Tippen Sie auf das Schalter-lcon unter FALSCHARBEN im ,,LCD*“-, oder ,HDMI“-Mend, um die
Belichtungshilfe durch die Falschfarbendarstellung fir diese Ausgaben zu aktivieren. Weitere Informationen
zur Verwendung der Falschfarben-Funktion finden Sie im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des
Touchscreens® in diesem Handbuch.
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MONITOR-Einstellungen ,LCD* Seite 2

Die Einstellungen auf der zweiten Seite der MONITOR-Registerkarte beziehen sich ausschlieklich auf den
LCD-Touchscreen.

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

LCD

Pegelmeter

STATUSTEXT gibt Innen ein klares Vorschaubild lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera

STATUSTEXT

Mit dieser Einstellung konnen Sie den Statustext und die Pegelmeter auf Ihrem LCD-Touchscreen
ausblenden. Dann werden lediglich die fur die Komposition oder Regie einer Einstellung nétigen
Informationen angezeigt. Um die Anzeige von Statustext und Pegelmetern auf dem LCD-Touchscreen zu
andern, tippen Sie auf das Schalter-Icon fur STATUSTEXT. Falls aktiviert, bleiben Overlays wie
Bildrandmarkierungen, Raster, Focus Assist und Zebra sichtbar. Alternativ wechseln Sie die Anzeigen,
indem Sie auf dem LCD-Touchscreen nach oben oder unten wischen.

DISPLAY

Anstelle des Histogramms und den Audiopegelmetern zeigt Ihre Kamera in der linken und rechten unteren
Ecke des LCD-Touchscreens wahlweise Codec- und Aufldsungsinformationen an. Dies ist nitzlich, wenn
Sie lieber die Falschfarben-Darstellung als Belichtungshilfe verwenden oder Ton separat aufzeichnen
mochten. Oder lassen Sie sich an der Stelle, wo normalerweise das Histogramm oder die Audiopegelmeter
erscheinen, zusatzliche Informationen anzeigen.

Tippen Sie im LCD-Meni einfach auf ,Pegelmeter® oder ,Codec und Aufldésung®, um die bevorzugte Ansicht
auszuwahlen.

\“d*@"éfoo:ootoo 2600

~

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera kann anstelle von Histogramm und
Audiopegelmetern Codec- und Auflésungsinformationen anzeigen

BILDSCHIRM-HELLIGKEIT
Ziehen Sie den Schieberegler unter BILDSCHIRM-HELLIGKEIT im LCD-Meni nach links oder rechts, um die
Helligkeit Ihres LCD-Touchscreens anzupassen.
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MONITOR-Einstellungen ,HDMI* Seite 2

Die Einstellungen auf der zweiten Seite des HDMI-Tabs beziehen sich ausschlieklich auf den
HDMI-Ausgang.

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Kinematograf

STATUSTEXT

Diese Einstellung kann ntitzlich sein, um den Statustext und die Pegelmesser auf Ihrer HDMI-Ausgabe zu
verbergen und lediglich die fur die Komposition oder Regie einer Aufnahme nétigen Informationen
anzuzeigen. Tippen Sie im HDMI-MenU auf das Schalter-lIcon fir STATUSTEXT, um die Darstellung des
Statustexts und der Pegelmeter einzustellen. Falls aktiviert, bleiben Overlays wie Bildrandmarkierungen,
Raster, Focus Assist und Zebra sichtbar.

Um den Statustext und die Pegelmeter auf dem Touchscreen zu verbergen oder einzublenden, wischen Sie
einfach nach oben oder unten.

STATUSTEXT ANZEIGEN FUR Kinematograf/Regisseur

Auf dem LCD-Touchscreen werden Informationen wie ISO, Weikabgleich und Blendeneinstellungen
angezeigt. Das ist sehr hilfreich flir den Kameraoperator oder Kinematografen, der die Kamera fur
individuelle Shots einstellt. Uber den HDMI-Ausgang lhrer Kamera kénnen jedoch zusétzlich Informationen
angezeigt werden, die dem Regisseur oder Script Supervisor dienen, der mehrere Shots bzw. Kameras im
Auge behalten muss.

BLAML DIERATOR:

& Blootgoomwry Hefhinun 05:01 :05

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera kann in der HDMI-
Ausgabe Statustext fir den Regisseur anzeigen

Wenn Sie in den Monitoreinstellungen fiir HDMI unter STATUSTEXT die Option ,Regisseur” wahlen, werden
die folgenden Informationen angezeigt:
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= FPS
Zeigt die aktuell ausgewahlte Framerate in Bildern pro Sekunde an. Ist OFFSPEED-FRAMERATE
deaktiviert, wird nur die Projekt-Framerate angezeigt. Wird von einer Offspeed-Framerate
Gebrauch gemacht, erscheint die Sensor-Framerate gefolgt von der Projekt-Framerate.

- KAM.
Zeigt den Kamera-Index gemafk der Slate-Einstellungen Ihrer Kamera an. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Abschnitt ,Die Slate®.

* OPERATOR
Identifiziert den Kamerabediener gemaf der Slate-Einstellungen lhrer Kamera. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Die Slate®.

* DAUERANZEIGE
Zeigt die Dauer des aktuellen Clips wahrend der Aufzeichnung oder des vorherigen Clips im
Format Stunden:Minuten:Sekunden an.

* REEL, SZENE, TAKE
Zeigt das aktuelle Band, die Szene und den Take an. Weitere Informationen zu Bandern, Szenen
und Takes sowie deren Kennzeichnungskonventionen finden Sie im Abschnitt ,Die Slate® in
diesem Handbuch.

* DYNAMIKUMFANG
Links unten auf dem Touchscreen wird — sofern fir die jeweilige Ausgabe aktiviert — die derzeit
angewendete LUT angezeigt. Wird keine LUT angewendet, erscheint der Dynamikumfang ,Film*
bzw. ,Video®.

= TIMECODE
Rechts unten auf dem Touchscreen erscheint der Kamera-Timecode im Format

Stunden:Minuten:Sekunden:Frames.

MONITOR-Einstellungen ,Beide” Seite 1

Die Monitoreinstellungen, die sowohl die LCD- als auch die HDMI-Ausgabe betreffen, sind unter dem Tab
,Beide" zusammengefasst. Setzen Sie die Option ,SCHUTZBEREICH-LINIEN %" in diesem MenU bspw. fir
die LCD- und HDMI-Ausgabe auf 90 %, dann wird diese Einstellung auf beide Ausgaben angewendet.

Die Monitoringeinstellungen fur ,,Beide“ gehen Uber zwei Seiten und bieten folgende Einstellungen:

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Niedrig

BILDRAND-MARKIERUNGEN

Tippen Sie unter BILDRAND-MARKIERUNGEN auf die Pfeile, um durch alle Ausgabeoptionen lhrer Kamera
zu navigieren. Die Optionen werden im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des Touchscreens® in diesem
Handbuch néher erldutert und sind zudem Uber das LCD-Monitoringmeni auf Ihrem LCD-Touchscreen
abrufbar. Hier sei erwahnt, dass Bildrandmarkierungen fur den LCD-Touchscreen und die HDMI-Ausgabe
auch separat Uber den jeweiligen Tab im MONITOR-MenU ausgewahlt werden kdnnen.
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MARKIERUNGS-DECKKRAFT

Tippen Sie auf die Pfeile unter MARKIERUNGS-DECKKRAFT, um die Deckkraft der Bildrandmarkierungen
fur Inren LCD-Touchscreen und die HDMI-Ausgabe festzulegen. Es gibt folgende Optionen: 25 %, 50 %,
75 % und 100 %.

FOCUS ASSIST
Ihre Kamera verfligt Uber die zwei Focus-Assist-Modi ,Peak® und ,Farbige Linien®.

Peak Ist der ,,Peak“-Modus fiir Focus Assist ausgewahlt, werden die fokussierten Bereiche
in Ihrer Einstellung auf dem LCD-Touchscreen oder iiber den HDMI-Ausgang extrem
scharf dargestellt, jedoch nicht im aufgezeichneten Bild selbst. Auf diese Weise
heben sich fokussierte Bereiche in lhrer Einstellung vom unscharferen Hintergrund
ab. Da keine weiteren Overlays verwendet werden, ist dies eine sehr intuitive Art des
Fokussierens. Besonders dann, wenn sich das zu fokussierende Objekt deutlich von
den anderen Elementen in der Einstellung abhebt.

Farbige Linien Ist die Option ,Farbige Linien“ ausgewahlt, werden die fokussierten Bereiche im
Bild mit farbigen Linien tberlagert. Dies ist etwas auffalliger als die ,,Peak“-Option,
da die Linien genau auf dem Bild erscheinen. In Einstellungen mit vielen sichtbaren
Elementen ist es jedoch eine prazise Fokussierhilfe.

FOCUS-ASSIST-NIVEAU
Den Grad der Fokussierhilfe fur den LCD-Touchscreen und den HDMI-Ausgang konnen Sie auf ,Niedrig®,
,Mittel“ oder ,Hoch® einstellen.

HINWEIS Das Einstellen der Starke der Fokussierhilfe erfolgt unabhdngig davon, ob Focus Assist
fir den LCD-Touchscreen oder fir den HDMI-Ausgang lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera
aktiviert ist. Schalten Sie die Fokussierhilfe deshalb einzeln im jeweiligen MONITOR-Mend fur die
LCD- und die HDMI-Ausgabe ein.

Der optimale Grad der Fokussierhilfe variiert von Einstellung zu Einstellung. Wird bspw. auf
Darsteller scharf gestellt, empfiehlt sich eine starkere Fokussierhilfe, um mehr Einzelheiten an den
Konturen der Gesichter festzuhalten. Bei einer Einstellung von Blatt- oder Mauerwerk wirden die
dabei zusétzlich erfassten Details womaoglich ablenkend wirken.

FOCUS-FARBE

Wenn Sie unter FOCUS ASSIST die Option ,Farbige Linien* aktiviert haben, &ndert sie hier die Farbe der
Fokuslinien. Eine Farbanderung der Fokuslinien kann nutzlich sein, um die Linien vom Ubrigen Bild zu
unterscheiden. Die verfligbaren Optionen sind ,Weik", ,Rot* ,Grin®, ,Blau“ und ,Schwarz".

ZEBRA-NIVEAU
Tippen Sie auf die Pfeile, um die Intensitat von Zebra einzustellen. Die Intensitat kann in 5%-Schritten auf
75-100 % eingestellt werden.

Weitere Informationen zur Zebra-Funkion finden Sie im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des Touchscreens”

in diesem Handbuch.
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MONITOR-Einstellungen ,Beide* Seite 2
Die zweite Seite der MONITOR-Einstellungen bietet unter ,Beide” folgende Optionen:

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Horizont

Seite 2 der Bildschirmoptionen fur LCD und HDMI

RASTER

Um einzustellen, welche Kombination aus Rastern und Fadenkreuz Sie auf dem LCD-Touchscreen lhrer
Kamera sowie in der HDMI-Ausgabe anzeigen wollen, tippen Sie auf die Optionen ,Drittel®, ,Horizont,
,Fadenkreuz® oder ,Punkt®.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Raster” im Abschnitt ,Funktionsmerkmale des Touchscreens®.

SCHUTZBEREICH-LINIEN %

Passen Sie die Grofke des Schutzbereich-Overlays auf dem LCD-Touchscreen und der HDMI-Ausgabe an,
indem Sie auf die Pfeile neben der Prozentangabe tippen. Die Prozentzahl drickt die Groke des
Schutzbereichs im Verhaltnis zum Gesamtbild aus. Die meisten Fernsehsender verlangen einen
sendesicheren Bereich von 90 %.

ANAMORPH ENTZERREN

Die Pocket Cinema Camera kann die Touchscreen- und HDMI-Ausgaben anamorph entzerren. Fir 16:9- und
17:9-Formate konnen Sie 1,33 x ANAMORPH ENTZERREN® aktivieren. Wenn Sie auf der Pocket Cinema
Camera 6K im Format ,3,7K anamorph® oder auf der Pocket Cinema Camera 4K in ,,2,8K anamorph®
aufnehmen, wendet die Kamera automatisch den Vorgang ,2 x ANAMORPH ENTZERREN* an.

Auf der AUDIO-Registerkarte lassen sich die Audioeingabe und Monitoringeinstellungen lhrer Kamera
anpassen.

Die Audioeinstellungen Ihrer Kamera umfassen zwei Seiten, aufgeteilt in KANAL 1 und KANAL 2.

Jeder Audiokanal kann einer anderen Quelle zugewiesen werden. Ebenso lassen sich diverse
Einstellungen wie ,Gain® anpassen.
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AUDIO-Einstellungen Seite 1
Die erste Seite der AUDIO-Registerkarte bietet folgende Optionen:

AUFNAHME MONITOR SETUP PRESETS

mm

Kanalquelle

Mit den Schaltflachen QUELLE KANAL 1und QUELLE KANAL 2 wéhlen Sie lhre Audioquelle fir die
einzelnen Audiokanéle aus. Nachstehend werden die einzelnen Quell-Einstellungen der Kanale
beschrieben.

= Kamera - links / Kamera — rechts
Nimmt mit den internen Kameramikrofonen auf.

= Kamera — Mono
Erstellt einen einzelnen Audiokanal aus dem linken und rechten Kanal des internen Mikrofons |hrer
Blackmagic Pocket Cinema Camera.

* XLR - Line
Verwendet den XLR-Eingang lhrer Kamera, um Leitungspegel-Audio (,Line*) aufzuzeichnen.

* XLR - Mic
Erfasst Mikrofonpegel-Audio tUber den XLR-Eingang lhrer Kamera. Ist Phantomspeisung aktiviert
und Ihr XLR-Eingang auf ,Mic" eingestellt, wird hier zusatzlich der +48V-Indikator eingeblendet.
Stellen Sie sicher, dass der +48V-Schalter deaktiviert ist, wenn Sie Ihr phantomgespeistes Mikrofon
entfernen.

= 3,5 mm links - Line
Verwendet nur den linken Kanal des 3,5mm-Eingangs fur Mikrofonpegel-Audio.

= 3,5 mm rechts - Line
Verwendet nur den rechten Kanal des 3,5mm-Eingangs fiir Mikrofonpegel-Audio.

= 3,5 mm Mono - Line
Erstellt Gber den 3,5mm-Eingang einen Mono-Mix aus dem linken und rechten Kanal fir
Mikrofonpegel-Audio.

* 3,5 mm links — Mic
Verwendet nur den linken Kanal des 3,5mm-Eingangs fur Mikrofonpegel-Audio.

= 3,5 mm rechts — Mic
Verwendet nur den rechten Kanal des 3,5mm-Eingangs fur Mikrofonpegel-Audio.

= 3,5 mm Mono - Mic
Erstellt Gber den 3,5mm-Eingang einen Mono-Mix aus dem linken und rechten Kanal fir
Mikrofonpegel-Audio.

* Keine
Deaktiviert Ihren Audiokanal.
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HINWEIS Bei Verwendung des 3,5mm-Eingangs als Audioquelle mussen sowohl Kanal 1 als auch
Kanal 2 entweder auf Leitungs- oder Mikrofonpegel eingestellt sein. Wenn Sie ,3,5 mm links —
Line“ als Quelle flr Kanal 1 auswahlen, konnen Sie flr Kanal 2 ebenfalls nur Leitungspegel-Audio
benutzen: ,3,5 mm links — Line%, ,3,5 mm rechts — Line® und ,3,5 mm Mono — Line®. Die
Mikrofonpegeloptionen sind in diesem Fall ausgegraut.

Pegel Kanal 1/2
Die Pegelmeter helfen Ihnen bei der Aussteuerung des Audiopegels.

Gain Kanal 1/2
Mit diesen Schiebereglern steuern Sie die Aufzeichnungspegel fir Ihre ausgewahlten Kanalquellen 1
und 2 aus.

AUDIO-Einstellungen Seite 2
Die zweite Seite der AUDIO-Registerkarte bietet folgende Optionen:

AUFNAHME MONITOR SETUP PRESETS

—0

PPM (-20dBFS)

KOPFHORER-LAUTSTARKE

Mit dem Schieberegler passen Sie die Ausgabepegel fir Kopfhorer an, die an die 3,5mm-Buchse
angeschlossen sind. Bewegen Sie den Audio-Schieberegler zum Justieren der Pegel nach links
oder rechts.

LAUTSPRECHER-LAUTSTARKE

Dieser Schieberegler passt die Ausgabepegel der eingebauten Lautsprecher an. Bewegen Sie den
Audio-Schieberegler zum Justieren der Pegel nach links oder rechts.

XLR-PHANTOMSPEISUNG

Uber die XLR-Eingdnge Ihrer Kamera kénnen externe Mikrofone ohne Eigenversorgung mit
48V-Phantomstrom gespeist werden. Ist Ihre Kamera auf den XLR-Audioeingang eingestellt, tippen Sie
einfach auf das Schalter-lcon unter PHANTOMSPEISUNG, um diese zu aktivieren.

AUDIOPEGELMETER
Wahlen Sie einen Audiopegelstandard fur die Peakmeter aus.

Audiopegeleinstellung  Standard

PPM (-20 dBFS) SMPTE RP.0155

PPM (-18 dBFS) EBU R.68
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HINWEIS Es ist Uiblich, zuerst das XLR-Kabel anzuschlieken und danach die Phantomspeisung
einzuschalten. Schalten Sie die Phantomspeisung unbedingt auch aus, wenn kein
phantomgespeistes Mikrofon mehr angeschlossen ist. Werden bei aktiver Phantomspeisung Gerate
angeschlossen, die keine Phantomspeisung benotigen, beschadigt dies moglicherweise |hr
Equipment, da die Kamera in diesem Modus Strom ausgibt. Es kann zudem nach Ausschalten der
Kamera eine betrachtliche Zeit fur die Entladung von Phantomspannung vergehen.

Denken Sie daran, nach Ausschalten der Phantomspeisung einige Minuten abzuwarten, bevor Sie
andere Mikrofone oder XLR-Audiogerate anschlieken.

Auf der SETUP-Registerkarte finden Sie Identifikationseinstellungen, die Softwareversion,
Einstellungsmoglichkeiten fir die Funktionstasten und andere Kameraeinstellungen Ihrer Blackmagic Pocket
Cinema Camera. Letztere stehen nicht in direktem Zusammenhang mit Aufzeichnung und Monitoring. Das
MenU unter dieser Registerkarte umfasst vier Seiten, zu denen Sie jeweils Uber die Pfeilsymbole am Rand des
LCD-Touchscreens oder durch Wischen nach links oder rechts gelangen.

SETUP-Einstellungen Seite 1

Die erste Seite der SETUP-Registerkarte Ihrer Kamera bietet folgende Einstellungen:

AUFNAHME MONITOR AUDIO PRESETS

2015/11/15 14:15 J 4 DEUTSCH

Verschlusswinkel

v e

DATUM UND UHRZEIT

Tippen Sie auf DATUM UND UHRZEIT, um diese Daten auf lhrer Kamera einzustellen. Das Datumsformat wird
in Jahr/Monat/Tag angezeigt, die Uhrzeit im 24-Stunden-Format. Wenn keine externe Timecode-Quelle
angeschlossen ist, werden diese Einstellungen auch fur den Uhrzeit-Timecode verwendet.

SPRACHE
Die Pocket Cinema Camera unterstitzt elf verbreitete Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch,
Spanisch, Portugiesisch, Russisch, Tirkisch, Chinesisch, Japanisch und Koreanisch.

Deutsch

Abbrechen Aktualisieren
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Die Registerkarte SPRACHE wird Ihnen beim ersten Hochfahren angezeigt.
So wahlen Sie lhre Sprache:
Tippen Sie zuerst auf SPRACHE und dann auf die gewiinschte Sprache.

Tippen Sie auf ,Aktualisieren®, um zur Registerkarte SETUP zurlickzukehren.

VERSCHLUSSWERT

Verwenden Sie diese Einstellung, um auszuwahlen, ob Verschlusswerte als Verschlusswinkel oder
Verschlusszeit angezeigt werden sollen.

Hier seit erwahnt, dass sich der Verschluss unter Einsatz der Verschlusswinkel-Einstellung nach der
Framerate richtet. Beispiel: Eine Einstellung von 180 Grad erzeugt immer dieselbe Bewegungsunscharfe,
unabhangig von lhrer verwendeten Framerate.

Bei Verwendung der Verschlusszeit-Einstellung, wird dem Verschluss ein absoluter Wert zugewiesen,
unabhangig von der Framerate. Somit andert sich das Ergebnis, wenn Sie die Framerate &ndern.

Wenn Sie bspw. mit 24 fps filmen, erzeugt eine Verschlusszeit von 1/48 Sekunde als Entsprechung zu einem
Verschlusswinkel von 180 Grad eine fur das Auge angenehme Bewegungsunscharfe. Sobald Sie die
Framerate auf 48 fps setzen, erzeugt die Verschlusszeit-Einstellung von 1/48 Sekunde nicht langer dieselbe
Bewegungsunscharfe, sondern die Entsprechung zu einem Verschlusswinkel von 360 Grad. Sobald also
die Framerate auf 48 fps gesetzt ist, muss die Verschlusszeit auf 1/96 Sekunde gesetzt werden, um den
gleichen Effekt zu erzielen wie bei einem Verschlusswinkel von 180 Grad.

FLICKERFREIER VERSCHLUSS BEI

Hier kbnnen Sie die von lhrer Kamera verwendete Netzfrequenz einstellen. Auf der Basis dieser Hz-Werte
berechnet die Kamera flimmerfreie Verschlusseinstellungen.

Beim Drehen in Kunstlicht macht der gewahlte Verschlusswert auftretendes Flimmern ggf. starker sichtbar.
Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera berechnet flimmerfreie Verschlusswerte automatisch anhand der
aktuellen Framerate und schlagt lhnen bis zu drei Verschlusswerte vor. Verschlusswerte hdngen von der
lokalen Netzfrequenz ab, mit der die Lampen betrieben werden. In den meisten PAL-Landern liegt die
Frequenz bei 50 Hz, in NTSC-Landern in der Regel bei 60 Hz. Tippen Sie entsprechend lhrer Region auf
,50 Hz" oder ,60 Hz".

HINWEIS Aufgrund der Eigenschaften verschiedener Lichtquellen kann es selbst mit
Lflimmerfreien® Verschlusswerten zu Flimmern kommen. Wir empfehlen Ihnen daher, bei
unregelmafigem Licht einen Probedreh vorzunehmen.

BILDSTABILISIERUNG

Mit der Option BILDSTABILISIERUNG aktivieren oder deaktivieren Sie die Bildstabilisierung von Objektiven
ohne physischen Schalter.

TIMEC. AUSGELASSENES BILD

Aktivieren Sie TIMEC. AUSGELASSENES BILD, um bei NTSC-Projekt-Frameraten von 29,97 und 59,94
Drop-Frame-Timecode zu verwenden. Drop-Frame-Timecode Uberspringt in regelméfkigen Abstanden eine
geringe Anzahl an Einzelbildern vom Timecode. So haben Sie immer den richtigen Timecode, auch wenn
bei NTSC-Frameraten nicht jede Sekunde die Gesamtzahl von Einzelbildern enthalt.
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SETUP-Einstellungen Seite 2
Die zweite Seite der SETUP-Registerkarte bietet folgende Optionen:

AUFNAHME MONITOR AUDIO PRESETS

FUNKTIONSTASTE EINRICHTEN

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera hat oben drei Funktionstasten. Die Punkte auf den Tasten stehen
fur Funktion 1, Funktion 2 und Funktion 3. Den Tasten kdnnen haufig verwendete Funktionen zugewiesen
werden, die dann bei Einsatz Ihrer Kamera schnell abrufbar sind.

Die Funktionstasten oben auf Ihrer Kamera sind mit Punkten gekennzeichnet

Um die Tasten zu belegen, wahlen Sie zundchst eine Funktionstaste und anschlieend ihr Verhalten, eine
Einstellung und gewtlinschte Parameter fiir diese Funktion aus.

Umschalter

Taste Verhalten Einstellung Parameter
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FUNKTION 1/2/3 FUNGIERT ALS
Nach Auswahl der zu belegenden Funktionstaste kdnnen Sie ihr Verhalten bestimmen. Es gibt folgende
Moglichkeiten:

Preset Bei aktiviertem Voreinstellungsmodus ruft das Driicken dieser Taste eine Kombination
aus einer Einstellung und einem Parameter ab.

Um ein Preset festzulegen, wahlen Sie aus dem EINSTELLUNGS-Mend eine
gewilnschte Einstellung und passen Sie sie mithilfe der Pfeile links und rechts des
PARAMETER-Menis an.

Beispiel: Um Taste F1 mit einem Preset fir die Blendenzahl F8 zu belegen, wahlen
Sie ,Preset”. Tippen Sie dann auf ,Blende® und anschlieRend auf die Pfeile im
PARAMETER-Mend, bis Sie ,8.0“ angezeigt bekommen. Ein erneutes Driicken des
Presets setzt Ihre Kamera auf die vorherige Einstellung zuriick.

Ein/Aus Wenn eine Funktionstaste auf den Umschaltmodus eingestellt ist, schaltet das
umschalten Driicken der Taste eine bestimmte Einstellung ein oder aus. In diesem Modus ist
das EINSTELLUNGS-MenUl ausgegraut. Tippen Sie stattdessen auf die Pfeile des
PARAMETER-Ments, um die verfiigbaren Optionen zu durchlaufen. Diese sind
,Offspeed-Aufzeichnung®, ,,0IS% ,Clean-Feed*, ,LUT anzeigen®, ,Bildrandmarkierung®,
sFocus Assist®, ,Falschfarben®, ,Zebra*, ,Raster und ,Schutzbereichlinien®.

Im Umschaltmodus kénnen Sie auswahlen, auf welche Ausgabe diese Einstellung
angewendet werden soll. Tippen Sie hierfur beliebig kombiniert auf ,LCD® und ,HDMI*.
Fir Optionen wie ,,Off-Speed-Aufzeichnung®, die immer auf alle Ausgaben angewendet
werden, ist die getrennte Auswahl fiir ,LCD*“ und ,HDMI* deaktiviert.

SETUP-Einstellungen Seite 3
Die dritte Seite der SETUP-Registerkarte bietet folgende Optionen:

AUFNAHME MONITOR AUDIO PRESETS

v e Niedrig

TALLY-LED

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera hat vorne ein Tally-Licht, das im Aufnahmemodus rot leuchtet.
Durch Antippen des Schalter-lcons TALLY-LED schalten Sie das Tally-Licht ein oder aus.

LED-HELLIGKEIT
Stellen Sie die Helligkeit des TALLY-LEDs ein, indem Sie auf ,Niedrig®, ,Mittel“ oder ,Hoch" tippen.
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HARDWARE-ID

Der Indikator HARDWARE-ID zeigt einen achtstelligen Identifikationscode fiir Ihre Blackmagic Pocket
Cinema Camera an. Dieser ist einmalig und gilt nur fiir Inre Kamera. Eine langere, 32-stellige Version dieses
Codes ist aukerdem in den Metadaten von Blackmagic-RAW- und ProRes-Video enthalten. Man kann auf
diese Weise besser nachverfolgen, welches Material von welcher Kamera stammt.

SOFTWARE

Hier wird die Versionsnummer der aktuell installierten Software angezeigt. Weitere Informationen zum
Aktualisieren der Software finden Sie unter ,Blackmagic Camera Setup®.

WIEDERGABE

Uber diese Einstellung kénnen Sie auswahlen, ob Sie auf dem LCD-Touchscreen alle Clips oder einen
einzelnen Clip von einem Speichermedium wiedergeben moéchten. ,Alle Clips® spielt alle passenden
Medien der Reihe nach ab. ,Einzelner Clip“ hingegen spielt jeweils nur einen Clip ab. Dies gilt auch fur die
Loop-Funktion. Wird zusatzlich zu ,Alle Clips® die Loop-Funktion gewahlt, werden alle Clips vom
Speichermedium in Dauerschleife wiedergegeben. Ist ,Einzelner Clip® aktiviert, wird nur ein Clip in
Dauerschleife gespielt.

SETUP-Einstellungen Seite 4

Die vierte Seite der SETUP-Registerkarte Ihrer Kamera bietet folgende Bluetooth®-Einstellungen.

AUFNAHME MONITOR AUDIO PRESETS

Aktuell is G
Der Bluetooth-Nan

Der Bluetooth-Name der Kamera setzt sich aus dem in der Slate vorgegebenen Buchstaben und
der achtstelligen HARDWARE-ID Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera zusammen

BLUETOOTH®

Mit der Bluetooth-Funktion kdnnen Sie Ihre Kamera liber andere Geraten kabellos steuern. Mit der
,Blackmagic Camera Control“-App andern Sie Einstellungen, passen Metadaten an und I6sen von Ihrem
iPad aus der Ferne die Aufzeichnung aus. Um Bluetooth zu aktivieren oder zu deaktivieren, tippen Sie im
SETUP-Meni auf das Schalter-lcon BLUETOOTH. Ist Bluetooth aktiviert, kdnnen Bluetooth-Geréate die
Kamera aus bis zu 9 Metern Entfernung erkennen. Da die Kamera flr die Bluetooth-Steuerung dieselben
Befehle wie fiir das Blackmagic SDI Camera Control Protocol verwendet, kdnnen Sie |hre eigenen
Programme schreiben und so gut wie jede Kameraeinstellung fernsteuern. Zum Beispiel die Bildkontrolle,
Audioeinstellungen und die kamerainterne Farbkorrektur mit DaVinci Resolve. Es kann sogar das Objektiv
ferngesteuert werden.

Weitere Informationen finden Sie unter ‘Blackmagic Camera Control” auf
www.blackmagicdesign.com/de/developer.
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So koppeln Sie Ihre Kamera erstmalig kabellos mit einem iPad:

Um Bluetooth zu aktivieren oder zu deaktivieren, tippen Sie im SETUP-MenU auf das Schalter-lcon
BLUETOOTH.

Offnen Sie die Blackmagic Camera Control App und wahlen Sie die Kamera aus, mit der die
Verbindung aufgebaut werden soll. Verfligbare Kameras werden mit einem Kennbuchstaben und
einer einmaligen Hardware-ID aufgelistet, bspw. so: A:A0974BEA.

Connect

Wahlen Sie die Blackmagic Pocket Cinema Camera aus, zu der die Verbindung aufgebaut werden soll

HINWEIS Nach Installation und erstmaligem Starten der Blackmagic Camera Control App
werden Sie gefragt, ob Sie den Standortzugriff erlauben wollen. Wenn Sie dies fur die
Gebrauchsdauer der App mit ,While using the app*“ bejahen, werden die GPS-
Koordinaten von Ihrem iPad in die Metadaten Ihrer gedrehten Dateien aufgenommen. So
wird Ihre Footage mit Geotags versehen. Diese Tags kdonnen in DaVinci Resolve 15 oder
neueren Versionen eingesehen werden.

Wenn Sie die Nutzung dieser Informationen nicht zulassen wollen, wéahlen Sie ,Never® (Nie).

Um diese Einstellungen zu andern, gehen Sie auf lhrem iPad unter ,Einstellungen® zu
,Datenschutz® > ,Ortungsdienste® > ,Camera Control“.

Wenn Sie versuchen, erstmalig eine Drahtlosverbindung zu Ihrer Kamera herzustellen, verlangt
die Blackmagic Camera Control App einen sechsstelligen Code. Dieser Code wird auf dem LCD-
Bildschirm der Kamera eingeblendet. Geben Sie den Code auf dem iPad ein und klicken Sie auf
~Koppeln®.

Bluetooth Pairing Request
"Pocket Cinema Camera 6K B:E0S"
waould like to pair with your iPad. Enter
the code shown on *Pocket Cinema
Camera 6K B:EO5"

Cancel
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009856

Sobald Ihre Kamera mit lhrem iPad gekoppelt ist, wird dies bestatigt.

AUFNAHME MONITOR AUDIO PRESETS

v e

Johns iPad ist
Der Blue

Scheitert das Herstellen einer Verbindung mit lhrem iPad, zeigt die Kamera eine Fehlermeldung an.
Versuchen Sie es erneut.

AUFNAHME MONITOR AUDIO PRESETS

N
E(

HINWEIS Wenn Sie |hre Blackmagic Pocket Cinema Camera gerade nicht per Bluetooth
steuern, empfehlen wir, Bluetooth aus Sicherheitsgriinden auszuschalten.
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AKTUELLES GERAT TRENNEN
Uber diese Einstellung trennen Sie die Drahtlosverbindung zwischen Ihrer Blackmagic Pocket Cinema
Camera vom derzeit gekoppelten iPad.

GEKOPPELTE GERATE LOSCHEN
Mit dieser Einstellung I6schen Sie die Liste der Geréte, mit denen Ihre Kamera gekoppelt wurde.

Steuern der Kamera mit der Blackmagic Camera Control App

Nach erfolgreicher Herstellung der Drahtlosverbindung zwischen Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera
und Ihrem iPad konnen Sie Einstellungen @ndern, Metadaten anpassen und die Aufzeichnung per Trigger
aktivieren.

e

400

Card 1 Card 2

OOOOOZ /I 4 21min No card

Sind die Geréate gekoppelt, blendet die Blackmagic Camera Control App diesen Bildschirm
ein, wo Sie Einstellungen andern und die Aufnahme starten koénnen

Card1

00:00:03:06 | 24iin No:‘::';rd

Tippen Sie auf das Filmklappen-lcon unten rechts, um auf die Slate zuzugreifen und sie zu aktualisieren

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera nutzt Bluetooth LE fur die Drahtlossteuerung von anderen Geraten
aus. Dies ist derselbe Protokolltyp wie fir tragbare Geréate und verbraucht nur minimalen Akkustrom.
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SETUP-Einstellungen Seite 5

Auf der funften Seite der SETUP-Registerkarte befinden sich folgende Einstellungsoptionen: ,,Auf
Werkseinstellungen zurlicksetzen®, ,Pixel-Neukalibrierung® und ,,Bewegungssensor-Kalibrierung®.

AUFNAHME MONITOR AUDIO PRESETS

AUF WERKSEINSTELLUNGEN ZURUCKSETZEN

Um die Kamera auf ihre Werkseinstellungen zurlickzusetzen, tippen Sie unter AUF WERKSEINSTELLUNGEN
ZURUCKSETZEN auf ,Kameraeinstellungen zuriicksetzen®. Tippen Sie im Bestatigungsfenster auf
LZurticksetzen®, um diese Aktion zu bestétigen. Ihre Kamera I6scht jegliche LUTs und Presets und setzt alle
Einstellungen zuriick. Als bewéhrte Praxis empfiehlt es sich, von lhren Presets auf einer Speicherkarte ein
Backup anzufertigen, bevor Sie die Kamera auf ihre Werkseinstellungen zuriicksetzen. So kénnen Sie, auch
nachdem Sie lhre Kamera auf ihre Werkseinstellungen zurlickgesetzt haben, Presets per Import von der
Speicherkarte schnell wiederherstellen. Es wichtig zu wissen, dass mit dem Zurlicksetzen auf die
Werkseinstellungen auch das Horizont-Meter zurlickgesetzt wird. Deshalb sollten Sie im Anschluss auch
den Bewegungssensor neu kalibrieren.

lungen
s setzt alle

uf der Kamera

Abbrechen Zuriicksetzen

Wenn Sie auf ,Zurlicksetzen® tippen, werden Sie aufgefordert, lhre Auswahl zu bestatigen

PIXEL-NEUKALIBRIERUNG

Der in Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera eingesetzte CMOS-Sensor besteht aus Millionen von
Pixeln, die auf Licht reagieren. Nach Kalibrierung des Sensors in der Fertigung kdnnen Pixel mit der Zeit ihre
Helligkeit verandern. Sie werden somit sichtbarer und aufgrund dessen im Allgemeinen als ,Hot Pixel*
bezeichnet. Alle Kamerasensoren — unabhangig vom Hersteller — entwickeln irgendwann Hot Pixel.

Um dieses Problem zu beheben, haben wir eine Kalibrierungsfunktion in die Kamera eingebaut, die Sie
ausfuhren kdnnen, wenn Hot Pixel auf dem Bild auftreten.

Starten Sie diesen Vorgang einfach, indem Sie den Objektivdeckel aufsetzen. Fiihren Sie dann die Pixel-
Neukalibrierung aus, indem Sie auf ,Pixel-Neukalibrierung“ tippen. Dieser Prozess dauert ungefahr
eine Minute.
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BEWEGUNGSSENSOR-KALIBRIERUNG

Um das Horizont-Meter zu kalibrieren, stellen Sie lhre Kamera auf eine ebene Oberfldche und tippen auf
~.Bewegungssensor kalibrieren®. Es ist wichtig, die Kamera wahrend der Kalibrierung stillzuhalten. Dieser
Prozess dauert ungefahr funf Sekunden.

Uber die PRESETS-Registerkarte kénnen Sie bis zu zwdIf Voreinstellungen speichern und abrufen. Dies ist
sehr nutzlich, wenn Ihre Kamera flir mehrere Projekte verwendet wird. Moglicherweise setzen Sie |hre
Kamera fir den Dreh unterschiedlicher Filmgenres ein, z. B. Dokumentationen oder Musikvideos, die alle
unterschiedlicher Kameraeinstellungen bedurfen. Die Preset-Funktion lhrer Kamera lasst Sie das Setup
eines bestimmten Projekts oder Shot-Typs abspeichern, damit Sie es bei Bedarf schnell und mihelos
wieder abrufen kdnnen. Es stehen zwolf Preset-Platze zur Verfligung.

Aukerdem lassen sich Presets importieren und exportieren, was fur Dreharbeiten mit mehreren Kameras
praktisch ist. Stellen Sie die Blackmagic Pocket Cinema Camera einfach lhrem Projekt entsprechend ein
und exportieren Sie die Voreinstellungen fir alle anderen Blackmagic Pocket Cinema Cameras am Set.

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS

Indoor Interview

Uber die PRESETS-Registerkarte kénnen Sie schnell zwischen gespeicherten Einstellungen hin- und herwechseln

HINWEIS Der interne Speicher lhrer Kamera fasst bis zu zwolf Presets.

Preset-lcons
Die Icons am unteren Rand des PRESETS-Mens stehen fur die nachfolgend erklarten Funktionen.

+ v A8 S Ty

Hinzufiigen Laden Aktualisieren Verwalten Léschen

Speichern und Laden von Presets

Tippen Sie zum Erstellen eines neuen Projekts auf das Hinzufligen-lcon. Es erscheint eine Tastatur auf
Ihrem LCD. Geben Sie dort den Namen fur Ihr Preset ein. Tippen Sie nach Eingabe des Namens auf den
L~Aktualisieren“-Button, um alle aktuellen Einstellungen in diesem Preset zu speichern.

Wenn in der Kamera bereits ein gleichnamiges Preset geladen ist, kdnnen Sie das vorhandene Preset
Uberschreiben oder beide behalten.
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Abbrechen Aktualisieren

Tippen Sie auf der PRESETS-Registerkarte auf das Hinzufligen-
Icon und geben Sie mithilfe der Tastatur einen Namen ein

Wenn Sie ein gespeichertes Preset abrufen mochten, tippen Sie auf seinen Namen.
Um ein Preset zu laden, tippen Sie auf das Laden-Icon.

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS LUTS

Indoor Low Light

Outdoor Sports

Wahlen Sie ein Preset und laden Sie es Uber das Laden-Icon. Ausgewahlte
Presets werden ganz in blau angezeigt, wahrend aktuell geladene Presets
mit einer blauen Linie am unteren Rand des Icons dargestellt sind

Sie kdonnen ein Preset aktualisieren, indem Sie auf den ,Aktualisieren®-Button tippen. Es offnet sich ein
Fenster mit der Frage, ob Sie das Preset mit der derzeitigen Einstellung lhrer Blackmagic Pocket Cinema
Camera aktualisieren wollen. Tippen Sie zur Bestatigung auf den ,Aktualisieren®-Button

Importieren von Presets

Um Presets zu importieren, tippen Sie auf das Verwalten-lcon am unteren Rand des PRESETS-Mends.
Tippen Sie auf ,Preset importieren” und dann auf ,Importieren®, um den Vorgang zu bestétigen.

Es erscheint der Import-Bildschirm flir Presets. Sollte Ihr bevorzugtes Preset nicht auf dem Speichermedium
zu finden sein, tippen Sie auf einen der Media-Buttons am oberen Rand des Touchscreens, um zu einem
anderen Medium zu wechseln. Sie kdnnen Presets von einem USB-C-Laufwerk, einer CFast- oder SD-Karte
importieren.

Ihre Kamera durchsucht daraufhin das Stammverzeichnis und den Presets-Ordner auf Ihren ausgewéhlten
Medien und listet alle verfligbaren Presets auf. An anderer Stelle gespeicherte Presets sind so nicht
auffindbar.

Tippen Sie auf ein Preset, um es auszuwahlen. Tippen Sie dann auf ,Importieren®, um die Auswahl zu
bestatigen und an die nachstverfugbare Stelle auf hrer Kamera zu kopieren.

HINWEIS Sind alle zwolf Preset-Platze Ihrer Kamera belegt, ist das Import-Mend nicht verfligbar.
Um Platz zu schaffen, missen Sie ein bestehendes Preset I6schen.
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Hat dieses Preset denselben Namen wie ein bereits auf lhrer Kamera gespeichertes Preset, konnen Sie das
bestehende Preset Uberschreiben oder beide behalten. Oben rechts auf dem Touchscreen sehen Sie die
Anzahl der verbleibenden Preset-Platze auf lhrer Kamera. Sie kdnnen so viele Presets laden, wie Platze
vorhanden sind.

Exportieren von Presets

Um ein Preset auf ein Speichermedium zu exportieren, tippen Sie zunachst auf das zu exportierende Preset
und dann auf das Verwalten-Icon. Tippen Sie auf ,Ausgewéhltes Preset exportieren® und anschliekend auf
das Medium, auf das Sie das Preset exportieren wollen. Ist bereits ein Preset mit dem gleichen Namen
vorhanden, geben Sie an, ob Sie es Uberschreiben oder beide beibehalten méchten. Die Kamera exportiert
das Preset in einen Presets-Ordner.

Léschen von Presets

Zum Loschen eines Presets wahlen Sie es aus und tippen Sie auf das Loschen-Icon. Sie werden
aufgefordert, Ihre Auswahl zu bestéatigen. Tippen Sie hierzu auf ,Loschen®.

Im LUTS-MenU kénnen Sie 3D-LUTs importieren, exportieren und auf die Ausgaben lhrer
Kamera anwenden.

AUFNAHME MONITOR AUDIO SETUP PRESETS LUTS

Pocket 4K Film to Extended Video

Auswahl einer 3D-LUT Uber die LUTS-Registerkarte der Kamera

3D-LUTs vorgestellt

Sie konnen 3D-LUTs auf Bilder auf dem LCD-Touchscreen und der HDMI-Ausgabe anwenden. LUTs geben
Ihrer Kamera vor, welche Farbe und Luminanz bei einer bestimmten Farb- und Luminanz-Eingabe auf die
Ausgabe anzuwenden sind. Beispiel: Eine LUT kann Ihrer Kamera vorgeben, ein vom eingehenden Signal
her relativ tribes Blau als strahlendes, sattes Blau darzustellen. Das ist besonders bei der Aufzeichnung
von Blackmagic-RAW-Material nitzlich oder bei Verwendung des Dynamikumfangs ,Film* Beides liefert ein
gewollt ungesattigt und kontrastarm wirkendes Bild. Wenden Sie eine LUT auf Ihr Material an, bekommen
Sie einen Eindruck, wie lhre Footage nach der Farbkorrektur aussehen wird.

3D-LUTs lassen sich problemlos in DaVinci Resolve oder einer anderen Farbkorrektur-Software erstellen.
Auferdem sind LUTs auch online erhaltlich. Auf der Kamera kdnnen bis zu zehn 17- oder 33-Punkt-3D-LUTs
mit je bis zu 1,5 Megabytes gespeichert werden. Sobald eine LUT geladen ist, kdnnen Sie sie auf das Bild
auf dem LCD-Touchscreen und auf die HDMI-Ausgabe |Ihrer Kamera anwenden und sichten.

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera unterstitzt 33-Punkt-3D-LUTs im .cube-Format von DaVinci
Resolve und ins Resolve .cube-Format konvertierte 17-Punkt-3D-LUTs. Ihre Kamera verarbeitet 3D-LUTs
mithilfe qualitativ hochwertiger linearer Interpolation.

Néheres finden Sie im Abschnitt MONITOR-Einstellungen in diesem Handbuch.
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HINWEIS I|hre Blackmagic Pocket Cinema Camera wendet LUTs nicht standardmafig auf
aufgenommene Footage an oder brennt sie ein. Es ist jedoch maglich, die LUT in Ihre Footage
einzubrennen.

Diese Option kann ntitzlich sein, wenn Sie in der Postproduktion keine Zeit fir das Grading lhrer
Footage haben oder die Footage direkt an den Kunden oder Editor tibergeben werden muss.

Bei der Verwendung von LUTs als Vorschautool am Set werden die Informationen der
angewandten LUT als Metadaten zusammen mit Ihren Aufnahmen gespeichert. DaVinci Resolve
zeigt diese Informationen im Metadata-Tab im Feld ,LUT Used® (Verwendete LUT) an. Dies kann
fur Coloristen hilfreich sein, um den Namen der am Set verwendeten LUT zu lberprifen.

Integrierte LUTs

Die Kamera verfligt iber mehrere kamerainterne LUTs. Mit dem Dynamikumfang ,,Film“ in Blackmagic RAW
aufgezeichnetes Material kdnnen Sie so im Vorschaumodus mit verschiedenen Looks ausprobieren.

Jede Kamera stellt sensorspezifische LUTs bereit:

Pocket 4K Film to Extended Video / Pocket 6K Film to Extended Video

,Pocket 4K Film to Extended Video® bietet eine Vorschau mit einem breiteren Dynamikumfang
als die LUT ,Pocket 6K Film to Video*. Bei einer leichten Anderung am Kontrast liefert sie ein
geschmeidiges Roll-Off in den Highlights.

Pocket 4K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 Hybrid Log Gamma

Zeigt eine Mischform aus Rec.709 und einem Log-Bild an.

Pocket 4K Film to Rec 2020 PQ Gamma / Pocket 6K Film to Rec 2020 PQ Gamma

Bietet eine Vorschau mit Gammakurve, die darauf basiert, was das menschliche Auge wahrnehmen
kann. Eignet sich fur effizientes Encoding von HDR-Bildern.

Pocket 4K Film to Video / Pocket 6K Film to Video

Ahnlich der Rec.709-Farbnorm fiir High-Definition-Video mit hohen Kontrast- und Sattigungslevels.
Diese Einstellung eignet sich bei Einsatz der Blackmagic Pocket Cinema Camera zusammen mit
anderen Broadcastkameras, die den Rec.709-Farbraum verwenden.

LUT-Icons
Die Icons am unteren Rand des LUTS-MenUs lhrer Kamera unterstitzen folgende Funktionen:

v / S Ty

Laden Speichermedium Verwalten Loéschen

LUTs importieren

Um eine 3D-LUT zu importieren, tippen Sie auf das Verwalten-lcon unten im LUTS-Men(. Tippen Sie auf
,LUT importieren® und dann auf ,Importieren®, um den Vorgang zu bestéatigen. Es erscheint der Bildschirm
zum Importieren von LUTs. Sollte lhre bevorzugte 3D-LUT nicht auf dem Speichermedium zu finden sein,
tippen Sie auf einen der Media-Buttons am oberen Rand des Touchscreens, um zu einem anderen Medium
zu wechseln. Sie kdnnen LUTs von einem USB-C-Laufwerk, einer CFast- oder SD-Karte importieren.

Ihre Kamera durchsucht daraufhin das Stammverzeichnis und den 3D-LUT-Ordner auf lhren ausgewahlten
Medien und listet alle verfliigbaren LUTs auf. An anderer Stelle gespeicherte LUTs sind so nicht auffindbar.
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Tippen Sie auf eine LUT, um sie auszuwéhlen. Tippen Sie dann auf ,Importieren®, um die Auswahl zu
bestatigen und sie an die nachstverfligbare Stelle auf Ihrer Kamera zu kopieren.

HINWEIS Sind alle zehn Platze fir 3D-LUTs beflllt, kdnnen Sie erst dann weitere importieren,
wenn sie durch Léschen vorhandener LUTs Platz schaffen.

Hat diese LUT denselben Namen wie eine bereits auf Ihrer Kamera gespeicherte LUT, konnen Sie die
vorhandene LUT Uberschreiben oder beide beibehalten. Oben rechts auf dem Touchscreen sehen Sie die
Anzahl der verbleibenden LUT-Platze auf Ihrer Kamera. Sie konnen so viele LUTs laden, wie Platze
vorhanden sind.

HINWEIS Sollte beim Importieren einer LUT ein Problem auftreten, ist ihre Gréke womaoglich
inkorrekt. Die Groke einer LUT k&nnen Sie mithilfe eines LUT-Editors wie Lattice oder mit einem
beliebigen Texteditor auf Ihrem Rechner priifen. Die neben dem Tag ,LUT_3D_SIZE®
erscheinende Zahl gibt Aufschluss tber die Gréke der LUT. Betragt dieser Wert weder 17 noch 33,
kénnen Sie lhre 3D-LUT mithilfe von Lattice auf 17 Punkte reduzieren.

Anwenden einer LUT

Sobald Sie eine LUT auf Ihrer Kamera gespeichert haben, wéahlen Sie sie aus und tippen anschliekend auf
das Laden-Icon. Dies wendet die LUT auf alle Ausgaben lhrer Kamera an. Um die fur lhre Kameraausgaben
geladene LUT anzuzeigen, aktivieren Sie im MONITOR-MenU die Option LUT ANZEIGEN. Weitere
Informationen finden Sie unter MONITOR-Einstellungen.

LUTs exportieren

Um eine LUT auf ein Speichermedium zu exportieren, tippen Sie zunachst auf die zu exportierende LUT
und dann auf das Verwalten-Icon. Tippen Sie auf ,Ausgewaéhlte LUT exportieren” und anschliekend auf das
Medium, auf das Sie die LUT exportieren wollen. Ist bereits eine gleichnamige LUT vorhanden, geben Sie
an, ob Sie diese Uberschreiben oder beide beibehalten mochten. Die Kamera exportiert die LUT in einen
3D-LUTS-Ordner.

LUTs I6schen

Wenn Sie eine LUT I6schen m&chten, weil Sie sie nicht mehr bendtigen oder um Platz zu schaffen, wéhlen
Sie die entsprechende LUT aus und tippen auf das Loschen-Icon. Sie werden aufgefordert, lhre Auswahl zu
bestatigen. Tippen Sie hierzu auf ,L&schen®.

Eingebettete 3D-LUTs

Wird beim Filmen in Blackmagic RAW auf der Blackmagic Pocket Cinema Camera eine 3D-LUT
angewendet, wird die ausgewahlte LUT bei der Aufzeichnung in die Blackmagic-RAW-Datei eingebettet.
Die 3D-LUT wird mit Ihren aufgezeichneten Dateien in der Kopfzeile der BRAW-Datei (.braw) gespeichert.
So kann man die LUT in der Postproduktion mihelos auf die Footage anwenden, ohne eine separate Datei
handhaben zu mussen.

Wenn Editoren oder Coloristen solche Dateien erhalten, kdnnen diese leicht auf die beim Filmen
verwendete LUT zugreifen. Dies reduziert das Risiko, dass versehentlich eine falsche 3D-LUT auf einen Clip
angewendet wird. Wahrend des Schnitts oder Colorgradings der Footage kann die 3D-LUT wahlweise
aktiviert oder jederzeit deaktiviert werden.

Ist der Schalter LUT IN DATEI ANWENDEN im Aufzeichnungsmenii aktiviert, wird dieser Clip beim Offnen im
Blackmagic RAW Player und in DaVinci Resolve mit der angewendeten 3D-LUT dargestellt.

Die 3D-LUT lasst sich leicht ein- und ausschalten. Sie ist aber immer in der Blackmagic-RAW-Datei
enthalten, da die entsprechenden Daten im Clip selbst gespeichert sind. In DaVinci Resolve bietet das
Menl mit den RAW-Einstellungen einen ,Apply LUT*-Schalter, mit dem sich die 3D-LUT in der Blackmagic-
RAW-Datei de- bzw. aktivieren lasst.
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Die ,Apply LUT“-Einstellung in DaVinci Resolve gleicht der Einstellung in der Kamera. Dies ermdglicht
lhnen, dem Coloristen schon beim Dreh anhand der in der Kamera angewendeten LUT eine
Orientierungshilfe zu geben. Diese LUT kann in DaVinci Resolve aber einfach deaktiviert werden, indem
man ,Apply LUT* auf AUS setzt.

Eingabe von Metadaten

Metadaten sind Informationen, die innerhalb eines Clips gespeichert werden. Dazu gehoren Take-
Nummern, Kameraeinstellungen und andere Identifikationsdaten. Metadaten sind extrem nutzlich, um
Footage in der Postproduktion zu sortieren und zu bearbeiten. Bspw. sind Take-, Shot- und Szenen-
Nummern das A und O fiir die Organisation, wahrend Objektivinformationen dazu genutzt werden kénnen,
Verzeichnungen automatisch zu entfernen oder VFX-Assets besser auf Matten abzustimmen.

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera speichert Clips automatisch mit einigen Metadaten ab. Dazu
gehoren Kameraeinstellungen, Timecode, Datum und Uhrzeit. Sie kdnnen die Filmtafelfunktion Slate lhrer
Kamera nutzen, um viele weitere Informationen hinzuzufiigen.

Wischen Sie auf dem Touchscreen aus der Hauptansicht Ihrer Kamera nach rechts oder links, um das
Slate-MenU aufzurufen.

Das Slate-Mendi ist in zwei Registerkarten unterteilt: CLIPS und PROJEKT. Auf der Registerkarte CLIPS
finden Sie Informationen, die von Clip zu Clip variieren, wahrend Sie unter PROJEKT gangige Daten wie
Projektname, Regisseur sowie Kamera- und Operator-ID eingeben.

Uber die Slate eingegebene Metadaten kénnen mit der Regisseur-Einstellung in der
HDMI-Ausgabe eingesehen werden. Naheres finden Sie im Abschnitt MONITOR-Einstellungen in
diesem Handbuch.

CLIP-Metadaten

Anderungen an den Clip-Metadaten funktionieren im Standby-Modus anders als im Wiedergabe-Modus. Im
Standby-Modus werden mit aufzeichnungsbereiter Kamera Clip-Metadaten flr den nachsten Clip
aufgezeichnet. Dies gilt nicht, wenn der zuletzt aufgezeichnete Clip durch Antippen des GUTER TAKE
LETZTER CLIP-Buttons mit einer GUTER TAKE-Markierung versehen wurde. Im Wiedergabe-Modus wird
beim Sichten bereits gedrehten Materials der GUTER TAKE-Button eingeblendet und Clip-Metadaten
werden immer dem aktuell betrachteten Clip beigeftigt.

GUTER TAKE
LETZTER CLIP

Im Wiedergabe-Modus erkennt FILMTAFEL FUR die auf den Clip angewandete Slate und
der GUTER TAKE-Button wird eingeblendet. Im Standby-Modus bezieht sich die Slate auf
den nachsten Clip und der GUTER TAKE LETZTER CLIP-Button wird eingeblendet
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FILMTAFEL FUR

Diese Einstellung zeigt an, auf welchen Clip sich die derzeit angezeigten Metadaten beziehen. Im
Wiedergabe-Modus ist das der aktuelle und im Standby-Modus der nachste aufgenommene Clip.

OBJEKTIVDATEN

Hier werden Informationen zum Objektiv angezeigt, das zurzeit an Ihre Kamera angebracht ist. Viele
elektronische Objektive liefern automatisch Informationen zu Modell, Blende und Brennweite. Sollte Ihr
Objektiv diese Informationen nicht liefern oder sollten Sie zusétzliche Informationen eingeben wollen,
tippen Sie auf das Stift-lcon und geben Sie die Informationen manuell ein. Das Objektivdatenmeni enthalt
folgende Informationen:

PROJEKT

Beenden

Das Objektivdaten-Menu wird automatisch mit Informationen vom angebrachten
Objektiv sowie mit manuell eingegebenen Filterinformationen beflllt

= OBJEKTIVTYP
Zeigt den Objektivtyp an. Wird der Typ Ihres Objektivs nicht automatisch angezeigt, kdnnen Sie auf
diese Einstellung tippen und die Informationen manuell eingeben. lhre Kamera verfiigt Uber eine
interne Datenbank mit gangigen Objektiven. Sollten Sie die Daten Ihres Objektivs manuell
eingeben missen, schlagt Ihnen die Kamera wahrend der Eingabe Namen vor. Dies beschleunigt
die Eingabe von Daten.

Abbrechen Aktualisieren

Geben Sie Objektivdaten mithilfe der Touch-Tastatur ein, falls diese nicht automatisch erscheinen

* BLENDE
Zeigt die Einstellung der Blende zu Beginn Ihres Clips an. Sofern automatisch mitgeliefert, wird
diese Information je nach verwendetem Objektivtyp in f- oder T-Stufen angegeben. Tippen Sie auf
diese Einstellung, um Metadaten manuell einzugeben.
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- BRENNWEITE
Zeigt die Brennweiteneinstellung des Objektivs zu Beginn des aufgezeichneten Clips an. Wird
diese Information automatisch geliefert, erscheint sie in Millimetern. Tippen Sie auf diese
Einstellung, um die Brennweite manuell einzugeben.

= ENTFERNUNG
Zeigt die Einstellungen fur den Fokusabstand fiir den aufgezeichneten Clip an. Einige Objektive
liefern diese Informationen automatisch in Millimetern. Sie kdnnen diese Daten zudem manuell
eingeben.

* FILTER
Zeigt die derzeit verwendeten Objektivfilter an. Tippen Sie auf diese Einstellung, um Metadaten
manuell einzugeben. Sie kbnnen mehrere Eingaben vornehmen und diese durch
Kommata trennen.

Schneider

Abbrechen Aktualisieren

Filterinformationen missen manuell eingegeben werden

HINWEIS Objektivdaten lassen sich jederzeit I6schen, indem Sie im Ment OBJEKTIVDATEN auf
,Objektivd. zurlicksetzen® tippen. Sie werden aufgefordert, Ihre Auswahl zu bestatigen. Wenn Sie
sie bestatigen, werden alle Objektivdaten geldscht und automatisch die Daten des aktuell
angebrachten Objektivs aufgenommen. Wurden Informationen manuell in diese Felder
eingegeben, mussen Sie die Objektivdaten neu einstellen, wenn Sie ein anderes Objektiv
anbringen. Andernfalls werden die manuell vorgegebenen Daten des vorherigen

Objektivs verwendet.

REEL
Zeigt das aktuelle Band an.

Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera zahlt die Bandnummer in der Regel automatisch hoch. Sie
brauchen es nicht manuell zu tun. Wenn Sie flr ein neues Projekt mit Reel 1 beginnen mochten, tippen Sie
im PROJEKT-Tab der Slate auf ,Projektd. zurlicksetzen®, um lhre Projektdaten zurlickzusetzen.

SZENE

Der SZENE-Indikator zeigt die derzeitige Szenennummer an. Gleichzeitig kdnnen auch die Shot-Nummer
und der Shot-Typ angezeigt werden.

Diese Zahl bezieht sich immer auf die aktuelle Szene. Mithilfe der Rechts- und Linkspfeile neben der
Szenennummer kénnen Sie diese anpassen. Oder tippen Sie auf die Szenennummer, um flr eine manuelle
Eingabe auf den Editor zuzugreifen.

Szenennummern reichen von 1 bis 9999.
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Wenn Sie die aktuelle Einstellung (Shot) kennzeichnen mochten, fliigen Sie einfach im Szenennummern-
Editor einen Buchstaben hinzu. Beispiel: ,,23A" steht fiir Szene 23 und Einstellung 1. Wenn Sie Ihrer
Szenennummer einen Shot-Buchstaben hinzugefiigt haben, schlagt Ihre Kamera beim Offnen des
Szenennummer-Editors jedes Mal die nachste Szenennummer und den entsprechenden Shot-Buchstaben
vor. Wenn lhre aktuelle Szenennummer bspw. 7B ist, schldgt Ihnen die Kamera ,8“ und ,7C* vor.

Der Szenennummern-Indikator kann aukerdem Informationen tber den Shot-Typ in der oberen rechten
Ecke anzeigen. Wahlen Sie diese im Szenennummern-Editor rechts neben der Tastatur aus.

Folgende Shot-Typen sind verfugbar:

ws Totale

MS Halbnah

MCU Nah

(o{V) Grolkaufnahme
BCU Nahaufnahme
ECU Detail

Abbrechen Aktualisieren

Bei der Eingabe von SZENE-Metadaten schlagt die Kamera lhnen Szenennummern
links und Shot-Typen rechts neben der Touch-Tastatur vor

TAKE

Der TAKE-Indikator zeigt die Take-Nummer des aktuellen Shots an. Diese kdnnen Sie entweder durch
Antippen der Pfeile auf beiden Seiten der Take-Nummer oder durch Tippen auf den Indikator und Eingabe
im Take-Nummern-Editor anpassen.

Beim Hochzahlen der Szenennummern oder Shot-Buchstaben fangt die Take-Nummer
wieder bei 1an.
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Im Takenummern-Editor lassen sich zudem Beschreibungen hinzufligen. Diese werden lhnen rechts neben
der Takenummern-Tastatur angeboten und beziehen sich auf folgende Szenarien:

Pick up: Dies bezieht sich auf den Nachdreh eines bereits erfolgten Takes, um

P/U
nach bereits abgeschlossenen Dreharbeiten zusatzliches Material zu filmen.
VEX Visual Effects: Dies bezieht sich auf einen Take oder einen Shot, der fur visuelle
Effekte gedacht ist.
SER Series: Dies bezieht sich auf eine Situation, in der mehrere Takes aufgezeichnet

werden, wahrend die Kamera ununterbrochen filmt.

Tippen Sie auf ,A%, um im Standby-Modus
LJAuto take increment” zu aktivieren.
Dadurch werden die Takenummern
beijedem neuen aufgezeichneten Clip
automatisch hochgezahlt. Bei Aktivierung
erscheint neben der Takenummer

auf der Slate nun ein kleines , A"

Abbrechen Aktualisieren

Bei der Eingabe von Metadaten schlagt Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera lhnen
rechts neben der Touch-Tastatur zusatzliche Einstellungstypen vor

GUTER TAKE

Tippen Sie auf den GUTER TAKE-Indikator, um gute Aufnahmesequenzen zum schnellen Abrufen in der
Postproduktion zu markieren. Mit diesem Button markiert man einen aktuell gesichteten Clip als GUTER
TAKE. Befindet sich die Kamera im Standby-Modus und ist aufnahmebereit, so versieht der Button GUTER
TAKE LETZTER CLIP den zuletzt aufgenommenen Clip mit einem GUTER-TAKE-Tag.

INT / EXT

Tippen Sie auf INT oder EXT, um im Standby-Modus den néchsten, bzw. im Wiedergabemodus den
aktuellen Clip mit ,Interior” (Innen) oder ,Exterior” (Auken) zu markieren.

TAG / NACHT

Tippen Sie auf TAG oder NACHT, um im Standby-Modus den nachsten, bzw. im Wiedergabemodus den
aktuellen Clip mit ,Tag“ oder ,Nacht® zu markieren.
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PROJEKT-Metadaten

Bei Projektmetadaten ist es unerheblich, ob Sie im Standby- oder Wiedergabemodus sind. Diese
Metadaten beziehen sich auf Ihr gesamtes Projekt und sind nicht mit den Clip-Nummern assoziiert.

PROJEKT

John Hoffman

Projektd. zuriicksetzen

Geben Sie unter der PROJEKT-Registerkarte die Details fur Ihr Projekt ein

PROJEKTNAME
Zeigt den Namen lhres aktuellen Projekts an. Tippen Sie auf das Stift-lcon, um den Projektnamen
zu andern.

REGISSEUR

Zeigt den Namen des Regisseurs flr das aktuelle Projekt an. Tippen Sie auf das Stift-lcon, um den
Namen des Regisseurs zu andern.

KAMERA
Zeigt einen einzelnen Buchstaben als Kamera-Index an. Tippen Sie auf das Stift-lcon, um den
Kamera-Index zu andern.

KAMERA-OP

Zeigt den Namen des Kameraoperators an. Tippen Sie auf das Stift-lcon, um den Namen des
Kameraoperators zu andern.

HD-Monitoring-Ausgang

Der HDMI-Anschluss in voller Groke gibt Video in 1080 HD aus. Es ist einfach, daran einen Monitor
oder sogar ein Fernsehgerat fur die Vorschau lhrer Bilder anzuschliefen. Die 10-Bit-Ausgabe
unterstitzt zudem HDR und Onscreen-Overlays flr den Kamerastatus. Das ist perfekt flrs
Monitoring am Set.

Wenn das Kamera-LCD aufgrund der praktischen Umstande nicht eingesehen werden kann — bspw.
mit der Kamera auker Reichweite auf einem hohen Kran oder Ausleger — bietet HDMI-Monitoring
eine nutzliche Alternative. Die Einstellungen der HDMI-Overlays fUr die Bildkontrolle tber den
HDMI-Ausgang werden im Men( ,Display-Einstellungen® vorgegeben. In HDMI-Overlays werden
Frame-Markierungen, Aufnahmeinformationen sowie Kameraeinstellungen angezeigt. Wenn Sie
lediglich Ihre Aufnahmen kontrollieren mochten, deaktivieren Sie die Overlays fur eine saubere
HDMI-Ausgabe mit ,Aus®.

Durch den Einsatz von Konvertern wie dem Blackmagic Micro Converter HDMI to SDI kdnnen Sie
Signale in SDI umwandeln. Dies ermoglicht es, SDI-Monitore, Aufzeichnungsgerate, Broadcast-
Mischer und andere SDI-Geréte anzuschlieken. Sie kdnnen den Blackmagic Micro Converter HDMI
to SDI sogar tber den USB-Port Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera mit Strom versorgen.
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Verwendung von DaVinci Resolve

Das Filmen mit Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera ist nur ein Teil der Erstellung von Inhalten fur Kino
und TV. Ebenso wichtig sind der Sicherungs- und Verwaltungsprozess von Medien sowie Schnitt,
Farbkorrektur und die Kodierung finaler Masterdateien. lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera wird mit
einer Version von DaVinci Resolve fir Mac und Windows geliefert. Das gibt Ihnen eine Komplettiosung ftr
Dreh und Postproduktion.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

HINWEIS Um auf Ihrer Pocket Cinema Camera gedrehte Clips farblich prazise zu bearbeiten,
empfehlen wir die neueste Version von DaVinci Resolve. Die Version 16 oder hoher sorgt auf allen
Blackmagic Kameras fur prazise Farben und stellt die neuesten Blackmagic-RAW-Features bereit.

Nachdem Sie eine CFast- bzw. SD-Karte oder SSD an Ilhren Rechner angeschlossen haben, kénnen Sie
mithilfe des Clone-Tools im Media-Arbeitsraum von DaVinci Resolve beim Dreh fortlaufend Backups
erstellen. Dies empfiehlt sich, da bei jeder Art von Speichermedium das Risiko einer Beschadigung oder
Storung besteht. Die Erstellung von Sicherungskopien schiitzt Sie vor dem Verlust lhrer Einstellungen. Nach
erfolgtem Backup Ihrer Medien mit DaVinci Resolve kénnen Sie Ihre Clips in den DaVinci Media Pool laden
und sie dann schneiden, farblich nachbearbeiten und Ihre Produktion fertigstellen, ohne DaVinci Resolve je
zu verlassen.

DaVinci Resolve wird fur das Gros bedeutender Kinohits benutzt. Es bietet also viel mehr als ein simples
NLE-Softwaretool, weil in dieser fiir Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung dufkerst hochentwickelte
Technologie steckt. Sie profitieren von dieser Technologie, wenn Sie |hre Projekte mit DaVinci Resolve
schneiden und farbkorrigieren.

In den folgenden Abschnitten werden lhnen die ersten Schritte zum Gebrauch von DaVinci Resolve mit
Ihren Kameradateien erklart. Als hochkomplexe Software bietet DaVinci Resolve nattrlich weitaus mehr
Features als der erste Blick auf die Bedienoberflache erahnen lasst. Weitere Informationen zur Verwendung
von DaVinci Resolve finden Sie in der englischsprachigen Bedienungsanleitung auf der Blackmagic
Website, wo auch zahlreiche Trainingskurse und Videotutorials zur Verfiugung stehen.

Bevor Sie lhre Clips zur Bearbeitung importieren, missen Sie Ihr Projekt im Projektmanager einrichten.

Das Projektmanager-Fenster 6ffnet sich beim Starten von DaVinci Resolve. Es kann auch sonst jederzeit
durch Anklicken des Home-Icons unten rechts auf der Bedienoberflache aufgerufen werden. Das ist
nutzlich, wenn Sie bestehende Projekte 6ffnen und neue erstellen mochten.

Zum Erstellen eines neuen Projekts klicken Sie am unteren Fensterrand des Pojektmanagers auf ,New
Project” und benennen lhr Projekt. Klicken Sie zur Bestatigung auf ,Create”.
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Im Cut-Arbeitsraum kénnen Sie lhren Edit sofort bearbeiten.

il o

AW
Sl

Der Projektmanager zeigt alle vom aktuellen User verwendeten Projekte an

Weitere Informationen zum Projektmanager finden Sie unter ,Project Manager® im englischsprachigen
DaVinci Resolve Handbuch, das auf den Support-Seiten der Blackmagic Design Website heruntergeladen
werden kann.

Der Cut-Arbeitsraum unterstitzt einen schnellen, dynamischen Schnitt-Workflow, mit dem Sie Clips zligig
und effizient zusammenstellen, trimmen, und bearbeiten kdnnen.

Zwei aktive Timelines lassen Sie ganze Edits sowie einzelne Abschnitte gleichzeitig bearbeiten. So kdnnen
Sie Clips beliebig in einer groken Timeline platzieren und anschliekend in derselben Arbeitsumgebung in
einer detaillierten Timeline bearbeiten. Dieser Workflow ermoglicht das Schneiden und Arbeiten auf
Laptops, ohne zu zoomen oder zu scrollen, was lhnen viel Zeit spart.

Das Layout des Cut-Arbeitsraums

Wenn Sie den Cut-Arbeitsraum 6ffnen, werden der Media Pool (Medienspeicher), Viewer (Ansichtsfenster)
und die Timeline eingeblendet. Diese drei primaren Arbeitsbereiche geben Ihnen die volle Kontrolle Uber
lhren Edit.

Im Cut-Arbeitsraum wird der Media Pool standardméfig in der Icon-Ansicht dargestellt
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Weitere Informationen zur Verwendung des Cut-Arbeitsraums finden Sie im Kapitel ,Using the Cut Page*
des englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuchs.

Media-MenU
Oben links auf der Bedienoberflache befinden sich finf Schaltflachen.
Per Klick auf diese Schaltflachen rufen Sie das Medientoolset fur die Bearbeitung Ihres Edits auf. Die erste

Schaltflache ist dem Media Pool gewidmet, der bereits ausgewahlt ist. Uber die anderen Schaltflachen
werden die Sync Bin, Ubergénge, Titel und Effekte aufgerufen.

&) Media Pool

- Der Media Pool enthélt alle von im Media-Arbeitsraum importierten Clips, Ordner und
Dateien. Wenn Sie einen neuen Clip importieren mochten, ist der Dateiimport auch direkt im Cut-
Arbeitsraum moglich, ohne in den Media-Arbeitsraum zurickkehren zu mussen.

- Diese leistungsstarke Funktion synchronisiert alle Ihre Clips automatisch nach Timecode,
Datum und Uhrzeit. So kénnen Sie in Mehrkameraprojekten aus allen Kamerawinkeln wahlen.

. Uber die Transitions-Schaltflache daneben gelangen Sie zu den Video- und
Audiolbergangen, die Sie in lhrem Edit anwenden kénnen. Sie umfassen gangige Ubergénge wie
Uberblendungen und Wischblenden.

. Neben den Ubergangen befindet sich die Titel-Schaltflache. Hier kénnen Sie einen Titeltyp
auswahlen. Moglich sind z. B. Roll- oder Kriechtexte, Vollbildtexte oder Bauchbinden. Darlber
hinaus gibt es eine Liste mit Fusion-Titelvorlagen fur starker animierte dynamische Titel, die im
Fusion-Arbeitsraum von DaVinci Resolve eigens definiert werden kdnnen.

Die funfte Schaltflache ist den Effekten gewidmet. Hier gibt es samtliche Filter und Effekte
wie individualisierbare Weichzeichnungs-, Leucht- und Blendeneffekte, mit denen Sie lhren Edit
lebendiger gestalten kdnnen. Es stehen zahlreiche wirkungsvolle Effekte zur Auswahl, die Sie tUber
die Suchfunktion schnell finden.

Uber das Suchfeld rechts unterhalb der Registerkarten finden Sie exakt Ihr gewlinschtes
Element. Wenn Sie z. B. fir Ubergange die Transitions-Schaltflache gedéffnet haben und ,Dissolve®
in das Suchfeld eingeben, werden ausschlieRlich Uberblendungen im Viewer angezeigt, was lhre
Suche nach Dissolve-Ubergéngen beschleunigt.

Viewer-Menu

In der oberen linken Ecke des Viewers finden Sie Buttons fir die verschiedenen Ansichtsmodi.

| e |

Ansichtsmodus-Buttons
Diese Buttons bestimmen, welcher Viewer aktiviert werden soll. Es gibt die Optionen ,Source Clip®, ,Source

Tape® und ,Timeline® (Quellclip, Quellband und Timeline). Diese Ansichtsmodi geben Ihnen betréchtliche
Kontrolle bei der Clipauswahl fir Ihren Edit, weshalb Sie sich Ihre Funktionsweise kurz anschauen sollten.
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E’ Source Clip Der ,Source Clip“-Viewer dient der Sichtung eines einzelnen Quelliclips aus
dem Media Pool. Er unterstiitzt das Setzen von In- und Out-Punkten entlang
der gesamten Viewer-Timeline. Das bringt mehr Kontrolle. Wahlen Sie einen
Quellclip zur Sichtung aus. Doppelklicken Sie dafiir auf einen Clip im Media
Pool oder ziehen Sie ihn direkt ins Viewer-Fenster.

j-@-f Source Tape Der ,,Source Tape“-Viewer dient der Ansicht aller Quellclips im Media

------- Pool. Diese leistungsstarke Funktion ist niitzlich, wenn Sie auf der Suche
nach einem bestimmten Ereignis schnell alle Ihre Clips durchsehen wollen.
Wenn Sie die Clips im Viewer mit dem Abspielkopf durchlaufen, werden die
entsprechenden Thumbnails im Media Pool ebenfalls mit ausgewahlt. Wenn
Sie also Ihren zu bearbeitenden Clip gefunden haben, kdnnen Sie auf die
LSource Clip“-Schaltflache klicken, woraufhin der dazugehérende Quellclip
automatisch im Viewer erscheint.

Mit dem ,Source Tape“-Viewer profitieren Sie voll vom nichtlinearen Schnitt
und verschaffen sich die Freiheit, Edits zu bearbeiten, Shots schnell zu finden
und Neues auszuprobieren, wahrend Sie mitten im Geschehen bleiben.

0 Timeline Im Timeline-Viewer konnen Sie die Schnitt-Timeline betrachten, um Projekte
wiederzugeben und Edits zu verfeinern.

Clips in den Media Pool importieren

Jetzt kdnnen Sie damit beginnen, Medien in Ihr Projekt zu importieren. Sie tun das im Cut-Arbeitsraum
mithilfe der Import-Tools, die sich am oberen Rand des Media-Pool-Fensters befinden.

Wéhlen Sie eine der Importoptionen aus, um
Medien zu Ihrem Projekt hinzuzufugen

[\ Import Media Diese Option importiert einzelne Mediendateien von einem
vorgegebenen Speicherort.

ﬁ" Import Media Folder = Wahlen Sie diese Option, um einen ganzen Ordner von |lhrem

sl; Medienspeicherort zu importieren. Beim Importieren von Ordnern behalt
DaVinci Resolve die Ordnerstruktur bei und behandelt jeden Ordner als
separate Bin. So kdnnen Sie zum Auffinden von Videos und anderen
Dateien durch Bins navigieren.

So importieren Sie Medien:
Klicken Sie auf das Icon ,Import File“ oder ,Import Media Folder*.

Navigieren Sie zu dem Medienspeicherort, wo sich lhre zu importierenden Medien befinden.
Wahlen Sie die Datei oder den Ordner aus und bestatigen Sie mit ,Open®.
Wenn Sie Medien zu lhrem Projekt hinzugefiigt haben, empfiehlt es sich, diese Anderungen zu speichern.
DaVinci Resolve hat eine automatische Speicherfunktion namens ,Live Save®, die lhr Projekt schnell und

fortwahrend speichert. Ist Ihr Projekt einmal gespeichert, wird mit der Live-Save-Funktion jede weitere
Anderung automatisch neu gespeichert. So geht keine Arbeit verloren.

Weitere Informationen zu ,Live Save® und anderen Speicherfunktionen finden Sie im englischsprachigen
DaVinci Resolve Handbuch.
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Nachdem Sie die Medien-Registerkarten und Buttons fur die Viewer-Modi kennengelernt haben, kdnnen
Sie nun den Media Pool 6ffnen und Clips direkt zu Ihrer Timeline hinzuflgen.

Die Timeline im Cut-Arbeitsraum mit der oberen und der herangezoomten Timeline darunter

In der Timeline stellen Sie Ihren Edit zusammen. Wie an einem Reikbrett kdnnen Sie hier Spuren mit Clips
versehen, Clips verschieben und Edits trimmen. Mithilfe von Spuren lassen sich Clips in Ebenen anordnen.
Das bietet mehr Flexibilitdt, um unterschiedliche Edits auszuprobieren und Ubergange und Effekte zu
erstellen. Zum Beispiel kdnnten Sie in einem Edit einen Clip in eine Spur platzieren, ohne dass dieser die
Clips auf den anderen Spuren darunter beeinflusst.

Clips kdnnen auf unterschiedliche Weise zur Timeline hinzugefligt werden. Es gibt ,Smart Insert®, ,Append®,
,Place on top“ und andere Methoden.

Hinzufiigen von Clips per Append

Wenn Sie Takes auswahlen und einen Edit zusammenstellen, empfiehlt es sich, Shots nacheinander in die
Timeline einzuflgen. Das ,Append“-Tool eignet sich fur diesen Zweck und ermoglicht Ihnen schnelles
Editieren.

Klicken Sie auf das ,Append®-Icon, um Clip